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A tartalomból Hasznos alapozás kezdő PC játékos számára / PC-s első 
seqeiv mintegy 40 látókhoz / A PC-s játékok fe|lődóstörténete / Larív I. / Lány 
H / Lány ni / Larry V / Pollce Quest I / Police Quest II / Police óuest III / 
Space Quest I / Space Quest II / Space Ouest III / Space Ouest IV / King's 
Ouest I. / Klnu's Quest II / King s Quest III / Kmg's Quest IV / King's Quest V 
I Breach 2. / Rules ot Engagement / Clvlllzation / Sim Ant / Sím Earth / Spell- 
castmg 101 / Spellcasting 201 / Wing Commander 2 

A könyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft 


Megvásárolható: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest, 

XII. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, FAX: 1753-591 

Megrendelhető: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363.1519 
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n ér 

Utó! 


iogy mire számíthattok: 
i mii 


ndlg szószátyárok vagyunk BATTLETECH / 
mTstressöf ' "* " 


Ára: 298,- Ft 
(csak előfizetéssel) 

Csak úgy ömlesztve, h 

BATT^CÓMMAND 1 /ELVIRA M, 'm?STRESS Öf The'DARk7 ELVIRA II. - THE 
JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED» UP FAIRY'TALES / 

PlRATESI (egy kis kiegészítés) / POOLS OF DARKNESS / ROCKSTAR ATE 
MY HAMSTER / ULTI MA UNDERWORLD. A kicsik (mert ml hagyjuk az olva¬ 
sókat Is szóhoz jutni) ABC Monday Football / Apollo 18 Mission / Basket 
Manager / Bili & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver 
2 The Payoff / Creaiures 2 — Totture Trouble / Crystals AfOorea / 

SSS5S iSSASffl T&KSSfRL Pro/Jd Alai / J0 no B« aes Ea.opSnFocug,, 

, Jrc as Rountv_IV szint SAHARIA I Mega-Lo-Mania / Miami Ice I Postman Pat / Secret of Monkey Island I. (kiegészítés) / Oil 

ríSium/P* Hammw / Stűmp In sácMMMission; PLUS/4 SAROK Creatu.es / Drol/Hajótörött / The King’sTeaameni /'Ki- 
.P.*_ , Quciom / Fiitnro OnmriAmr / Psvchadelia / Turbo Assembler V6.0 / PluS/4 programozás- 

— rövid áttekintés az elmylt év 


PROGRAMOK Autodesk Ánlmato^^^/^rMte wBh^artleld (064) 7 Cyanus ED Proíessional Editor \/2 Ö/Cygnus (Amigái 
rvíűi/iim \/i n iPfi4i / Damo Maker - Warrlors of Darkness (C64) / Giga CAD (C64) / Intro Maker - Warnors ot Darkness (Co4i 
Magic Monitor VI .1 (C64) / 3D Message Maker/Masters^Desic^n Group ^64^/^Pro Tracker {kiegészítés) (Amiga) / Rockmomtor 


Soundmonitor (C64) / Scribble V2 10 (Amiga) / SMON 


(C64) / Spiné + Graphic BASIC 
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Commodore Világ 

IV.évfolyam, l992/8-9.szám 
Megjelenik évente 9 alkalommal 

Kiadja: COM-WARE Kft. 

Felelős kiadó: A Kft ügyvozotójo 
Felelőlien szerkesztő: CoVboy 
Borító: Pumsher/Digital domo (Amiga) 
Belső grafika: Müller Mihály 
Munkatársak:Ceornoch János (Jeen) 
Homoki Péter (HAPI) 

Szalai Balázs 
Werner Zsolt (DADA) 

Fotók: PRACTICA BX 20 
Postacím COMMODORE VILÁG 
COM-WARE Kft 
Budapest. Pf. 363. 1519 
Itt lőhet lovolozgetni. nem a bankóimén! 
Bankclm (ezt o címet felejtsd el. ha 
levelet akarsz írni — arra ott van a 
postafiók! Ezt csak okkor kell 
használnod. ha csekken rendelsz 
újságot. Évkönyvet vagy egyéb papiruszt, 
és a csekket nőm ml küldtük Neked Ezt 
a címet kell beírni a 'pénzösszeg 
címzettié' rovatba. 

OTP, Budapest, Irinyi u. 30.. 1117 
(A csekk középső szelvényének hátolda¬ 
léra legyetek szívesek mindig ráírni: 
COM-WARE Kft . MNB 218-98426/41853- 
7 — és azt. hogy a pénzt mire adtad leli) 

Terjeszti: 

A HlRKER (Hlrlapkereskedelmi Igazga¬ 
tóság) az ország egész területén megta¬ 
lálható hírlapárusító szak üzletek ben es 
pavilonokban, valamint kapható a kó- 
vofkozó úzletokbon és árushelyoken: 
ACOMP Kft.. Bp . XIV Almos Vez. u. 17 
ANUBIS Kft . Bp., XIII. Dunyov u.5 
Kelenföld Kft. Kónvvosholt|a 

(SZÁMALK), Bp. XI.Szakosíts A u 68 
Műszaki Könyváruház. Budapest, VI 
Liszt Ferenc tér 9. 

MIKRO-BIK Kft. Szakűztete. Miskolc. 
Széchonyi u. 49 

MEGAPEX Kft. Szakűztete. Eger. Széc¬ 
henyi u. 21 

MEGAPEX Kft. Szakűztete. Gyöngyös, 
Szí Sorfalon u.2 

C1U-8AZAR. Nyíregyháza, Kossuth u.25. 
PALETTA Computer Shop. Debrecen. 
Csapó u 15 

BIT-STOP BT. Szakűztete, Kecskemól. 
Batthyány u 10/12 

SZIGMA BIT Szakűzi et. Kecskemét. 
Rákóczi u.4. 

AXIS Kft., Baja, Szabadság u,2. 
ZAHORÁN kereskodó, Békéscsaba, 
Lepény Pál u, 11/2 

TELECOMP Kft Szakűztete Sopron. 
Orsolya tér 5. 

RAMORG GM Zalaegerszeg, Kosztolá¬ 
nyi u.4 1 . 


TARTALOMJEGYZÉK 

Elóflzetes'93, CoV Ütemezés'93. 

News (64, Amiga, PC) . 

A pokol angyala (64) . 

Moonfall (64, Amiqa) .. 

Starbyte Super Sbccer (64, Amiga. PC) . 

Dlplomacy <64, Amiga) . 

Magic Candle 2.felvonás (64, Amiga, PC) . 

Buck Rogers 2. — Mátrix Cubed ([64], Amiga, PC) . 

Amiga Crlcket (Amiga) . 

Deuterős (Amiga) . 

Melléklet . 

Laura Bow 2. — The Dagaer of Amon Ra (Amiga, PC) . 

The Legend of Kyrandla (PC) . 

Tökös Mákos . 

Narco Police (64, Amiga) 

Star Wars/Halálcsillag (64) 

Windwalker - befejezés (64, Amiga, PC) 

Speedball 2 — Kiegészítés (64. Amiga) 

Adventour. 

Gateway to the Savage Frontier (64. Amiga. PC) 

Neuromancer (64. Amiga, PC) 

Dragon Wars (64, Amiga, PC) 

Death Kmqhts of Krynn (64, Amiga, PC) 

Bloodwycn (64. Amiga, PC) 

Elsősegély [64, Amiga, PC) . 

Plus/4 sarok ... 

Mindenfele (News. tippek. POKE-ok, prograrnozástechmka) 

Laser Squad 
Digital Ball 
Rockstar Manager 
Craier+ térképek 
Hirdetések 
CoVboy Posta 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Az jutott az eszünkbe, hogy hosszú lett a tartalomjegyzék, következésképpen 
CoVboy bátyótol kell elrabolnunk pár sort. hogy legalább bevezetője legyen a 
lapnak, úgyhogy hátul talákozunk 


FIGYELEM! Mint már említettük, minden számban 10 
doboz mágneslemezt sorsolunk ki azok között, akik hoz¬ 
zánk leközölhető anyagot (leírást, térképet, tippeket síh.j 
küldenek be. Dupla szám lévén 2x10 doboz dukál! 


1-1 doboz mágneslemezt nyertek (zárójelben a géptípust Is feltüntettük): 


Abai István. Budapest X/ (64) 
Cseke Gábor, Balassagyarmat (64) 
Fodor Attila, Ersekvadkert (64) 
Galuska Szabolcs, Miskolc (64) 
Hanula Zsolt. Vác (64) 

Harangozó Zsoll, Békéscsaba (64) 
Harsányt Zoltán, Debrecen (64) 
Horváth Olivér, Pécs (64) 

S osszu Peter, Zamardi (64) 
dór Zoltán, Dorog (64) 
Nyereményüket postai utón juttatjuk el. 


Kis Sirnon Csaba, Ceted (Am, 
KJss Ákos, Debrecen (PC) 
Markovics Norbert, Arnót (64; 
Szatmári Péfer, Nyírbátor (PC) 
Szigeti Sándor, Budapest XJ .'Ami 
Tarba) Péter, Budapest III (PC) 
Váradi János, Debrecen (64) 
Varga Tamás, Szolnok (64) 

Varga Viktor. Miskolc (64) 

Varga Zoltán, Szentgal (64) 


A CoV 28-oan megjeleni rejtvény helyes megfejtése 

SUPERCAfíS (C64), SHADOW OF THE BEAST I (C64i 
A nyertesek nevét a következő számban közöljük 


ISSN 0866-0808 - Pálria Nyomda 
Felelős vezető: Vasa Sándor 


A CoV kővetkező szama 
1 993-ban, a február 15-án 
kezdődő heten jelenik mag. 


A CoV 26-ban megtelem rejtvényre helyes megoldást beküldők között megtai 
lőtt sorsoláson 1-1 doboz mágneslemezt nyertek: 

Flnta Norbert, Várpalota Hatvágner Attila, Veszprém 

Egn Csaba. Dunaújváros Varga Viktor, Miskolc 

Wagner Péter. Paks 

Nyereményüket postai úton juttatjuk el* 
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A CoV ’93 évi előfizetése 

Elöljáróban szeretnénk megköszönni mindazoknak a bi- • Nem kell ailandöan az újságos nyakara látnod, és nem fe- 
zalmát. akik az 1992 övre előfizették lapunkat Remól|uk. ók nyeget az a veszély sem hogy a ..MEG NINCS ' MEG 

továbbra is előfizetőink maradnak Az év eleji bizonytalansá NINCS" után .ELFOGYOTT* lesz a válasz; 

goi követően áprilistól szilárdabb talajra helyeztük a CoV • Hallottál már róla, hogy tervezik a kétkulcsos AFA beveze 
megjelenését, ezt bizonyltja, hogy az öv közepétől már el lését? A lapkiadás — éppúgy, mint általában az élelmisze- 

envésző volt az ezzel kapcsolatos reklamációk száma. Az rek — egyelőre a 0 %-os kulcsba tartoznak Na már most 

előfizetőink között Is csak néhányan voltak, akik év közben ha a 0 %-ot megszüntetik, és lesz belőle 8 v vagy ki tudja 

egy két számot nem kaptak meg, erról viszont mái nem ml mennyi, az azt jelenti, hogy példányonként |Onéhány Fo¬ 
tóhetünk több ezres nagyságrendű tételnél sajnos a Posta rintot ezentúl állam bácsinak újabb adó cimön kell befizet 

berkein belül is előfordul némi hibaszázalók Természete núnk, vagyis kénytelenek vagyunk pár Forinttal feljebb 

sen a problémás eseteket azonnal orvosoltuk. így senki kúszni A CoV 1993-as végleges arái még mi sem tudjuk 

sem maradt előfizetett CoV nélkül' am az évközi dolgok előfizetőinkre nem vonatkoznak 

Másodsorban szeretnénk elvenni a kedvet mindazoknak, • Ismét nagyszabású akciót hirdetünk a csekket még idén 
akik halálhírünket keltenék, és legszívesebben a pokolba ki- befizetők között, 

várnának bennünket (mert ők is vannak egy páran), to- »A 700.- Ft egyébként sem olyan sok pénz. ha bolegon 

vábbra sem Óhajtunk kipusztulni, ezt bizonyltja az a lény is dőlsz kb. 10 liter benzin. 40 db buszjegy, durván 20 liter 

hogy immár az V évfolyamot kezd|uk el taposni 1 Ha nagyon tej (esetleg 10 üveg |6 kis sör — CoVboy) vagy 9 CoV 

égne a ház. talán ez a pár sor sem lenne rtt a lap tetején fér ki belőle, 

iGENItl 1993-ban is ront|uk a levegőt köreitekben, s mazoc- Srrrrsccssssrrr (Ez rtt a cipód sistergő h8ng|a volt, a 

hista (gy.k. ónkinzésban örömet lelő személy) az. aki ettől a posta Irányába? — CoVboy) 

rnegaéTvezetiől akarja magat megszabadítani* Előfizetőink Köszi, hogy már vissza is érkeztél, s mivel a pénzt 1992 

ezzel a számmal együtt meg is kapták a gyönyörű mosoly- december 31 előtt feladtad, te .s azok sorába tartozol akik 

gö. aranyos rózsaszín csekkecskét a txwnékban. mely a be- őrült sorsolásokon vesznek részt* 

nevezési df| arra a csodálatos eseményre, hogy évente 9 • Természetesen 20-an mosi sem menekülnek meg attól 

(dupla szám esetén 8) alkalommal postaládád kincsei rejte- hogy vlsszavigyék a pénzüket Ók lehet, hogy megint túr 

gesser- Arra hogy az utcán megvásárolható példányokban csán lógnak a postásra tekinteni, de aggodalomra semmi 

ezúttal mién nem helyeztünk el csőkkel nagyon egyszerű a ok, Ingyen CoV-ok boldog tulajdonosai lesznek egész év- 

válasz Egyrészt, mert az újságárusnál állandóan kipotyog, ben. 

és effeiejti visszatenni. így tavaly is rengeiegen reklamálta • Sokan kifogásoltatok hogy csak 1 db nagy nyeremény 

tok. hogy hiába keresitek, nem találtátok Másrészt ezt a volt az 1992 évi előfizetők között megtartott sorsoláson 

kérje sok nei hogy küldjünk hogy Kitolt sdést eladhassad dolgot így a nyerési eseiy >s minimális volt Ezért úgy gondoltuk 

egy kicsit feleslegesnek is tart(uk, aki a számítástechnikával a tortát felszeleteljük, s így nagyobb eséllyel vehet lészi 

foglakozik feltételezhető, hogy egy ilyen csekket ki tud tólte- bárki az 1993 évi előfizetők közön 1993 febiuárban meg 

ni tartandó sorsoláson A sorsoláson való részvétéi teitéiele 

• Kérsz a postán egy rózsaszín postautalványt mely áll 1992 december 31-ig feladott csekk Kizáguk a sorsolás 

ugye 3 részből (bal kőzéDSÓ jobb) bői azokat, akik a csekk középső szelvényének feladó ro- 

• A bal telső részre beírod a címed vatábOl lefelejtik’ az irányitöszámoi (3 napom ráment. 

• A baloldalra középre beírod az összeg címzettjét: OTP. amíg az összesét kikerestem! — CoVboy)' 

Bp XI.Irinyi J u.30 1117 (és nem ott reklamálsz, ha vala A következő nyeremények kerülnek kisorsolásra 

mi gondod van hanem nálunk I Az OTP csak a pénzünket — 1 db hordoznatO stereo kétkazettás radio-magnetoton 

kezeli) — 1 db 20 K-s DATA-BANK típusú manager kalkulátor iszá 

• A jobb oldali szelványre ugyancsak az OTP cimót liotí be moiógép. mely egyben üzenetek, nevek és lelefonszá 

• A középső szelvényre írod azt a címet ahova a2 előfizetett mok tárolására, keresésére is alkalmas 20 karakteres 

példányokat kéred, nyomtatott betűkkel és IFIANVITO LCD kijelzővel); 

SZÁMMAL, mert ezekről a szelvényekről kerül számrtőgé 3 db WALKMAN (sétálómagnó). 

pen rögzítésié a neved és címed! — 5 db mlkrokapcsoiós Quickshot loystick. 

• Ugyancsak a középső szelvény hátoldalára, a megjegy — t0 doboz FUJI 5 25" HD-s lemez 

zés rovatba beiroa az MNB számot (MNB 218 98426/ —10 db zsebszámológép 

41853-7), valamint az*, hogy CoV 93-as előfizetése Ha az — 20 előfizetőnknek visszaküldjük az előfizetés' dijat 
MNB számot elfelejtenéd ráírni, ügy esetleg az OTP leve- Szóval ennyi' Ha még nem mentéi volna a postára, akkor 

le/get veled, hogy kinek kuldted a pénzt mert nem tudja még egy dolgot kell a füledbe súgnunk 1993 bán már nem 

hogy melyik számlára továbbítsa a pénzt, s ez esetben ne csak a leírásokat bekuioők kozott sorsolunk ki egy-egy CoV 

csodaikozzz. ha üres marad a postaládád! megjelenésekor 10 nyenesnek l-i doboz mágneslemez; 

• Mosi már csak az összeg megjelölése van hálta mélyet hanem az előfizetők között is 'áriunk ilyen sorsolást Sze- 

baioidalon számmal és betűvel Középen és pbb oldalon rencsés esetben akár minden sorsoláson nyerhetsz egy do- 

csak számmal kell kitölteni: boz lemezt (persze, csak ha előfizető vagy)' ne. hova fűlsz. 

Az 1993 évi előfizetési díj 700. azaz Hélszáz magyar forint várj még egy pillanatra 1 

ennyrt kell a csekkre írni. ami ugyan ismét visszahökkentnet Ha valaki úgy érzi, hogy ez a csekk-kftőltesi mese kicsit ma 

attól, hogy lábad nyoma sistergő tústcsik formájában gas, az tőlünk is kérhet csekket, de a feladó és az összeg ki¬ 

jelenjen meg a lakásod és a posta között, ám gondol) csak a töltése alól ez esetben sem menekültök meg 1 
következőkre 

• Életed már megint sivár lenne, ha nem biztosítanád ma¬ 

gadnak azt. hogy a következő CoV nak boldog tulajdono- Na most már mehetsz* Mi? Hogy közben bezárt a posta’ 
sa leszel, Nem baj. holnap sem késő 

A CoV 1993 évi ütemezése: 


Commodore Világ #31 (1993/1 ) 1993 február közepe Commodore Világ #35(1993/5) 1993 |umus közepe 

Commodore Világ #32 (1993/2) 1993. március közepe Commodore Világ #36 (1993/6 ) 1993 szeptember közepe 

Commodore Világ #33 (1993/3 ) - 1993 április közepe Commodore Világ #37 (1993/7 ) - 1993 oktőber közepe 

Commodore Világ #34 (1993/4 ) 1993 má|us közepe Commodore Világ #36-39 (1993/8-9 ) ’993 december eleje 

A jövő évi CoV Évkönyv'93 elől sem menekültök meg, bár számításaink szerint ennek a könyvnek a megielene- 
sere várhatóan ismét csak az év második leiében lóg sor kerülni 
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Kaland/RPG 

(64) Amiga PC- 

A 64 esek egyelőre csali bizakodhatnak 
hogy a Konoml lövőre nekik is kiadja a lég 
újabb Butmun játékot. amely ozuttal egy |0 
kis kaland BATMAN RETURNS Jo Joker 
és Pinguin-kodest kivonunk! 


-Amiga, PC- 

Isméi egy nagyon szép kalanddal lettek 
gazdagabbak az Amiga es PC tulajok A 
Coca Design Siorro stílusú, és nagyszerű 
grafikával megáldott |ateka. a CURSE OF 
ENCHANTIA leginkább trappans ötleteivel 
(pl akrobata akciók, vizalatti kalandok stb.) 
ragadja magával a megrögzött játékost. 


Amiga. PC 

Az ember mór mar azt hinne, hogy kez¬ 
dőnek teljesen eltűnni a jo kis szöveges kn 
land|atekok Ezt az aranyt ktvénja most javi 
tani a Software 2000 A HEXUMA ogyotlon 
hibája, hogy a Das Auge dós Kai alcímet 
visoll és ebből a halandó kitolalhaijo angol 
vorzio nem akad a környékén Ennek ellő 
nere a Sóul Crystul jegyeit viseli, talon en¬ 
nél meg jobb grafikával Egyszer minden 
keppon erdomes rajta átvergődni* 

Amiga PC 

Kis Gettó Bondnja megint visszatér No 
nem Gettó leszerelését ünnepeljük ponto 
sebben nem csak azt AVitgln egy |o kis 
kalandot nyomai a nagyérdemű ele mely 
nek egyszerűen csak a KGB nevel adtak 
Mokszim Rukov személyében kell ol|atsza 
nunk ogy KGB tiszt szerepet Ténykedő 
sunkot segítik a képernyőn alul 
megtalálható ikonok Van óbban a játékban 
peresztrojka. glasznoszty. Gorbl papa stb 



I* ■■mnUr rtOHtiCtiwtrJ*r,. HtNtl Síé tr*MI íor.r-rf.l.' fH 
►er r.vr'>;n ftrtht m ir.r« m;« í j íjt felír •*n» obámi*«i» 

- hűin ’i«r ;1«nt - ts k»nn«rft trvttur var Mattat ;*in 
urz r-.' -.rwiíi f«tr Mén Ftiápen etn stohuMr ion ittír, 

*»nt und ve»*i*«kr«isi'n« érteni i*ir<j ■m Arvhit* • Zűr 
: hált - bt r*vj «ur hohmr f**! 

ftv*érj:;«rv $* uítvon***r«j,i'.'r,tr rr-.-t-* rtis-T- unj 

r •« vifjtüi e.»«er r-Mt tr MCer. vO«» noUMv£«h iwdn 
r,t d»; fijttír,. yrvj jer tréfli iefutUr, > «r jof-wftjet tir. 


HEXUMA — A lá Sóul Crystal 


Nem emezen, hanem AMAZON 


Amiga, PC 

Bizonyara akadnak néhányon, akik meg 
ki sem hovertek a Goblnns okozta megráz 
ködtatásokat Nekik talán nőm |o hír, hogy 
nyakukon a GOBLIINS 2 — THE PRINCE 
BUFFOON a Cokiéi Vision prezentálasá¬ 
ban Hogy mi emeli ki az előző részhez ké¬ 
pest? Tálán a meg félelmetesebb grófikul 
megoldások! 

- Amiga, PC 

A Cokiéi Vision termékenysoget bizonyít¬ 
ja egy új, fantasztikusan jo játék mogjelene- 
se is A WEEN — THE PROPHECV ogy 
bámulatosan szép grafikával megáldott ka- 
tandocska mely a „Kék Szikla ' loldjén jat 
szödik. ahol is három mágikus követ kell 
megszereznünk ohhoz. hogy a bolygo el¬ 
kerülje a végső pusztulást 


-Amiga, PC- 

Jó hit a szerepjátékok kedvelőinek, hogy 
kis hazánk programozol, valamint az 
Electronic Zoo jóvoltából hamarosan meg 



| jelenik az ABANDONED PLACES II Apró 
tokosabb, kifinomultabb grafikai megoldó 
| sok —főként a dungeon-okbán jellemzik 
a játékot, melynek színvonalán érződik, 
hogy a programozók mindent igyekeztek 
| kihozni magukból' 

-Amiga. PC- 

A Core Design ogy nagyon szépén elko 
i szitett 3D kalandot dobott o piacra A 
DARKMERE Gildorn királyságában |atszo 
dik, ahol elszabadul a pokol A mi felada¬ 
tunk lesz hogy rendet tegyünk, ezt azon¬ 
ban örkök, eltek es egyeb lények próbáljak 
majd megakadályozni 

-Amiga. PC 

A helyszín Roma. az időben ogy picit 
visszanyergelunk. hogy Httclor uralkodása 
alatt próbáljunk meg karriert elemi A 
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Millennium legújabb kalandjában a ROMÉ 
A092 — PATHWAY TO POWER-ben ra¬ 
gyogó hangeffektek és nagyszerű grafika 
ötvözésével érték el. hogy rabszolgaként 
kezdve császárrá válhassunk) 


A PC-sek megint készíthetnek vagy 8 db. 
1 megás lemezt, hogy felvehessék az 
Accese által hamarosan kiadásra kerüld 
AMAZON — QUARDIANS OF EOEN c 


programot A laikus szemével ez úgy kb a 
Zah McKracken. Henri ol China és az 
Indiana Jones 4 keveréke. Filmfeldolgozás, 
mely történet a brazíliai őserdő mélyén, az 
Amazonas vidékén játszódik. 


Szimuláció 


A Code Mestere neve még ma is 
fémjelzi az egyre silányabb C64-os 
választékot. Most egy újabb snooker (gy.k 
angolok által kedvelt biliárdjáték) került 
terítékre, amely a CLU BOY nevet kapta 
Nem valami nagy durranás 

-64. Amiga- 

Az Epyx mindig is sportjátékairól volt hi¬ 
tes Ezúttal a CALIFORNIA GAMES II. ré¬ 
szét jelentették meg. Ebben több deszka¬ 
szám (Body-deszka. hódeszka, gördeszka). 
Jetsurf és sárkányrepülő szám kapott he¬ 
lyet. Hát akkor 3.2.1... 


-64. Amiga- 

Vannak néhányan. okik nagy goH mániá¬ 
sok. nekik Íme egy újabb csemege: a NICK 
FALDOS CHAMPIONSHIP GOLF a 
Grandslam-tól Mt nem vagyunk valami 
nagy golf-pártiak (Maximum VW téren — 
CoVboy). úgyhogy sok véleményt nem tu¬ 
dunk mondani róla. aki kiváncsi rá. szerez¬ 
ze be) 

-64, Amiga- 

Akik a hagyományos focit szeretik most 
sem maradnak progy nélkül. Ezúttal az 
Idea hozott ki egy új produkciót, mégpedig 
az EUROPEAN CHAMPIONS t melyben 
egy teljes EB menetét Játszódjuk végig a 
selejtezőktől a döntőig. Kár, hogy kis ha¬ 
zánk csapatai valahogy hiányoznak... 


-(64). Amiga- 

Az autóversenyek kedvelői körözhetnek 
kedvúkro a Gremlin Graphics új autóverse¬ 
nyében. a LOTUS III — THE ULTIMATE 
CHALLENGE különböző nehézségi szint¬ 
jein. A 2 játékos opció teszi igazán éfveze- 
tessé a játékot. 

-Amiga- 

Gondoljuk az különösebben nem zavar 
senkit, ha olimpiát rendeznek valahol Ám 
ha az állatok között rendezik meg? Akkor 
már mindenki odafigyel Erre utazott a 
Millennium is. amikor elkészítette az 
AQUATIC GAMES t. amely az állatok kö¬ 
zötti olimpiát szimulálja nyolc sportágban 
Khm. szóval 14 éven felülieknek nem ajánl¬ 
juk! 



A Foci megszállottaknak — John Madden F. II. 

-Amiga. PC- I 

A motorversenyek hívei inkább válasszák 
a Paygnoala gémjét, a RED ZONE-t. me¬ 
lyet 30 poligon-grafika, és szédületesen 1 
élethü megoldások jellemeznek az RVF 
Hondával való őrúletes száguldás során 
Nagyon jó kis motorverseny! 

- PC- 

Az Electronic Árts csak PC-n adta ki a 
JOHN MADDEN FOOTBALL II részét, 
mely az amerikai foci kedvelőinek újabb 
csemege. Aprólékos elemzések, manipulá¬ 
ciós lehetősegek segítik egy tel|es meccs 
kivesézését. Főként megszállotaknak ajánl¬ 
juk! 


‘sössniísi- 


A sakk-matt még csak OK., de ml az a CHESS CHESS? 

-PC- A Wing Comrnander I 2 gyönyörű animá- 

i elől. dtgi hangja ösztönözhette a 
Mlcroplay -t. hogy lepipálja az Ortgín-1 és 
valami jobbat prozontáljon. Nos. úgy gon¬ 
doljuk ez sikerült is! Az XF 5700 MANTIS 
EXPERIMENTAL FIGHTER rendkívül jól 
| sikerült szimuláció, melyben 100 féle kül¬ 
detést kell teljesítenünk, 

-PC- 

Már elég régen volt sakk a NEWS-ban! 
Ezt a sort most megtörte a Digital 
Concepts Az üj sakkprogram a CHECK 
CHECK novet kapta, találó nem? Ez a sakk 
állítólag mindent tud, amit ma egy 
sakkprogramnak tudni kell, persze PC-n* 
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Stratégia 

-Amiga. PC- 

Az SSG (nőm az SSI!) ausztrál software- 
ház produkciója a CARRIERS AT WAR. 
moly 1941-bon játszódik. os a japan Ilona 
pilótán kall megfelelően bevetesre indíta¬ 
nunk Paarl Harbour, valamint az amerikai 
csendos-oceani Ilona ellen Nagyon szop 


30 animációk teszik élvezetessé. az egyéb¬ 
kent is izgalmas stratégiai, melyben gyako¬ 
rolhattuk a Korall lángon támadásokéi es a 
Salamon ottenzh/át Is! 

-Amiga. PC 

A Blue Byte az I világháború epizódjait 
dolgozta tel a HISTORY LINE 1914-1918 

c 


lesz ogy jo kis stratégiai kidolgozni, mivel a 
látok tegyen onnan venok at 

- Amiga. PC 

A Mlndcraft jóvoltából el) 0 tszhat)uk ogy 
diktátor szeropet a MERCENARIES c. ja 
tokban A |áték kezolóse és az egesz vozor 
lesi rendszer a BreachlRulas ol 
Enyayamont-ie emlékeztet A tatok viszony 
lóg bonyoluK. így órák alan talán sikerül ki 
silabizálni, egyáltalán hogy induljunk el 


v japan csapasok az USA ellen — Carrler s af War 


Háborúsdi a tizes években — Hlstory Une 1914-1918 


programiéban Akik látszottak a Buttlo 
Isié c programmal azoknak ismerós lesz a 
köteles, a terkép-rondszer és könnyebb 



Arcade 

64. Amiga- 

Tudja-e valaki, hogy mi az a Power Ninia 
egy másik dimenzióban? Nem? Akkor mi 
megmondjuk. Az a ZOOL Most mér min¬ 
denki okosabb lőtt, ugye? A Gremlin 
Graphics logú|abb baromságának adta ezt 
s nevet moly iátokban Zool barátunkkal 
kelt kórlcálnunk a tranc tudja hány pályán 
át. miközben mindenfele pirulák begyűjté¬ 
se kózbon veszélyek tömkelegé leselkedik 
ránk... 

-(64). Amiga- 

Ha mondjuk ósszekotyvasztjuk a Boultiur 
Dastit és egy hagyományos maszkólós já¬ 
tékot, akkor megkapjuk a TRODDLERS t. 
amit a Salea Curve programozói követtek 
el. Jó kis császka-mászka melyben a hala¬ 
dásunk érdekében különféle blokkok tili-to- 
lijával kell kísérletezgetnünk 100 szinten át 

— 64. Amiga. PC- 

A vadállatok ismét örülhetnek, hiszen ki- 
ballagott a piacra a Psygnoals jóvoltából a 
SHADOW OF THE BEAST III roszo Szé 
pen kidolgozott, többszörös mélységű hát- 
térscroll. Amigán ragyogó zene. de sok új 
ötletet a játék nem tartalmaz 

- 64. Amiga. PC- 

Még mindig dúl a hamburger mánia 
Most a Virgin rukkolt eló egy hamburgeres 
kiónnal A MCDONALD'S LAND lényogo 
oltár a hagyományos hamburger összerakó 
játékokétól, m kóricáinunk kell mmdonlole. 
gyűjtögetnünk különféle kártyákat, tárgya¬ 
kat. miközben a legkülönfélébb nyavalyák 
próbálják lopni energiánkat Mellesleg 
eléggé joystick gyilkos játék 

- 64. Amiga. PC- 

Játszott már valaki a Nm/a Rabbit c. játék- 
kaP Mi eleg hamar megúntuk meg a ket¬ 
test is A Flalr nem adta tel' Miközben szé¬ 
pen kilibegtek a piacra az Elvira //-vei C64- 
re is. u|abb Nm/a Rabbit-ói alkottak, a har¬ 
madikat Neve INT. NINJA RABBIT Ml 
ebben a szuper? Tálán az, hogy C64-re is 
elkeszultl 


-(64). Amiga. PC 

Hűha' A System 3 som komolyodik meg 
végre' 7 A SILLY PUTTY-ra mi is csak annyit 
mondtunk puttyl Humoros platform-stílusú 
játék, melyben Dazzlodaze-k. Putty-k. lo 
hisz labdák, rágógumik, gumilabdák társa¬ 
sagában kell lekúzdenúnk az egyes szinte¬ 
ket Nagy esz kell hozza, az biztos, de 
ozort lehet rajta nevetni egy nagyot! 

Amiga- 

Atya gatya! Jón az URIDIUM 2 Amigára' 
Ettől most ugye hanyattesott mindenki? 
Andy Braybrook barátunknak bizonyára 
megárthatott a Flre & Ica és a Paradroid 
programozása, hogy ide jutott Mit is mond¬ 
hatnánk az U2-ről? Vágy egy tucat |oyt 

-Amiga- 

Aki emlékszik még a legendás 8C Bili c 
jatekra. nem fog csalódni a kis BC kaland- 
jaibun som A Hudaon Soft mosl megjelent 
BC KID-jében kis barátunkat a legkülönfé¬ 
lébb viziszórnyek. dinoszauruszok stb tár¬ 
saságán keresztül kell atevickéitetnunk. hol 
úszva, vízben, hol tarzan módján kötélen 
lengve, hol csak ügy natúr szárazon, egy¬ 
szóval csak győzzünk átmenni az összes 
pátyan 

- Amiga - 

A Core Design 
újabb rajzfilm es kep- 
regenyhóst választott 
ki. Ooodlobug-ol, aki 
nem tudná hirtelen ki 
ó. azoknak elmond¬ 
juk. hogy olyan nyo¬ 
mott jxifaja van, s 
úgy néz ki. mint aki 
tank sapkát visel, es 
két antenna van a fe¬ 
jen Szóval a DOOD- 
LEBUG-ban imént 
körülírt barátunkkal 
es klassz kis varázs¬ 
ceruzájával kell ki¬ 
szabadítanunk Lady 
Buy-ox a király lányát 
az ördög fogságéból, 
így jutalmai kapunk! 


-Amiga. PC- 

A Mlcroids úgy gondolta, hanyagolja a 
C64-eseket. viszont PC-re is kiadták a 
NICKY BOOM-ot. amoly eleg nagy boom 
mert mii lehet elmondani egy gyorunk. 
ugorjunk, lövöldözzünk stilusu iátokról? 
Kb. 15 perc alatt lehet végigmenni az 
összes pályáni 

-Amiga. PC- 

A konzolos játokgépeken. Japánban e» 
az USA-ban is hónapokig vezette a TOP lis¬ 
tákat a BATTLETOADS A Mindacape 
most kiadta ennek a nagyszerű labirintusa 
téknak a szamrtogopos változatai is Az ok 
ciójátékok kedvelőinek nagy csemegét je¬ 
lenthet! 

-Amiga. PC- 

Igazi premier a Core Design 
PREMIERE-je. melyben 6 filmtekercset kell 
visszaszereznünk egy mutánsokkal toli 
filmgyár egyes holyszinoln. hogy ostero be¬ 
mutathassuk az u| filmünket a premieren A 
kétlábú szaxofonok, emberi nagyságú 
zsebkések melleit nagyon sok váratlan aka¬ 
dály és sok érdekes trükk teszi Iridiana 
Jones-szorúvé a játékot Nem is sikerült 
rosszul 1 


v ZOOLOGIA ogia nélkül 
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A pokol 

angyala 


Mostanában mar az is nagy hírnek számit, 
ha valami megjelenik a Jó öreg C64-este. a 
dolog még érdekesebb, ha mindez hazai 
vizeken történik Nem Is olyan régen ná¬ 
lunk is beindult a nagy reklámkampány, 
amely egy új hazai szöveges kalandjátékot 
hivatott támogatni: A POKOL ANGYALA 
Az Olivér Software által készítőn |átékot a 
Blua Angol Adventure Stúdió forgalmazza, 
náluk megrendelhető 

A program kezelése: 

A program ogy hagyományos, szöveges 
alapú kalandjáték, amely hűen ötvözi a ka¬ 
land- és szerepjátékok elemeit egyaránt. A 
Sóul Crysía/boz hasonlóan itt sem kell szó 
veget begépelni, hanem az előre megádon 
válaszok közül választhatunk. A szelektálás 
a joy fel/le húzásával lehetséges maid tűz¬ 
gomb megnyomására aktivizálhatjuk a 
megfoleló parancsot. Az, hogy a parancsot 
követően mi történik, a képernyő középső 
részén jelenik meg. két sav kozott A képer¬ 
nyő jobb felső részén iránytűt találunk ez 
teszi lehetővé a helyszínek közötti járkálást. 
A halódásunk ugyancsak a |oystick segítsé¬ 
gével válik lehetővé Az iránytű és a lehet¬ 
séges válaszok közötti átkapcsolás a 
SPACE segítségével lehetséges, a nálunk 
lévő tárgyak listáját (gy k mventory) a T' 
billentyűvel kérhetjük le. s ennek a billen¬ 
tyűnek az ismételt lenyomásával visszatér¬ 
hetünk a játékhoz! Az S' és az V billen¬ 
tyűk játékallás kimentését és betöltését te¬ 
szik lehetővé. 
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A kerettörténet: 

.Az egész ogy langyos, május eleji délelót 
tön kezdődött... 

Elev ogy testői. kicsiny falucska a hegyek 
között, lakói istenfélő emberek A települést 
minden oldalról hegyek veszik korúi, a falu 
ba csak egyetlen út vezet egy szoroson ke¬ 
resztül. A falu lakói éppen a délelőtti isten 
tiszteletről Igyekeztek hazalelé. amikor hir¬ 
telen egy hatalmas lángnyelv csapott lel a 
falu főterén, kénköves bűzt árasztva. Az em 
berek megtorpantuk, s a telelőmtől remeg 
ve. némán meredtek arra a szörnyű alakra, 
aki lassan testet öltött e földöntúli méglyé 
bán. Az idegen lény felemelte ádázul vigyor- 
gó arcát, és megszólalt; mély. zongó 
hangja visszhangzott a slri csendben — Fi 
gyelmezzetek roám. 0 beijedt ostoba halon 
dóki A Pokol Angyala szól hozzátokI Azért 
jöttem el az Alvilágból, hogy tudassam vele 
lek: ettől a perctől kezdve En vagyok az 
Uralok. Parancsolótoki Mostantól Nekem 
fogtok szolgálniI Aki ellen mer szegülni, a 
pokolbéli fen évaduk martalékává válik I Vi 


szont, azok. akik engedelmeskednek, meg 
kopjék méltó jutalmunkat sok sok drágakő 
tormájában. Jól gondoljátok meg. hogy mit 
cselekedtek a jövőbeni Figyelni logom a fa 
lutokat, s lecsapok azokra, akik ellenállni 
próbálnak! S bizonyságul, hogy lássatok ha 
tálmámat, magammal viszem az Alvilág só 
tót birodalmába azt. oki leginkább árulásra 
bújthat lilékét! — Ezzel a pokoll/azat kinyúj 
torta karját, s megragadta vele a szeren 
esetlen lelkészt Most pedig itt hagylak 
benneteket, de hamarosan újra eljövök! — 

S ezzel egy nagy villanás közepette mind 
kerten eltűntek, s az egész eseményre csak 
a gyenge kénszag emlékeztetett. Olyan volt 
az egesz. mintha egy álom lett volna, de 
sajnos ogy nagyon igaz álom volt! A faluba 
hók elog lassan eszméltek tel. Az emberek 
szemében hitetlenség és pánik lénye köve 
redeti Sokan zavarodottan mormogtak ma 
gukbun. néhányon idegesen nevettek Csak 
akkor hitték el az egeszet. mikor a szél játé 
kosán telkapta és dobatni kezdte a lelkész 
kalapját - Édes istenem, segíts rajtunkI — 
Kiabálták könyörögve egyre többen — Mé 
nekúljünk el inneni — Leheteti hallani in 
I nen-onnan Lassan mindenki megnyugo 
dott. s a jövőn kezdett el töprengeni, hiszen 
! senki sem óhajtott az ördögnek szolgálni. 
Ám a menekülés útja ekkor már zárva volt. a 
szoroson ét vezető utat hatalmas kőomlás 
zárta el. meghiúsítva ezzel a menekülés ro 
menyét Jégül a talu elöljárói és nehány 
eszesebb öreg összegyűlt a talu tóteron. s 
megvitattak, mit is tehetnek, hogy a szeren 
esetlen lelkészt kimentsék a Gonosz karmai 
közül, 8 megszabaduljanak az ördögi rab 
igától. Elhatároztak, hogy egy életerős, taté 
lökony fiatal legényt útnak indítanak, hogy 
teljesítse a veszedelmes küldetést — pusi 
tilsa el a Pokol Angyalét A feladatra csak 
egyetlen önként jelentkező akad! Mi — a 
túró egyetlen tia Az útra való elemózsián ki 
vül számos /ótanáccsal a tarisznyánkban el 
indultunk, hogy megpróbáljuk a lehetetlent 
szembeszállni az Alvilág fejedelmével * 

A játék: 

Induláskor egy koponya hover előttünk 
(Mindig tudtam, hogy engem nem hagy¬ 
nak U sehonnan! — CoVboy), mi az Alvi¬ 
lág bejáratánál állunk Lehet drinkelni Is. 
azonban mi Inkább lépjünk be a kapun ke¬ 
resztül az Alvilági városba (É). Most a vál¬ 
tozatosság kedvéért nem koponya, hanem 
kő hever a földön, ezt vegyük is fel (FELVE¬ 
SZEL EGY KÖVET A FÓLDRÓLi Ha elkóri- 
cálunk kétszer észak felé (É, Ö. rpogvizs- 
galhatjuk a romokat (MEGVIZSGÁLOD A 
ROMOKAT), ahol egy parrttyát találunk, 
majd mint aki jól végezte dolgát, térjünk 
vissza az előbbi pozíciónkba (D.CK. Nyu¬ 
gatra egy ajtó vezot, miért no nyitnánk be? 
(NY) Ha megvizsgáljuk a faliszekrónyt 
(MEGVIZSGÁLOD A FALISZEKRÉNYT), ta¬ 
lálunk ogy álkulcsot és egy kardot Ezeket 
vegyük ts fel (FELVESZED AZ ÁLKUL- 
CSOT, FELVESZED A KARDOT) viszont vi¬ 
gyázzunk, a mostergerendát ne hüzzuk 
Inkább menjünk kétszer keletre (K. 


meg inkább menjunK netszer tceiexre j»\. 
K>. és gondolkodjunk egyet Van partttyánk, 
meg van kövünk, és ép|>en arra siklik agy 
kesetvú. karmai között eqy dög maradvá- 


igy a dög maradványaiból ml IS tunkolha¬ 
tunk egyet (FELVESZED A CSONTOT) 
Menjünk tovább keletre, s tegyünk róla, 
hogy legyen egy lámpánk, ha közben be 
sötétedne (FELVESZED A FÁKLYÁT). A tér 
kép szerinti legalsó szintet ki is lőttük, in¬ 
nen viszont nem tudunk felmenni észak fe 
lé. úgyhogy irány vissza a faliszekrényes 
helyszínre (NY, NY, NY), majd menjünk 
északra (E). Itt folvehotjük a falon lógó kóte 
let. arra gondolva, ha nem tudnánk teljesí¬ 
teni a játékot, akár tel is köthetjük magún 
kai (MAGADHOZ VESZED A KÖTELET) 
Gyerünk vissza az Alvilági városba (D. K). 
északra haladva (t) az Alvilági Főutcán 
gyalogolunk tovább, megint csak észak te 
le tudunk menni (É) Itt találtuk az előbb a 
parittyat a romok között Kelet felé (K) be¬ 
zárt ajtóra lelünk, do az alkulccsal bejutha 
tünk (KINYITOD AZ AJTÓT AZ AL¬ 
KULCCSAL) Egy szobában álldogálunk 
Először Is vizsgáljuk meg o szekrényt 
(MEGVIZSGÁLOD A SZEKRÉNYT), egy kürt 
van benne, vegyük magunkhoz (FÉLVE 
SZED A KÜRTŐT) Egy fú<jgony^8*oba- 


% 
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nünk. de ezt nem tohetjük. úgyhogy 
nünk kéno egy kórt. am előbb gye 
vissza abba a szobába, ahol az áiku 


bán mindig gyanús, húzzuk el (ELHÚZOD 
A FÜGGÖNYT) Nocsak, egy bálvány lesz ■ 
jutalmunk (FELVESZED A BÁLVÁNYT) 
Most a térkép szerint dél lóié kolleno mén- 

men- 
•erúnk 
u le sót 

találtuk (NY. D. D. NY), es rántsuk el az 
egyik mestorgorendát (MEGHÚZOD A2 
EGYIK MESTERGERENDAT) Némi proce¬ 
dúra után egy kis kajaval leszünk gazda¬ 
gabbak Na, most mar mehetünk a köpe¬ 
nyünkért (K. K. E). egy elhagyatott, malado- 
zö házba jutottunk (FELVESZED A KÖ¬ 
PENYT). Továbbmonve keletre <K) kijutunk 
az utcára, pontosan a Sátán Templomával 
szembe Mivel keletre nem tudunk tovább¬ 
menni. menjünk be a templomba (É). Itt 
hatalmas sötétség honol, do sebaj, van fák¬ 
lyánk, Mindenesetre legyünk óvatosak! A 
sötétség mélyén az oltáron egy tőrt látunk, 
o*t vegyük fel (FELVESZED A TÖRT AZ OL 
TARRÓL), majd meresztgessük egy kicsit o 
szemünket (JOBBAN MEGSZEMLÉLED A 
TERMET) Egy elbújt papot vélünk feHedez- 
ni. vágjuk, hozzá a nemreg talál) bálványt 
(HOZZAVAGOD A PAPHOZ A BÁLVÁNYT) 
A pap egy picit el fog ájulni, h* v*n kote 
lünk. kötözzük meg (MEGKÖTÖD AZ 
ÁJULT PAPOT) Ha nincs kötelünk, meg¬ 
próbálhatjuk pi megfojtani....Hívjuk tol tp«- 
aynkra a figyelmet (MEGFÚJOD A KÜR¬ 
TŐT). ma|d gyorsan másszunk ki az abla¬ 
kon keresztül a tetóro (o térkép szerint 
északra) (KIMÁSZOL AZ ABLAKON) A te¬ 
tőn biztos kísérleti tangazdaságot üzemel¬ 
tetnek. mórt valaki inhagyta az ásóiét, ezt 
(FELVESZED AZ AS 


azért vegyük fel (FELVESZED AZ ÁSÓ"n 
Most másszunk le a talon (ÓVATOSAN LE 
MASZOL A HÁZ TETEJÉRŐL), 
város északi kapujához érkeztünk 


Alvilági 


keselyű, karmai között 
nyaival Mi 
(LEDOBOD 


I egy dög 

nyaival Mi a teendő? Lőjük le a keselyül 
-PARITTYÁVAL A KESELYŰT). 



Förtelmes mutáns állja el az utunkat, vele 
akkor is találkozhatunk, ha a romok meg 
vizsgalása utón (parittya) észak felé folytat 
juk utunkat Szóval a mutánert kéne vala¬ 
hogy eltenni |obb időkre. Ennek csak egy¬ 
féle módja van először jól hasba kell rúg¬ 
nunk. hogy összegörnyedjen, ekkor levág¬ 
hatjuk a nálunk lévő karddal a tejét (HASBA 
RUGÓD. KARDOT RÁNTASZ ). Ha eltettük 
láb alól menjünk tovább nyugatra (NY) 
ogy házba jutunk. Először is a faliszekrónyt 
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'ük Síemugyre (MEGVIZSGÁLOD A FA- 
LIS2EKRÉNYT) ahol egy razpenz varia uj 
gazdája!, vegyük is tol A falon mag látunk 
egy karásziéi, azt fordítsuk mog (MEGFOR 
DffOD A KERESZTET)' Dél foto <D| általá¬ 
ban ebédelni szoktunk, mi viszont agy 
újabb szobát találunk, kandallóval A kan 
dalló tetőiken pedig egy ladtka lokszik 
(MEGVIZSGÁLOD A LÁOIKAT A KANDAL¬ 
LÓN) Vegyük ki a ladikéból ez itt talott rez- 
kulcsot. majd kolbaszoljunk. vissza az előb¬ 
bi szobába Miért volt fontos a kereszt 
megfordítása, mert a szoba lukója egy 
szellem, es ha délről próbálunk ide 
belepni, a kereszt megfordítása nélkül 
aligha jutunk tovább Most gyerünk |e a 
pincébe (LEMESZ A PINCELE JÁRÓN), 
ahol egy újobb ládára lelünk Próbáljuk 
meg kinyitni az imént tatpft rézkulccsal 
(KINYITOD A LADAT A RÉZKULCCSAL), 
egy mágikus amulett fog előkerülni, vigyük 
is magunkkal (FELVESZED AZ 
AMULETTET) Távozzunk a pincéből 
(FELJÖSSZ A PINCÉBŐL). majd a 
szobából is. Előszór menjünk vissza kelet 
fele (K). ahol kinyírtuk a muticát maid ve¬ 
gyük az irányt észak felé (E) Az Alvilági 
pusztába jutottunk, látunk egy táblát Ezzel 
most Inkább ne foglalkozzunk, menjünk In 
kább tovább észak fölé (É), s így a sivatag 
ba jutunk Barátságos zombrval nezunk far 
kasszemef Bar a program ajánlatot tesz ar¬ 
ra. hogy bokszoljunk vele egyet, inkább 
mégse tőgyük, mutassuk meg noki az amu¬ 
lettot (FELMUTATOD A ZOMBINAK AZ 
AMULETTET) A zombl ettől teljesen kike- 
szúl és darabjaira szakad szót Szabad az 
üt nyugat felé (NY), ahol var állott most kő¬ 
halom ... az ásást inkább halasszuk el, vi- 

S ont vogyuk tel a lándzsát (FELVESZED A 
.NDZSAT) Haladjunk vissza a sivatagon 
kerosztül kétszer keletre (K K). mire nyom¬ 
ban elénk toppan egy sakál (vokál) A aa 
káN nézzük perselynek, a lándzsát meg 20 
forintosnak. ká;onfelfvó a megoldás (BE¬ 
LEDOBOD A LANZSAT A SAKALBA) A sa¬ 
kál elterül mint az alföld, mi meg tovább- 
mehetúnk kelet télé (K) A tóidon most nem 
koponya hever, pontosabban az is. csak 
még megvan hozza az összes tartozék ív 
Nézzük meg. mi van alatta' 7 (FÉLREFORDI- 
TOD A TETEMET) Nocsak egy bőrpajzs. és 
pont méretes, akkor vétek lenne itt hugynl 
(FELVESZED A BŐRPAJZSOT) A sakátve 


széfy mar elmúlt, úgyhogy visszamehetunk 
a sivatagon af a kőhalomhoz ásni egyet 
(NY. NY- NY ÁSNI KEZDESZ A KŐHALOM 
MÖGÖTT) Meg |ó. hogy nem mentünk el 
Alaszkáig, itt is aranyra lenünk, vegyük lel 
az aranyat Most menjünk vissza az Alvilági 
pusztába a táblához ahol az előbb csak 
úgy tovább ballagtunk (K, D) Vogyuk az 
irányt a Styx-hez (NY) ni kódot fog kérni a 
iátok, természetesen ezt mindenki be fogja 
tudni írni. ha megvone a |atekot. és rendel¬ 
kezik a játékhoz mellékén útmutatóval A si¬ 
keres válasz utón egy kiotlon kopár tájra Ju¬ 
tunk. célszerű felvonni a köpenyt, az ór így 
nőm fog ránk figyelni Most menjünk a dél¬ 
re fekvő erdőségbe (D). mojd nyugatra a 
tisztásra (NY) Egy koszos manó üldögél a 
tóidon, csillantsuk mog a szeme előtt az 
aranyat (MEGCSILLANTOD ELŐTTE AZ 
ARANYPÉNZT), erre utanokap, os kapunk 
tőle cserebe egy vaskulcsot. Most igyokez 
zünk vissza az Alvilági város eszaju kapu 
iához, a mutánsos helyszínre (K E. K. D) 
Van vaskulcsunk, próbáljuk mog kinyitni a 
keleti ház ajtaját (K) Itt a tál mollon evezőt 
látunk, az asztalon cédulát, a polcon pedig 
egy dogion gyíkot. Az evezőt mmdenkép 
pen vegyük magunkhoz (ELVESZEL EGY 
EVEZŐT A FAL MELLŐL), de az asztal es 
polc mellen se menjünk el tetlonúl (MEG¬ 
VIZSGÁLOD A CÉDULÁT AZ ASZTALON. 
MEGVIZSGÁLOD A POLCOT) A polcon ta 
Ián döglött gyíkkal egyébként csak humori¬ 
zál a program, pl megkérdi MEGMUTA 
TÓD A GYÍKODAT A MANÓNAK? Erre ő 
meglazítja az óvél és megmutatja a sajátját' 
(No comment! — CoVboy) Irány megint a 
S|yx (NY. É. NY). majd tovább észak tele 
(E) Egy juhasz melegszik a tűz mellen, 
unalmában ködöt kér tőlünk a továbbjutás 
hoz (kosssz flük!) Miután túlestünk a kód¬ 
keresi procedúrán, gyújtsuk meg a fáklyán¬ 
kat. mire a juhász vegre megismer bennun 
kot ás kapunk tőle egy kecsketejes tömlőt 
Innen egy hegyvidéki ösvény vezet tovább 
feftele. mon|únk tovább északnak (E) A 
sziklák közön óriási óriás állta utunkat Ne 
hogy lekaszaboljuk a karddal, mert akkor 
ki fogja nekünk odaadni a tömlőért cserebe 
a kalapácsot- 7 (ODAADOD NEKI A 
TÖMLŐT) Menjünk vissza dolre (D). de 
mielőtt bemennénk nyugatra a barlangba, 
végezzünk el egy kis kópenyfelvevós 
trükköt Ehhez át kell menni keletre (K). fel 


kell venni o köpenyt (FELVESZED A 
KÖPENYT) majd vissza nyugatra (NY) os 
már mehetünk is be a barlangba (NY) A 
barlangot egy brutális kinézetű ör Őrzi, de 
ha rajtunk von a köpeny, nem lesz gond 
besurranni mellette A barlangban egy 
vörös kristály* látunk A kalapácsot éppen 
ideje lesz aktivizálni HA VÁGSZ A 
KRISTÁLYRA A KALAPÁCCSAL) Ekkor 
mogtudjuk hogy a Pokol Angyalénak az 
erejet semmisítettük meg' Gyerünk ki a 
barlangból (K), majd vegyük az irányt ismét 
észak felé (E) Szálljunk csónakba 
(BESZALLSZ A CSÓNAKBA) Evezzünk fit 
a szigetre (K) es készüljünk tel a végső 
összecsapásra 1 Lepjünk be A gonosz 
démon így szól felonk .Meghalsz hitvány 
hatandó' . miközben egy túzlabdat ereget 
el telénk Ne tétovázzunk kaptuk magunk 
ele a bőrpaizsol (MAGAD ELE EMELED A 
BÓRPAJZSÓT), es védjük ki ezt a 
manővert Erre ó szörnyű haragra gerjed es 
vasvillojaval indul félénk Cselezzük i\i 
majd a karddal szúrjuk hasba tHASBASZU 
ROD A KARDDAL) Ez valótlanul fogja érin¬ 
teni. de azért összecsuk!^ Most fcibovag 
hatjuk a kplapaccsal IHALÁNTÉKON UTÓD 
A KALAPÁCCSAL) Érre elterül a földön 
nincs más hátra mint á tőrrel szíven szúrni 
(SZÍVEN SZÚROD AZ ÁLDOZATI TŐRREL) 

A padlóból hatalmas lángcsova fog felszáll¬ 
ni. es minden elsötétül Gyorsan mon|unk 
ki (NY). ma|d evezzünk vissza a szigetről 
(GYORSAN VISSZAEVEZEL), és mernünk 
vissza ogeszon az Alvilág kapuiéhoz ID. K 
K. D, D, D, D) ttt őrködik Kerbcrosz. az Al¬ 
világ kapujának őre. etessük meg (ÉTELT 
ADSZ KERBEROSZNAK) Lepjünk ki a ha 
púnk (D). és fizessük ki a révészt (ATNYUJ 
TÓD A RÉ2PENZT KHARONNAK) Ezért ó 
cserébe visszavisz a valós világba Mission 
Complete'f! 

Hét. hogy őszinték legyünk nekünk tetszett 
a jótok, a grafika az ilyen játékoktól elvárt 
közepes szintet utl meg. a ko/oles os a 
szövegek, no mog a poénok sem sikerültök 
rosszul, úgyhogy kíváncsian varjuk a toty 
tatást A KASTÉLY TITKA — Az órúlot 
porcai c játék mar | 0 vaban készül 
Kíváncsian lessük a postafiókot. B.A.A.S. 
mikor dob meg minket egy 
tisztelotpéldánnyal Csak így tovább* 


Térkép a Pokol Angyala című programhoz 
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Igán sokan hódolnak az Elité stílusú ún. űr- 
kereskedós játékoknak. sokak kérésére 
most következzék a MOONFALL. mely meg 
C64-en is hosszú időre a képernyő elé ra¬ 
gaszthatja a játékost (hál ha az a 30 perc 
hosszú Időnek számit, amit vele tököl¬ 
tem, akkor megengedem, hogy letepked- 
jétefc rólam a ragacsmaradványokal! — 
CoVboy) Nem szokásunk szószátyárkod- 
nl. úgyhogy ugorgyunk is minggyá belete¬ 
lő': 



A Howson alá tartozó 210 1 Century Ént. a 
betöltés után megpróbálja felhívni a figyel- 
műnket arra. hogy dá-dá meg minden, ha 
zúgmásoljuk a programjukat, pénzért köl¬ 
csönözzük stb A. már hogy is tennénk 
ilyet, nem is értjük, hogy feltételezhetnek 
rólunk ilyesmit. Kúiónben sem illik tolvajtól 
lopni, mi ez az űrhajó forgási demonstráció 
— óla ELITE — az elején, ha nem koppin¬ 
tás. na de hagytuk 



Szóval egy billentyúcska megpresseiése 
után máris számúnk elé tárul a 3. számú 
holdbázis. Mielőtt tüzetesebben körülnéz¬ 
nénk. fordítsunk egy kis figyelmet az irányí¬ 
tásra is. 


Az irányítás: 

Qepúnk alapállapotban mindig horizontáli¬ 
san mozog Joystick használata melegen 
ajánlott (MJkrohuMámú sütőben olvasztó 
fokozatban kb. 10 perc elég neki! — 
CoVboy) 

Joy fel le 
Joy le: fel 
Joy jobbre: jobbra 
Joy beire: nem találjátok ki 
Tűz: lóvés 
SPACE': gyorsítás 


'C*': lassítás 

'<—' booster (nukleáris üzemanyag) be/ki 
Ha a műszerfal bal-felső sarkában lévő 
kis lámpa nem villog, akkor használható 
A kis lámpa akkor villog, ha város, vagy 
ellenség van a közelünkben 

'FIkilátás előre 

F3': kilátás jobbra 

F5‘: kilátás balra 

F7 hátranézel 

Ezeknek túl sok értelmét nem találtuk, ki¬ 
véve, ha valaki van olyan hülye, hogy a 
nap mozgását kívánja követni a játék 
közben. Persze hasznos, ha van mond¬ 
juk bal vagy jobboldali lézerünk. 

RETURN': részletes megjelenítés ki/be 
Nem részletes megjelenítés választása 
esetén bizonyos dolgok helyén csak 
pontok látszanak Ilyenkor pl. a hegyek¬ 
nek sem tudunk nekiütközni. A mi moz¬ 
gásunk is gyorsabb lesz. és a lövedéke¬ 
ink is gyorsabban fognak haladni. 

’S': státusz 

A státusz alatt láthatjuk, hogy hány bázist 
bltorlunk (CITIES OWNED). besorolásun¬ 
kat (RATING). és speciális felszerelésűn¬ 
ket (SPECIAL EQUIPMENT) A besorolá¬ 
sunk 5 rangból áll: Dove. Fiaven. Orchid. 
Sun és Supernova. Ezen belül — a Su- 
pernova kivételével — minden ranghoz 
további 5 fokozatot is tartozik: Iron. Cop¬ 
fját, Silver. Gold. Ptatimum. Ha egy 
rangban elértük a Platinum fokozatot, fel¬ 
jebb lépúnk. Tudásunktól függ. hogy 
egyáltalán milyen küldetéseket bíznak 
ránk. 

Z’: missile (rakéta) be/ki 
Ez hasznos dolog, bár lassú. Van olyan, 
hogy kilövünk egy rakétát, de mire az el¬ 
jut a célpontig, addig a másik is kilő 
egyet ránk. és már nincs időnk megnéz¬ 
ni. hogy a mienk talált-e... Ilyenkor tölt¬ 
hetjük is a kimentett állást, ami nem min¬ 
dig akad. 

X: mi ne (bomba) be/ki 
Főleg a hátulról lopakodó kalózok ellen 
hatásos az alkalmazása 

C’: stunner (kábító) be/ki 
Igen hasznos fegyver, célszerű rakétával 
együtt használni. A célpontot kábítsuk el. 
ilyenkor egy kis ideig bármit tehetünk ve¬ 
le Előnye, hogy gyorsabb, mint a rakéta, 
tehát előszór kábítsunk, utána lőjük belé 
a rakétátl 

V: bárt droid (csali robot) be/kl 

Hasonló, mint a kábító Eltereli az ellen¬ 
ség figyelmét, utána már lóhetjúk Is a ra¬ 
kétát. . 

’B‘: laser/plasma fegyverek közötti válasz¬ 
tás 

A plazma sokkal erősebb, mint a lézer¬ 
fegyver. viszont nem töltődik újra. kivé¬ 
tel. ha elektromos viharba kerülünk, de 
ezt Inkább jobb. ha elkerüljük, mert nem 
biztos, hogy sértetlenül kikeveredünk be¬ 
lő lel 


N navigation computer (navigációs com 
puter). 1 megnyomásával közelítés 
távolítás 

A navigációs computert bekapcsolva • 
környezetűnket látjuk. Ekkor három mó« 
kózúl választhatunk a 'CTRL' billentyű 
segítségével. 

CTRL (normál): normális térkép megjele¬ 
nítése. egyébként az űrhajót irányíthat¬ 
juk tovább 

CTRL (status): városainkat mutatja meg 
(kezdéskor 0) 

CTRL (dala) a bázisok nevét es koordi¬ 
nátáit kapjuk meg. ha a két vonal met 
széspontja egy városra esik 
Moonbaae — holdbázis 
Faclory — gyár 
Rém us basa — Remus bázis 
Power plánt — erőmű 
Alapállapotban a fehér villogó petty a gé¬ 
pünkét szimbolizálja, a többi fehér a 
holdbázisokat, erőműveket, a zöldek a 
gyárak, a bíbor szinúok fjedig a Remus 
bázisok. A legnagyobb bázis a 
Moonbase 01 
M' multi/hires grafika 
Hlres-ben a vonalak, kráterek, hegyek 
szebbek, de a leszállópálya nem villog! 
Ti inventory (vásárolt cuccaink listája) 
Hasznos ofjctó. Pl. he kifosztunk ogy el¬ 
lenséges űrhajót, ezzel tudjuk a legegy¬ 
szerűbben megnézni, hogy mivel gyara¬ 
podtunk. Hajónk toherbirása 200 tonna, 
tehát van hely bőven. 

’O': (nagy Q!) játék újrakezdése 
’P': pause 

'—1-szeres közelítés 
Vagyis nincs nagyítva semmi 
' + ': 2-szeres közelítés 

Minden kétszer akkora lesz. Ezt érdeme 
sebb inkább használni! 


A m m • t« rf »1 - 



1 Célkereszt 


2. Iránytű (N — észak. S — dél. W — nyu¬ 
gat. E — kelet) 

3 Státuszjelző 

• zöld + villog: bázis közelében vagyunk 

- zöld: be lehet kapcsolni a boost-ot 

- vörös: ellenség a közelben (megjegyez¬ 

zük. hogy békés kereskedőhajó eseten 
Is jelez) 

4 Sebességjelző 

5 Üzemany ag mérő 

F - normái üzemanyag 
B - nukleáris üzemanyag 

6. Lézer aktivitási szintje 

7. X-Y koordináták r AL magasságmérő 

8. Nézeti kép 
FRONT - előre 
REAR - hátra 
LEFT - balra 
RIGHT - jobbra 

S Radar 

10 Fegyverjelző (amelyik villog, az aktív) 

11 Pajz sf e Itó ltott ség 

12. Találatjelző (lézer találata esetén) 
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Fontos megemlíteni. hogy gépünk kertelő 
üzemanyaggal rendelkezik az alap üzem¬ 
anyag kémiai, ezt átválthattuk a boostei 
on/off segítségévéi nukleáris üzemanyagra. 
A nukleárissá' lényegesen gyorsabban tu 
dunk haladni, de nagyobb mortékben is 
togy. igy meg kell gondolnunk, mikor kí¬ 
vánjuk használni (pl ha egy település igen 
messze található) Az üzemanyagunk el is 
logyhat, Ilyenkor kell hívnunk az ujratóltó- 
ket. de vegyük figyelőmbe, hogy egy töltés 
100 lunenumunkbo fog korúim (úgy latszik 
most nagyon dívik ponznok o lunárium ma¬ 
ma— lásd Rockul Rangur} 1 

Pár szol arról, hol játszódik a iátok 
2062-öt írunk A lóidról kiláttok az űrbe e 
Dodalus I űrhajót Célpontja a 8.1 tónyevra 
található Wotf 359 navú csillagrendszer 
volt Azonban csők volt, mert a Frontiét Alfa 
bolygó közelében az űrhajót e» teljes le 
gényseget foglyul ellenek. Ezen a bolygon 
teljes e keosz. meri a bolygo óslakoá a Ro 
musiansokat megtámadta egy robot-élettor- 
mo. a Robotormok, ók lopták el az űrhajó 
legénységet is. és gyáraikba, erőműveikbe 
küldték ókét dolgozni Ezek e gyárak a 
bolygó holdján találhatók Ezen e holdon 
vagyunk, ahol célunk az úrha|ó visszatzer 
zése és a rabszolgaként sínylődő legeny 
seg kiszabadrtosa A holdon is kot létforma 
terjedi el a Roboformok ás a Remusok A 
Roboformok az uralkodók, a Remusok csak 
refton bázisokon elnök át a holdon kell ke¬ 
reskednünk es kelozkodnunk egyidejűleg 
Ténykedosúnk közben ogyre magasabb fo¬ 
kozatba kerülünk, magosubb fokozatban 
mér küldetéseket is elvállalhatunk 



Tehát ott hagytuk abba hogy a 3 sz hold¬ 
bázis fölött jelenünk meg. e bázis leszálló- 
helyét egy villogó négyzet jelöli Szépen 
közelítsük meg telülról. majd szálltunk le re 
003 lábra ás a joy-t nyomjuk olóre Be is |u 
lőttünk o bázis belsejébe Ha kórbelesünk 
látunk egy rombuszt, valamint ajtókat Ha 
bemegyünk valahova, akkor megjelenik 
egy robotjrate, os külónbózó választási le¬ 
hetőséget kinél a részünkre 



A rombusz választása eseten (The House 
of lun Maddness) Moonbase. Power Plánt. 
Factory, Romus basa. valamint egy 6 pont¬ 
ból álló menü. m megjegyeznénk, hogy ób¬ 
ból e 6 pontos menüből nem minden hely¬ 
színen jelenik meg mindegyik, csak azok, 
amelyek a rendelkozesünkre ellnek 
Most toklntsük ét. általában milyen opciok 
állnak a rendelkezésünk re 


1 EXIT Visszolóphotünk az előtérbe, 
majd innen a tűzgomb megnyomására 
távozhatunk a bázisról. 

2 BUY Itt vásárolhatunk árut kedvűnk 
es pénztárcánk vastagsága szerint A lis¬ 
tában az áru neve élőn tüntettük tol oz 
osztályét (minél nagyobb, annál értéke¬ 
sebb). az áru nőve után pedig az átlag¬ 
árát tüntettük tel (az áiak bázisonként 
változnak) 

1 Plankton' 2-4 lunárium 
1 Greenery (zöldség) 5-7 lunárium 
1 Duatwormi (homyók) 7-12 lunárium 
t Ant Farm (hangyatelep) 14-16 lunári¬ 
um 

1 Spicea Ifűszerek), 20-25 lunárium 

2 Water (viz) 38-42 lunárium 
2 Oxygon (oxigén) 60-65 lunárium 
2 Crystnls (kristályok). 110-130 lunári¬ 
um 

2 Generátora (generátorok) 240-250 lu- 
nanum 

3 Chomicals (kémiai anyagok) 500-600 
lunárium 

3 Potymera (polimerek) 800-900 lunari 

um 

3 Componenta (alkatrészek) 1200 1300 
lunárium 

3 Roboté (robotok) 1800-1900 lunári¬ 
um 


4 Tranetetor (torditó) 2300-2400 lunari 
um 

4 Exotic Pete (ogzolikus állatok) 4100 
4200 lunárium 

4 Lel aura Kft (Lány csomag 1 ’) 5200 
5300 lunárium 

5 Antlquee (régiségek) 6700 6800 lu 
nánum 

5 Scientlat (tudós) 7400 7500 lunárium 

Űrhajónkban 200 tonna rakománynak 
van hely A játék kezdetekor 120 lunarlu 
műnk van Alul láthatjuk lelsorolva az 
aruk fajtáját, arát as a rendelkozosre álló 
keszlotet A joy fel/lo mozgatásával vá 
laszthatjuk ki az árut. es melláirhatjuk a 
kívánt mennyiséget majd RETURN 
Előfordulhat hogy nincs elegendő pen 
zűnk (az bizony gyakran előfordul — 
CoVboy). vagy kévés a készlet Az üzle¬ 
tet persze nyélbe Is üthetjük (Transaction 
Complete) A pálcikát jobbro/balra moz 
gatvo 3 dolog közül választhatunk 
EXIT kifele 

INVENTORY áruink listája 
PAGE—X — lapozás a kovotkozó 
oldalra 

3. SELL — Itt adhatjuk el mindazt, amit 
megvettünk (mogjogyezzük. hogy venni 
a Moonbase-n érdemes CSÁKI). Szóvol 
akkor erdemes eladni, ha többet kapunk 
erle. mint amennyiért vettük (Ezt mond¬ 
juk nehéz volt kitalálni! — CoVboy) 
Joy-jal való mozgás, mint a BUY-nal 
4 EQUIP Itt vásárolhatunk felszerelése 
kel Megszerzett pénzünkét felszerelé¬ 
sekbe fektethetjük A vásárlás hasonló oz 
áruvásárláshoz, latjuk a felszerelés nevét 
(EOUIPMENT), arát (PRIZE), és a rendel 
kezesre álló mennyiséget (ITEMS) 

Fuol ara 2 50 lunárium. 

Maximum 12 normál üzemanyagot ve- 
hotünk magunkhoz 
Booator fuol ara. 5 lunárium. 

Maximum 12 nukleáris üzemanyagot 
vehetünk magunkhoz 


Mlaslle átlagosan 70 lunárium — rakéta 
Aktivizálása a billentyűzetről csak ak¬ 
kor lehetséges, ha a joy-t nem hasz¬ 
náljuk Ez minden logyvorre vonatko¬ 
zik! Ha egy tegyvort használni aka¬ 
runk, ongodjuk el a joy-t. Egy fogyvor 
mindig okkor lesz akliv. ha oz ót |olko 
pezó alakzat villog Szóval aktivizáljuk 
a rakétát hozzuk bo az ellenfelet a cél¬ 
keresztbe. majd telepedjünk rá a tűz¬ 
gombra egészen addig, amíg a rakéta 
el nem indul Ezután mér ölbe toti kéz 
zol várhatunk, mórt innentől mór ma 
gátol repül szépén a cél tele A célkc- 
toszí csak akkor villog, ha a col benne 
van. os ilyenkor kell a rakétát is kiló 
núnk Mivel a lézortogyvor a rakétától 
függetlenül is használható. a|onluios 
egészen addig csiklandozni a lézerről 
is. amíg a rakéta colt nőm talol 
Mine ara 150 lunárium maximum 3 
db ot vehetünk, jó kis akna; 

Mindig magunk mogo pottyant|uk s 
ha jón mögöttünk valami sunyi alak. 
annak annyi Vigyázzunk morf aknát 
kalózok Is pottyanthntnok, os akkor ne 
künk lehet annyi 
Attroctor ára 300 lunárium. 

Maximum ügyet vohotünk. ez egy szip 
pento A földből kibújó hornyokat 
(dustworm) lehet vele felszippantani A 
hernyók a hegyek alatt laknak Főként 
napkeltekor búinak ólé 
Stunner: ara 500 lunárium. 

Maximum keltőt vehetünk, oz is rakéta, 
de jobb. mint a Missile 
Balt Őröld ara 1200 lunárium 

Maximum egyet vihetünk, ez a csali ro 
bot összezavarja az ellenseg gépei 
Csak körülöttünk kóróz. de nem lő 
senkire Akkor erdemes hasznaim ha 
sokan vannak körülöttünk 
Shlold unit éra 1500 lunárium. 

Maximum 4 db -ot vihetünk, de szóim 
tünk 3 is olég Ez önjavító védőpajzs 
Az alapállapotban 1-os erősségű puj 
zsunkat 4-es erőssogúro állíthatjuk 
Solar Cell aia 2500 lunárium 

Maximum egyot vihetünk ez fogyasz 
tascsók kontó, nappal ötödrészén- 
csökkonti az uzomnnyuglogyoszlnr.t 
Rlght laser ara 3000 lunárium 
Jobb oldalra ható lézer 
Led laser ara 3000 lunárium 
Bal oldalra haté lezor. 

Reer laser ára 5000 lunárium, 

Hátsó lezor 

A lozereket addig tudjuk hasznaim 
amíg ki nem fogynak Ha kifogy nincs 
nagy baj. mert lassan ujretoltődik. 
csak egy darabig nem használható 
lézerrel viszont nem nagyon lőhető le 
senki, ez oldalsó lézerek meg szinte 
semmire sem jóh• 

Plasma gun ara: 9950 lunárium 

Maximum egyot vihetünk ennek a 
plozmafegyvernok egy Idő utun kime¬ 
rül az energiája, ami viszont olaktro 
mos viharban fettotthetó 
5. INFORMATION Megkapjuk .■ bázis 
árát s ha van annyi suska o birtokunk¬ 
ban. meg Is vehetjük a bázist Itt szed 
hetjűk be a komplexum profitjából a saját 
részesedést is magasabb fokozatban 
podig itt kapjuk meg a küldetéseket 
6 CLONE Ez oz 1/0 menü A joy-t |obb 
ro.-búira mozgatva lepogolhotünk 
EXIT - kilépés 

LOAD/SAVE állastóltes/mentős Alul 
be kell írnunk e fiié nevet, majd 

RETURN 
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DISK TAPE C64-cn beállíthatjuk 

hogy lumozogyaogrólrfo. vagy 
dalasette-róVre tóltünk/montunk 

Mint omiitotluk egy rombusz uluku botárat 
valamint 3 ajtó Is található ebben a bázis 
bán A többi bázisban ez nem termOszotOB 
nem mindenhol találjuk mog ezokot a helyi 
segokeL Ajtók 

PUB kocsma. A boncba hogy egy jo 
sört sem tudunk meginni (írt voN vege a 
30. percnek! — CoVboy). valami Ócska 
holdpiéval kínainak mog bennünket ko¬ 
szos 10 luncsiert. e» abból Is csak hár¬ 
mat nyomathatunk be ulone nőm lógnék 
kiszolgálni Micsoda világ 1 Viszont ha 
egy telest lehoztunk, intól kérhetünk ni 
ról, hol ordemes árut vennünk. Balolda¬ 
lon látható az eladó kepo Ha robot, ak¬ 
kor ez Robo bázis, ha egy csopoa ürge 
akkor Romusion A kiszolgáló oleg hebe¬ 
hurgya, ha véletlenül nem Moonbasa-t 
nyögne ki. oda se ügyeljünk ra. mert már 
reszegobb. mint ml Szóval az intők na 
ponta változhatnak ' 



RESEARCH LÁB kutató labor, Itt kapha 
tünk kúldotesl. ami aüalaban úgy nze ki, 
hogy keressünk meg valami cuccot. e» 
szállítsuk ide. akkor kapunk erto némi 
mantt 

ROBOFORM HQ Robolorm HQ. Itt kap 
juk meg a mocskosabb küldetéseket, va 
gyis azokat, amelyekben el kell tennünk 
valami bűnözőt láb alól, vagy valamit el 
kell pusztítanunk, mert a HQ vezotese 
így akarja Ha elvégeztük, es visszatér 
tünk a megbízás helyszínére, akkor kap 
juk mog az orto járó dijat 

Néha nem kocsmet. labort, vagy HQ-I, ho¬ 
nom Remus tóparancsnoksagot találunk Itt 
adjak meg a magasabb szintű elrejtett em¬ 
beri kolóniák (Humán colony) koordinátáit 
Humán colony 1 — X605 Y1205 
Hűmen colony 2 X1804 Y901 

Humán colony 3 XII05 Y2305 

Humán colony 4 - XI164 Y504 

A taték célja az. hogy az összes települést 
felvásároljuk, és a földi tudósokat kiszaba¬ 
dítsuk a robotrabsagból Qyakorlolilag az 
egész bolygó űrévé kell válnunk Indulás¬ 
kor a Moonbase 3-nal vagyunk Szálljunk 
le a mar ismertetett módón, vegyük meg az 
osezos planktont, es másból is vásárolgas¬ 
sunk úgy 60 lunáriumos árukat, amíg futja 
a pénzünkből Innen menjünk a Remus 
baso 1-hoz, és adjunk el mindent Ezt 2000 
lunariumig ismételhetjük, de akar elmehe¬ 
tünk addig, amíg a pénzünk el nem en a 
10000-et, ekkor mar elkezdhetünk IOOO lu- 
narium értékű arukat athordam a Remus 
baso 1-ból a Moonbase 3 Bs Közben át¬ 
válthatunk valamelyik Power Plánt és 
Factory közötti kereskedésre. mu|d 20000 
lunáriumos vagyon lelett kereskedjünk egy 
Remus baso és egy Factory között Az űr¬ 
hajók miatt nem ordemes nagy kerülőket 


tonnünk. mert az üzomanyag gyorsan logy 
ezért kezdetben inkább kereskedjünk, és | 
csak azokat az űrhajókat likvidáljuk, ome 
lyok éppen az utunkba körűinek Folszal f 
léskor mindig váltsuk él a fölbontást 
HIRES-ro u mogiolemtés rész latos so fjei 
pedig alacsonyra így gyorsabban topülhe 
lünk. os hamar megérkezünk egy másik te¬ 
lepülésre Ha a kis lámpa villogni kezd. va¬ 
gyis azt jelzi hogy településhez kozol* 
dünk. akkor váltsuk vissza a felbontást 
multira, o részletesseget pedig magasra, 
egyébként nem fogjuk megtalálni, hogy hol ' 
kell leszabnunk Ha van már bőven sus- 
l kank kezdjünk el bázisokat vásárolni, így 
előbb utóbb nekünk termelnok Os dől a 
| pénz 



A küldetések: 


A küldetéseknek úgy egyszerű nokiallm. 
hogy előbb a státuszt fellesniük fel (pl 
COOPER SUN-ig). mert ekkor mér bármi¬ 
lyen sorrendben teljesíthettük őket 

1 . küldetés 

Power Plont 5-ből indulunk Föladat Szál¬ 
lítsunk at egy viharéi hárító felhőt a Moon 
baso 2-be. A bázist egyenesen északra to 
látjuk 

2 küldetés 

Power Plánt 2-ben kaphatjuk meg Feladat 
Kísérjünk at ogy megsérült csillogható! in¬ 
nen, akármelyik Moonbaso-ra A boostor-t 
sajnos nem tudjuk használni 

3. küldetés: 

Moonbase 3-ban kaphatjuk meg Feladat: 
Mentünk el a Moonbase /-hoz. os a lóle 
északkeletle található 2 rakomány CRYS- 
TALS kapszulát hozzuk ol. 

4. küldetés 

Moonbase 2-ben köphetjük mog Föladat 
A Factory 6-ban található laboratóriumba 
szállítsunk át néhány titkos dokumontociot 

5. küldetés 

A Humán colony 1-ben kaphattuk meg 
Feladat A Üedalus II csillaghajó megátko¬ 
zott o tóidról Keresni kell neki ogy leszálló 
helyei Kopunk egy Scennert. ahol 90-et. 
vagy többet mutat, ott küldjük ki a módosí¬ 
tott csali droidokat A Humán colony l-hez 
viszont valahogy el Is kell jutni Szóval a 
Power Plánt S-ben mon|ünk be a Robolorm 
HO-ba (háromszög alakú a|to). ahol meg¬ 
kapjuk a Humán Colony 2 koordinátáit A 
HC 2 ben kapjuk mog a HC 3 koordinátort 
A HC 3 bán ul|unk be a kocsmába, igyunk, 
s így meg fog|uk kapni a HC 1 koordinátáit 
is. A HC 1-ben vallatjuk el a küldetési 

6 küldetem 

A Moonbase 1-bon kaphatjuk meg Fela¬ 
dat A Nmtsine természettudós balesetet 
szenvedett Egy kiserloti montőkepszulavol 
el tudott menekülni, de ottmaradt egy cso¬ 
mag Mog kell keresni, és el kell hozni azt 


7. küldotes: 

A Moonbase 5-ben kaphatjuk meg Scan- 
neiemk invázióm hatokat oszlottok Bázisa¬ 
ink sorra megadtok magukat A mi felada¬ 
tunk hogy megsemmisítsük ezeket 

8. küldetés 

A Remus basa 1 bon kaphattuk meg 
Feladat Kobayashl császárnak van egy tit¬ 
kos találkáié a Moonbase 1-nel Mmkot bíz¬ 
tak meg az orgyilkos loladatro A konvoj 
napkeltekor távozik a Moonbase 2-ből Út¬ 
közben tehal a Moonbase 2 es o Moon 
base t között kell mogsommisitom a kon¬ 
vojt 

8 küldetem: 

A Moonbase 3-ban kaphattuk mog 
Feladat Egy veszélyes bűnöző látogatott ol 
a holdunkra Meg kell keresni a hajótól és 
el kell pusztítani azt! 3 rakéta altolaban 
oleg noki 

10. küldetés 

A Moonbaso 3-ban kaphatjuk meg Fela¬ 
dat Elpusztítottunk a bűnözőt, aki a galak¬ 
tikus gongszterszorvezot tagja volt Bunle 
lesből utánunk küldtek 3 botgyilkost 
Avonger típusú hatokkal Meg kell keresni 
es el kell pusztítani őket 

A küldotesok teljesítése után mindig odo 
kell visszamennunk ahol a toladatot meg¬ 
kaptuk, így zsebelhetjük be a nagy suskal 

Mogad|uk néhány bázis koordinátáját 
hogy no kell|en állandóan a navigációs 
térképet lesni 

Moonbase 1 1014; 1423 
Moonbase 3: 2115:714 
Moonbase 7 1350:1360 
Moonbase 8: 914.816 
Power Plánt t 905 1904 
Power Plánt 2 944,1844 
Power Plánt 3 1404.804 
Power Plánt 5 2104 1304 
Factory 2 256.1556 
Factory 3 603,1755 
Factory 4: 1505.1203 
Factory 5 1604,1305 
Remus baso 3 304.1006 
Remus baso 4 ti 04.1004 
Humán Colony baso 1 605 1205 
Humán Colony base 2 1105.2305 
Humán Colony base 3 2804 901 

A vegoro maradt meg néhány cortndge 
POKE a C64-eseknok 

POKE 22623 1 73 (örök rakéta) 

POKE 22712.173 (orok akna) 

POKE 22675.173 (örök kabrto) 

POKE 22779.173 (órók csalt robot) 

POKE 52344.x (x számú rakéta) 

POKE 52345.x (x szemű akna) 

POKE 52346.x jx számű kábító) 

POKE 52347.x (x számú csali robot) 

Ez utóbbi 4 POKE-t ismét be kell vinni u|ia- 
kozdes után mert u program inicializálta az 
értékeket 

Nos ennyi lőtt volna o MOONFALL leírású 
Ennél többet nem sok értőimé lenne róla ír¬ 
ni. mert a kereskedői os kalóz stratégia! 
mindenki a s<i|at kútfőié alaptan építheti te' 
szóval a többit mar rátok bízzuk Egyben 
mogkószón|ük Hosszú Peleinek Zamardi 
city bői. valamint HANCU nők Vác crty-ből 
hogy ötleteikkel segítettek eme leírás elké¬ 
szítését 
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STA KBYTE 
uper Soccer 


Valahogy mostanában nagyon népsze¬ 
rűek a Starbylo falakok (laad Sóul 
CryMmt) Az agyatlan hlbafuk, hogy az an¬ 
gol változatok nőm nagyon akarnak elké¬ 
szülni. Fókant az tamaaztfa ala. hogy to¬ 
kán nam is tudnak velük mit kezdeni, 
mán lényegesen kevesebben értik a né¬ 
met nyelvet, mint az angolt Ezúttal ogy 
foclmenedzaer program karúi terítékre. 
HANCU mester jóvoltából: 

Szóval ez ogy tocimanager vona össze¬ 
sen három hibája van Egy nincs grafikaié 
Kettő. egy kicsit lassú Három az ékes an¬ 
gol holyott az éktelen németet beszéli. Aki 
az első kettőn sikeresen tultotto magét az 
nyugodtan elteheti a német szótárat mert 
Itt Jön a loirás 

Egy kilometornyi tottes utón egy csomo. 
szörnyűséges germanus nyelven feltett kér¬ 
désre kéne választ adnunk Az első kérdés 
arra vonatkozik, hogy infót kerúnk-e a |atek 
készítőiről, játék állást töltünk, avagy új játé¬ 
kot óhajtunk-e kezdeni A következő való¬ 
színűleg arról szol. hogy melyik bajnokság 
bon akarunk játszom, de barmit választunk, 
a Bundoslign 4-ben fogunk kozdom Har¬ 
madik feladatunk roppant bonyolult meg 
kell adni a nevűnket Ezután kiválasztjuk a 
jövendő bajnokcsapatot azután beállítjuk a 
játék nehézségi fokát (a legfelső a lég 
könnyebb) és végűi, de utolsósorban a |B 
ték célját határozzuk meg az ,unbogrozlos 
akármi*-nél nincs meghatározott eeí, a ja 
ték addig tart. míg fel nem talállak a Speed- 
ball-t és ezzel le nem aldozik a loct os u fo¬ 
cimenedzserek napja A „gowonne blabla 
bla" nal bajnokságig A „gowmn allé' ize' 
nél pedig kupagyőzelemig folyik a móka 
Még egy „are you suro*"-tipusu kérdés 
(küldetés-részecske, azaz quest-ien) követ¬ 
kezik. ás máris ámuló szeműnk elé tárul a 
maga puritán ogyszerűsogevol n mind- 
ósszo tizonhat pontból álló csekély kis fő¬ 
menü illetve lehet, hogy előtte meg ka 
púnk egy balance-t. de arról majd ké¬ 
sőbb 




AUFSTELLUNG Itt láthatjuk a tel|es jate 
koskerotunkot egy csomó betű mog 
szem társaságéban Első oszlop a jele 
kos posztja (T kapus. V vádó. M közép¬ 
pályás. A csatar) Második a ticko nőve. 
majd ST játéktudás. EN kondi FM tor 
ma. GK sárga lapok szama Végül o 
STATUS. Ha OK, akkor oké. ha nőm ak¬ 
kor a figura el van tiltva (sorul!) odzóta 
borban van stb és onnyi meccsen nőm 
játszhat, amennyi a zárójelben levő 
szám (Nem biztos, hogy ónnál a menü¬ 
pontnál. de valahol van egy olyan is. 
hogy egyetlen szóval jellemzik a játéko¬ 
sokat Ez lehet SEHR SCHWARZ ná¬ 
dort rossz. SHCWARZ rossz 

rFRIEA***' — közepes, GUT — ló. 
SEHR GUT — nagyon jó. HERVAR 
blabla — kiemelkedő) Itt pakolhatjuk 
össze a kezdőcsapatunkat a kezdő 
játékosok csillaggal lettek jelölve 
POSITIONEN Az egyes csapatroszek kö¬ 
zött pakolhatjuk velő Ide-oda az embere¬ 
inket A T/V/M/A oszlopok alatt látjuk az 
egyes fickók játéktudását kapusként (hát 
vádként) kózáppályásként/csatárkenl 
Nagyon hasznos monűpont, ha például 
leserül teljes csatársorunk vagy egyik 


kapusunk se tud pályára lépni Fontos 
ha pl egy egy hátvédét kényszerűség¬ 
ből kapusként látszatunk, majd nem 
tesszük vissza hátvédnek es elküldjük 
edzőtáborba, akkor a »apus-játéktudása 
fog fejlődni. Ezzel a módszerrel tudunk a 
telesleges embereinkből, minden csapat¬ 
részben felhasználható Jolfy Jokereket 
■zá. khm. akarom mondani (ez itt a 
worbung helye) ELITE-boyokat faragni 

TRAININGSLAGER Ot vagy hal edzőtábor 
közül válogathatunk amelyek araikban 
es időtartamukban különböznek egyestől 
(mondanom sem kell, hogy a drágább os 
a hosszabb a |obb. ugye?) Az edzóta 
borba küldött fickóknak javul a tormájuk 
es a kondijuk, néha a játéktudásuk is. de 
az edzőtábor ideje alatt mellóznunk kell 
ókét a csapatból Ha a csapat szabadna 
pos (SPIELFREl) pl kupaforduó van es 
mi kiostünk. ajánlatos a bandát befizetni 
ogy hétre 

BEWERTUNG Összehasonlítás a legköze¬ 
lebbi ellenfelünkkel Az előbb omlilott jel¬ 
zőkkel (sehr schwarz. shcwarz stb.) lile 
tik a két csapat moral|at (MORÁL), ossz- 
latekót (ZUSAMMENSPIEL). Kondiját 
(RONDÍTION) kapusat (TOWART) kö¬ 
zéppályásait (MITTELFIELD). csata'sorat 
(ANGRIFF) és egy összesített véleményt 
kapunk az egész csapatról (AUF 
STELLUNG) 

SPIELTAKTIK A következő moccsre ervo- 
nyes taktikát adhatjuk itt meg Felülről le 
fele nagyon védekezünk védekezünk, 
.ahogy jön", támadunk, nagyon táma¬ 
dunk Nem árt az előző menüponttal 
összhangban használni, azaz ha pl az 
ellenfelünknek nagyon gyenge a védel¬ 
me nekünk mog baromi jók u csatara¬ 
ink. nem kell a vedekezó taktikát erőltet¬ 
ni 

TRANSFER Játékosok adas-vétcie (mo- 
dorn rabszolgapiac) Vásárlásnál 
(SPIELER KAUFEN) kiválasztjuk u lista 
bői az áldozatot, megegyezünk a fizote 
sobon os a szorzódéi időtartaméban 
ezzel kész Az olodns (SPIELER VER 
KAUFEN) mai macerésabb úgy, mert a 
gyenge játékosoket nem nagyon akarja 
senki se megvonni, a jókat meg majd hü¬ 
lyék leszünk eladni 

STADION Három lehetőségünk von STA 
DIÓN UMBAU a stadionunk bővítésé 
párezer ülő és/vogy állóhellyel (alapoan 
20 ezres a stadionunk) Csak akkor 
kozdjunk bele. ha marha sok pénzűnk 
van ABBRECHEN Akik nem fogadtak 
meg az olóbbi tanácsot, es oHogyott a 
pénzűk építkezés közben rtl félbeszakít¬ 
hatják a munkaiatokat A leglényegesebb 
itt o FESTLEGEN. ahol a jegyárainkat ál 
IHhatj^k be 

VERTRAGÉ Itl megnozhet|úk meg hány 
hétig örvényesek a játékosaink szerződé 
sei illetve a lejárt szerződéseket megújít¬ 
hatjuk 

WERBUNG Hirdetéseket szorozhatunk a 
játékosok mezére és a pálya körül elhe 
lyezetl hirdetőtáblákra Az ajánlótoknál 
ne csak az ósszogre figyeljünk, hanem 
az özén ken reklámozás időtartalmaié is 
Érdemes megerőltetni az agyunkat né 
hány összeg osztva hetek száma" mű 
vetettel, hogy a legjobb ajánlatot fogad¬ 
juk el 


FINANZEN A csóró monagor gyors leptek 
kel távozik a bank ranyabo nemi credit 
reményében Kirabolni sajnos nem lehet 
(mielőtt valaki beszürfa ide hogy (A ma- 
rtagert? CoVboyj elmondom hogy »o a 
maringen se a bankot) (Úgy latom ram 
Itt semmi szükség' — CoVboyj A eredi 
tel perszo kamatra adják de noha kell hl 
tett fölvennünk ha megszorulunk anya 
gilog 

SPIELEBILANZ Merlego! kapunk a játéko¬ 
sainkkal kapcsolatos gazdasági dolgok¬ 
ról 

LIGAINFO A bojnoksagfok állása Telje¬ 
sen meglepő módón az a csapat az első. 
amelyik legfelül van a listán ' Sőt 1 A 
legalsó áll az utolsó helyen)'' 
MANAGERINFO Ez egy statisztika de 
semmi olyan nincs benno. amit mos me¬ 
nüpontokból ne tudhatnánk meg. szóval 
arra a költői herdosre, hogy mikor fogom 
én MANAGERINFO nezegetesevol tölteni 
a drana időmet egy LOfd -Idézettel föle 
lek ,Ánukor moqall nm/d tu eszem 
SPIELERINFO Ugyanaz mint az olőző. 

csak ajotekosokra vonatkozó infokkal 
MANAGERPUNKTE Valamilyen idióta 
szisztéma szerint pontozzak a ténykedő 
sünkot Nem kell sokat törődni vele En 
ogyszer poénból elkezdtem figyelni a 
pontszamom alakulásai Kiesé meg vol 
tam lopödve. mikor ogy győztes meccs 
után hússzal csökkent, döntetlen után 
tízzel nőtt a pontszam 

STATISTIKEN Különféle statisztikák nem 
sok lóteje van 

SONSTIGES Ez a savo/lood menü Illetve 
nekem C64-en load-olni nem sikerűn, 
csak save-elnl ligy. szépen magyarul ) 
Egy állás hossza csak(') 160 blokk szó 
val sok szerencse! annak aki arra vető 
medik. hogy megbeiheli a kimontott ol 
lést 

SPIELZUG BEENDEN Elérkeztünk a lég 
lenyeglelonohb menüponthoz Nem is 
ertem hogy maradhatott benne a |atek 
vegleges verziójában, ugyanis abszolút 
nem fontos ozzo' in, 1 é|uk el a meccset 

A meccs eredményei valami iszonyúan las 
sű olgoritmussal számolja ki a gép. szóval 
jó, ha van valami olvasnivaló a kozelbon 
(A „Gyűrűk Ura' mondjuk elég lesz egv 
bajnokságra) Ha vogre kinyögte az erőd 
menyeket a gép újabb másfél óra után ka¬ 
punk egy balance-t azaz a pénzügyi 
egyenlegünkét Roszlotorvo lo!|uk a bevető 
leinket (EINNAHMEN) játékosok fizctcso. 

I útiköltség,' stadionépítés kóttsogorjaiekos 
igazolás, hitel törlesztésé stb szonnt Most 
meg megbámulhatjuk a bajnokság állasat 
es kozdódlk előíró' az egesz lllotve ilyen 
i kor szokott történni valami varattnn őse 
meny (mar a manageriatekokban is OOC 
bol lopott otlotek vannak hova |utot 
tünk | Ezeket lusta voltam letörd tani 
nagyiéból orról szolnak, hogy mnen-onnan 
kaptunk, vagy ido-odo ki koTl fizetnünk pár 
ezer markát 

A focimanager játékoknak áltálában az a hi¬ 
bájuk. hogy az egy meccsre való felkeszü 
lés vagy me $ másodpercet veti igénybe 
(lesd KO’S SOCCER MÁN ) vagy minimum 
negyedórát (lásd MANCHESTER LTD ) A 
STARBYTE most úgy tűnik megtalálta az 
arany középutat, de sa|nos a maliba hiánya 
es a prg lassúsága miatt elobb-utobt ha 
sonlatossa tog válni ogy malnuszodeshez 
azaz unalmas es hosszadalmas lesz Meg 
egy gondolat lehet, hogy túlságosan a ma 
| gyár (v)iszonyokhoz vagyok szokva, de ne 
, hozen tudom elképzelni azl a nemei no 
J gyedosztatyu csapatol amelyik húszezres 
| stadionnal, másfél millió marka készpénz¬ 
zé), es kb 10 millió mérka értékű játékosai 
lomannyal rendelkezik 

Végezetül. A cím 2/3 részben igaz tenylog 
STARBYTE és tenylog SOCCER Csak nem 
SUPER Mondiuk PASSABLE 

e HANCU front ELITE boy* 
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csapatunkkal megtámadjuk az oilansá¬ 
got térülőtől, a másikkal mog támogatjuk 
az alsó támadását így a támadásunk 
dupla órás lesi. ás a-- ollonsegos terület 
ról a hadsereg nők vissza kell vonulmo 
(Ha nem tud hova visszavonulni okkor 
Beko poraim ) A parancs kiadató Eló- 
szor a TAMOGATO csapat, aztán a CEL- 

A Monopaty és o fl/SK utón hm. ez nem CONDUCT TALKS Először válasszuk ki. TERÜLET, vogul a TÁMOGATOTT 

jó. ebbe tógtón bele lőhet kötni A melyik ország kormányzójával akarunk CONVOY: Ez is nagyon hasznos dolog 

Monopaty után. de a RISK előtt oz meg beszelni Ó ilyenkor mond valamit (alfa- Van egy seregünk a tengerparton ás egy 

olyan hülyén hangzik A lényég: A Iában azt, hogy valaki meg akar támadni flotta a mellette lévő tengeren A hadse 

Diplomacy t is utolérte a nagysikerű társas- minket, de előfordul, hogy segítséget kár reg szépen felszáll a flottom es a tenger 

látákok .végzete számítógépes játékot ké- — ha segítünk, valószínűleg ő is hajién túlsó partién leszáll A parancs kiadása 

szítottak belőle Először Amigára, de az év dó lesz segítőm nekünk később) A kor- Először a HADSEREG, majd a FLOTTA, 

elején meglőtt a 64 es verzió is (t lile os. mányzoknak mindenfele hülyeségeket ozlan a CÉLTERÜLET 

lehat kazettára is van) mondhatunk, értelme csak a REOUEST Ha megvagyunk a lépesekkel. mond|uk. 

Betonos után rögtön egy olyan roppant bo MILrTARY AID menüpontnak van. ezzel hogy ORDEHS COMPLETED Jön egy kis 

nyolun kérdéssel talál|uk szembe magun kérhotünk hadászati segítséget Ha lóban szóvog. hogy kinek, hol kellőt! visszavonul 

kát, melynek láttán meggyőződéssé válik vagyunk azzal, akitől kértük. általában ma. és hova vonult vissza Azt a szomorú 

mindenkiben önnek a leírásnak a szűkse segít Ilyenkor egyik serogOVtlottá|át mi osomenyt is itt kell lo'endeznúnk ha iw- 

gossego A kérdés LOAD OLD GAME YíN? irányíthatjuk a következő körben künk kell visszavonulnunk Ha nincs hova 

Ezután (ón o jatok kezdő paromoteieirvek ISSUE TREATIES Ezzel különböző szer- visszavonulni, vogyunk oi/ekony búcsút a 
beállítása játékosok szama (2-7-lg). majd /édeseket ajánlhatunk a többieknek Elő i seregünktől es mondjuk nogy DISHAND 

minden Játékosnál külön hogy a gép szór ad|uk meg. kinek ajánljuk, azután I Ezzel vége is egy körnek 

(COMPUTER CONTROLLED) vogy ember választhatunk Mmdan második kór után (ön ogy kis 

(HUMÁN PLAYER) irányítja és a szint NO CMANGt, Semmi változás, marad összefoglalás megtudhatjuk kínok hány 

(EASY/MEDIUM/HARD) Ha mog ez som az eddig érvényben levő szerződés I serege ás hány hadnámaszpontja vftn En- 

elág. bekapcsolhatunk nehezítésképpen MILITARY ALLIANCE Hadászati szövet- | nek a két számnak egyenlőnek kell lennie 1 

gondolkodási időt is (t-15 perc) A prog- ság. Ezárt. ha ilyenkor több a seregünk, lo keli 

ram még megerősítést var. es kész is va- NON-AGRESSfON PACT Megnemta szednünk annyit, hogy egyonló legyen vi¬ 
gyünk Szinte hihetetlen de csak a (átáko madási szerződés szón! ha a haditamaszpont a több. okkor 

sok számának es az országok elosztásának NO TREATY Az addig örvényben lévő u| serogoket/flottakat eprthotunk! Flottat 

variálásával több mint 40000-télo(!) alaptel- szerződés árvenytelanitáse csak tengerparton építhetünk csak lenge- 

állasból indulhatunk OFFICIAL PROTEST Tiltakozás ez adott '«n ás tengerparti toruletoken haladhatnak 

A játékot ogy főmenüből irányítjuk, aminek ország politikája ellen FILE OPTONS itt lehet visszatérni a iatek 

egy egész kalapnyi menüpontja van DEC LARAT ION OF WAR Hadüzenet hoz (RETURN TO DiPLOMACY"). az aklu 

VIEW MAP A térképét nézhetjük meg vele ISSUE ORDERS Először megnézhetjük alis meghajtót változtatni (CURRENT DE 

A játék Európa térképén játszódik, cé- melyik ország milyon szerződéseket VICE) játekállast mentem |SAVE CUR- 

lunk az egész földrész elfoglalása és a ajánlott föl a többieknek, és hogy azokat I RENT GAME). töttoni (LOAD GAMEl. uj 

többi ország haasoregoinek kipusztrtasa elfogadtak (ACCEPTED), vagy visszauta 1 játékot kezdem (START NEW GAMEl a 

Valamelyik területre clicketve megtudhat- sitattak (RESECTED). Ha vetünk akarnak lemezen jatekollec után nozolódm (VIEW 

juk a novét. hogy motyik országhoz tartó- szerződést kötni, itt eldönthetjük hogy DISK). valamint tesetolnl (RETURN TO 

zik, as pillanatnyilag mofyik hadsereg' elfogadjuk vagy nem Ha kosz vagyunk. BASIC) 

flotta áltál van megszállva (OWNED BY akkor indulhatunk, hogy úgy verjük le Ezzel meg is volnánk, meg néhány tipp 

valaki, III OCCUPTED BY valamilyen Európa nagyhatalmait, mint ahogy az • Németországgal Olaszországgal es at 

ARMY/FLEET) Egy terület csak akkor Izzó a Siófokot! Osztrák-Magyar Monarchiával nagyon 

lesz a miénk, ha ott van egy seregünk; Egy soreggel többféle dolgot művelhetünk. nehéz győzni, mert mar a kezdésnél na- 

flottánkl Tehat hacsak áthaladunk rajta. úgymint: gyón körül vannak vevő ellenféllel 

AKKOR NEMŰI Ha egy terület névénél ott STAND Hely ben védekezünk. • Igyekezzünk mindenktvol |ö diplomáciái 

áll. hogy SUPPLY CENTRE, okkor az MOVE Átvonulunk egy szomszédos terű kapcsolatben lenni 

adott területen hoditamaszpont van A lotro Ha nem állt senki azon a területen. e Egy két csapatot mindig tarisunk halul ■ 

hadltámoszpontok elfoglalása nagyon és nem akar oda más Is bevonulni, és már offoglon területeinken ne erjen he 

fontos, mert így tudunk űj hadsorogoket/ ráadásul nem támadtak meg minket idó- túlról meglepetés 

flottákat épltoni! A bal lelsó sarokban lé- közben, akkor az akció sikeres, sőt ha • 3-4 vagy több játékos szamara inkább az 

vő izére clicketve űjabb menüt kapunk. meg ogy körön at tartani tudjuk a terülő- eredeti társasjátékot ajánljuk. »ok»a< iz- 



ahol a térkép kijolzesi módját változtat 
hatjuk meg 

STANDARD MAP Alapfolállas; 

TOOP MAP Hadseregek /flották 
OWNERSHIP MAP Az országok által el¬ 
foglalt területeket mutatja. 

EXIT kilépés, 

VIEW LAST MOV ES Ezzel a legutóbbi kór 
lépeseit nézhetjük mog 

MIUTARY SITUATION Minden országnál 
megnézhetjük, hány had Kamasz pontot 
birtokol (SUPPLY CENTRES OWNED) és 
hányat kell elfoglalnia meg a végső győ¬ 
zelemhez (SUPPLY CENTRES TO WIN) 

POLITICAL SITUATION Minden ország¬ 
nál külön megtekinthetjük, hogy milyon 
szerződései (TREATIES) vannak es hogy 
milyen a többi országgal a diplomáciai 
viszonya (RELATIONS) Ez lehel EXCEL 
LENT (csodás). VERY GOOD (nagyon jó), 
GOOD (jő). FAIR (tűrhető). INDIFFERENT 
(közömbös), POOR (gyenge). BAD 
(rossz). VERY BAD (nagyon rossz). DIS 
ASTROVIS (katasztrofális) A szerződőse 
kel lásd káaóbb 



tót az a miénk lesz 

SUPPORT: Támadás, nagyon fontos dolog 
Tegyük tol. van egy ellonseges terület, ás 
kot ezzel szomszédos terület, ahol a ml 
csapataink állnak Na már most az agylk 


galmasabb es szórakoztatóbb ráadásul 
nem hűzza el a vegtolonsegig a játékot 
az. hogy egyszerre csak 1 játékos ügy 
ködhol a gépnél 

e Hancu from ELITE boys 
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Guyz' Emlékszik még valaki a CoV 23-ro° 
Nőm nos abban ..kezdtük «l" önnek a szu- 
pl kis kalandjátéknak a 'ovid ismortotő|et 
Ott 12 oldalon keresztül sikerült elmagya¬ 
ráznunk a koretténonetet no meg egy picit 
belementünk a játékba, pihenleteskoppen 
pedig jónéhany oldalt lolotapétaztunk pi 
cmy térképekkel Azóta c&ok gyűltek a ki¬ 
egészítések, meg a reklamációk, a hiány 
pótlások, a kiigazítások a helyesbítések 
az újabb Intők, egyszóval mogsokottuk a 
dolgot, s mivel mi ogyébkont is feldobtuk a 
labdat .. usutleg valakilól kaphatunk olyan 
intormadot. hogy hogyan is lohoino tovább 
/ütni a látókban. ". így most Szólót Balázs 
barátunk segedelmével függöny (el )ón a 
folytatás! 


Az elózd lolrós óta ré|óttunk arra, hogy bi 
zonyos helyszínekre egyáltalán nem a tele 

K dök segítségovel. hanem (ami a Ionos 
I kimaradt) hajóval, ogyszerúen hajovol 
tudunk eljutni Es ez so órdöngós dolog 
mert azok a bizonyos kíkótók a varosokban 
pontosan ozl a célt szolgálják Elég csak a 
tevőmben megkeresni valamelyik kapitányt 
és hozzavágnt, hogy „passage* os mindjárt 
ontja a hajó|ainak a kikótési helyeit 
A másik. Csomó helyen closed-del fogad¬ 
ják ez embert, amit könnyen kiküszöbölhe¬ 
tünk. ha lenock-ogunk az ajtajukon (per¬ 
sze. ha az embor tudja a neveket, amik az 
adott holyen előfordulhatnak) Ezt is megta 
léltuk 

Sikorult immár a nevek szörnyű kavalkad 
iából" kihámozni valamit, os ahogy az 576 
KByte irta a „láncok apró sorozatából meg 
lelhetjük a végsó láncszomot' vagy vala- 

STLte. most mór (meg) csak annyit, 
hogy az információk ozuttal ómlesztvo lesz¬ 
nek a (számos) térkép a (szokás szerint) 
végén kap helyet Nézzük akkor 


DWARF HOME - Soldaln: 

Szokás szerint itt is fotydogál az elet a ma¬ 
ga megszokott kerékvágásában míg ha er¬ 
re vettunk, loftétlonül nézzünk be (Hogy 
hol kell kopogni az ajtókon, azt. és a továb¬ 
biakban is ma|d mindenki megkeresi ma 

K nak 

injűnk el o Soldatri Hali hoz ( Coi/ncil). 
aminok az ajtaján a tábla tanüsaga szerint 
tB.OO-kor illone kopogni A szobában kel¬ 
lemes meleg táisasegaban négy öreg mu¬ 
latja az idót a régi idők felamle'goleseval Itt 
van mindjárt Okdark, Soltiam logvénebb 
daliája Kétségei merülnek fel az értékessé 

Í ónkét illetóen, es ennek bebizonyítására 
ár, azzal a mondatával hogy jó lenne ha 


ma valaki (majd mi) visszahoznánk nekik 
az ő volt nagy vezetőjüknek Thonn-nok a 
kalapácsát Szerinte minket is az ő szelle¬ 
me vezet (minket ugyan nem) Yondtlar azt 
bizonygatja, hogy nagyon-nagyon-nagyon 
nagylelkűok lesznek azzal, aki vissza tele- 
portol|o azt az olveszotl micsodát (majd a 
csapat a későbbiekben) Arról is tudnak 
hogy egy sötét Oungeon-ban lett olduyva 
(azt tapasztottuk ) es ha eslotlog (mó me' 
ne) visszahoznánk, akkor adnak a mai a 
Pori Avur t könyvtárban is emlogetett 
Htyyam -esszenciából Ezekről még mindig 
itt. vagyis a Council Italt- bon Fodkin- tói es 
Froggar-tM hallhatunk 

Masszunk kj innen es kopogjunk Rabban 
kn/’-ajtaján Uj menüpontot kapunk ..learn" 
címszó alatt, amire rákérdezve meg is tud¬ 
hatjuk. hogy mind 150 com-érl Nevezete 
sen (mivel dwort faluban vagyunk) a helyi¬ 
ek tájjellegű hangzás es szókincsének né¬ 
hány fonetikusan is kiejthető szavat (ma 
gyárul dwarful tanuhatunk meg), ami sok 
másik dungeon bán majd hasznunkra válik 
(vagy nem ) Azoknak akiknek vagy nincs 
ra pénzük vagy szóbo se áll velő a 
Söhnlar azoknak leírjuk (nem olyan 
hosszú) 

Orakka = Dworf I Dahor •= Ahead / Hotmo 
* Spider I Ot = Home / Zalfar = Elden I 
Donga = Rojje / Trar - Belong to / Umen 
» Magic / Raspagod = Mecessary / Gru 
Snoke(s) I Zálog 1 = Attontlon / Gépi - 
Entrartce / Hon = One i Goda = Two / Vöd 
= Three / Gólra Four / Rótta = Five / 
Don Stx I Obur » Sevon / Yozu = Eight / 
Doro Nine / Nők « Zero / Ragon = West 
I Dévai = North / Nogar - East I Krov - 
South / Targ - Stop / Zerbod = Trap / Oru 
= Towords / Lakion » Fountain / Agru - 
Examino / Hrukk = Pride / Tokra Portai I 
Opv = To / Aptar = Lével / Hukte - Time I 
Bori = Near / Portai Hall / Ahkt = 
Pyremid / Druk = Down / Yuvar = Sphore / 
Vo - Up / Kúp - Cube / Kar Go / Karb 
= Dig / Garvath = Hello 

Miután itt végeztünk. koj>ogtassunk Yodon 
Oltóján. Megtudjuk a bácsikétól, hogy az a 
bizonyos hoyam tulajdonképpen a vtoll 
rock- nál éldegélő whito woll n ak szúksé 
gottotik, itt ma|d csalótoknak fogtuk hasz¬ 
naim (miro megkapjuk a „stor'-koy-t, amit 
máshol annyit emlegettek) 

Donkor is szinten hasonló információkkal 
traktal a fontieket illetően Ha kimegyünk a 
falu mellé, egy varázslóval is találkozha¬ 
tunk Szóval említ egy újabb toleportot. 
amit us/ak Phoro/i -bán lelünk (pont a sa¬ 
rokban). amelyekről, illetve ezek kombiná¬ 
ciójáról majd o végén Ha találkozunk 


Nokbin nol beavat egy teltve őrzött titkába 
mielőtt elmennenk Kunkorin szigetére me 
részseg lenno a Vocha beli dungoonokon 
mászkálni (Vocha egyébiránt az örkök to 
nyaja mog hasonló ínyencsogoke 
ahol is az előbb omlóott kalapácsot talál 
hatjuk) Erről a környékről ennyit most to 
vább ballagunk 

PORT AVUR 

Mivel itt mar idáig is sok ismerőire tettunk 
szert, most csak tömören összefoglalva A 
Hoyam -esszencia ez a valami a dwarfrtep 
különlegessége, a mog ennél is kúlóniego 
sebb hoyam növény 'ügyéből gyártják os 
annak is egy spéci kn/onntábóf A növény 
magva csak (oldalait talahatö. es hamuvá 
válik ha napfony erl A pontos felhasználd 
sót a dwarfok podlg hét pecsét kent őrz-k 
Néhány kreatúra (mint majd lat|uk a teher 
torkos) szamara biztos csalétek keni szolga' 
ellenállhatatlan Illata (legalábbis a farkas 
szamára) miatt A könyvtarban ogyob érde¬ 
kes dolgokat is megtudhatunk Orbonn atya 
nagyon dicséri Ztrvanad-ol. ami néhány évi 
kutatásénak eredménye Ez a Zirvanad 
olyan hely egy kő „vauit" bon. ahol mint 
hogy róla lett olnovezvo Zirva lehette ki u 
lóikét A vauft-hoz egy csillog alakú kulcs 
kell. ez nyitja Azonban mikoi Eldori elütő 
zott bizonytalan iájakra es bizonytalan 
Időkre, fennmaradt ogy dwort ballada arról, 
hogy ezt az ezustcsillag-kulcsot magúnak a 
fehér farkasnak a nyakába adta megőrzés 
re (A marhája meg meg mindig hordja De 
csak addig, ómig a Itoyam-mal le nem csa¬ 
logatjuk a nyakából ) 

Emtal szennt az egyik olt csu| akinek 
Ellidnn a neve Se/diTur/bnn pengeti az 
életet (ooó a lantjai) Mini láttuk, ől meg is 
(alattuk, hogy mit énekeljünk nők., ozl műid 

a végen 

Most ha bomogyúnk a kocs (Kocso¬ 
nyába? CoVboy) (okor)uk mondani! a fo 
fladóba keressük a dokkban állomás.JZO 
Gertin kapitányi Uticehai köze tartozik lob 
bek között Shendy -szigete tubámul szige¬ 
te es e Painl Hona nevű kirakodohoty 
(arról, hogy özek pontosan hol is 
találhatok, majd a végén) 

KING’S CASTLE 

Mintha mar lottónk volna itt Nem is azért 
lőttünk vissza mert mar voltunk itt hanem, 
hogy bekopogjunk és megtudjuk Mlko 
mirától azt. hogy a kúldetos teljesítéséhez 
szörnyen kell az idó (mint latjuk igazat is 
besz,ett, ugyanis a legtöbb idő a HAJÖVAl 
VALÓ UTAZÁSKOR MEGY EL') Beavat 
abba hogy etetőnek egyik nagy kockázata 
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von. amikor varázsolni akart egy Noufar-t, 
ami valami hufyo varozslattolo os majdnom 
M"fí olvasztotta vola őzt a froncos gyor- 
tyét Nagy ajándék lenne nekünk, hu kap 
nank bolttá — mondja, os ehhez 10 napon 
belül kell teljesítenünk a küldetést, ami 
*60 nappal meghosszabbítja az időt Arra 
•s 'a|ott hogy oz u vorázslat úgy sült el, 
hogy az ördögöt lelassítja a varnzsetfektu 
sói lelassulnak tőle Italén könnyebb kicsi¬ 
nálni) Hu. most |ut eszünkbe, ha mér m 
vagyunk E/ausz-hoz is mo|unk be „untkor- 
nis ügyben Tegyük tol neki a „ring" kor 
dóst 


LYMERIC 

Négy héz négy ember (nőm a MAN¬ 
HATTAN) RomultJtí a varázsló elodésra kí¬ 
nai tol egy bizonyos Ishtmn nevű varazs 
könyvet potom 1716 pénzért cserebe Mit 
•s tud a mester specialitása Tud egy telo- 
port-vurozslatot 30/3-us energia es tanulási 
idő telhasznolassal A túzlabdaja 10/3-as 
gyógyító varázslat 15/3: az ellenfelei gyen 
gitó szint 10/3. u víziót okozó 20/3. a la 
gya5Ztó pedig 40/3-ot igényel. (Talon mon 
doni se kell hogy ezeket a varázsló osztá¬ 
lyú karaktereink tanulhatják természetesen 
Camp-bsn a (.luirn-opcióval) 2 emberünk 
nem egy kabát bai Zeke a neve és szinte 
utasít, hogy a dolkonai könyvtárban olvas 
gassunk (pontosabban kérdezzünk a mark¬ 
tól) az ,obohsks‘ -r6 1. amik ludvalovóleg az 
El dórt munkások által hátrahagyott holye 
ken lettek imádás céljából elhelyezve Ró¬ 
luk is szintén késóbb, meg orról is. hogy 
mi van rájuk vésve Afcsimeri/unal 140 ért 
tanulhatunk valamit A jobb (ólsó háznál a 
Oalo keopor-né I érhet minket az alsó (és 
nem az utolsó) meglepetés Nem az a meg 
lopotes. hogy szerinte a Damaru -nevezetű 
varazskónyvról Honbtris- tói Tholdojr-ban 
kellene érdeklődni, hanem az. hogy a 
.stor" címszó alatt felsorolván mindazt, 
hogy ez a lalu alatt kissé lejjebb van egy 
földalatti barlangban. nevezetesen a 
Sudogur- dungoon. és ide nekünk minden 
képpen be kell lépnünk amit meg is kér¬ 
dez Belépve ogy másik (Crezrmas-hez ha¬ 
sonló. mit hasonlói? ugyanolyan) világban 
találjuk magunkat, ahol számos dolgot fe¬ 
dezhetünk tol Azt. hogy mit találunk, nem 
azért nem írjuk le. mert nem találtuk meg. 
hanem, hogy a „kedves játékos" is átéljen 
némi izgalmat Valahol a 3 szinton pedig 
találunk ogy telepőrt berondezest. aminek 
csők a működ<5 kódjait ismertetjük, azt. 
hogy hova visz. azt Is tudjuk, de hat a bi¬ 
zonytalanság. a kaland, kodves játékosok 
az elet mogrontója. . (vagy azt masra 
mondják???) ha Etluri véletlenül nem 
lenne velünk, akkor hát, hogy is mondjuk, 
a játék valahogy elakad ugyanis a nala ta 
lálható vizenjaró varázslat (ami 25 lépésig 
jó) nélkül nem nagyon akar sikerülni az 
egész Egyébként ez a dungoon „csak" 
három szintes majd jó szórakozást a 8 
emeletesek hez 


THELDAIR 

Térkép hiányában járjuk csak végig a háza¬ 
kat Mindjárt elsőnek látogassunk el Baolin 
hoz, aki moganélote útvesztőit tárja fel előt¬ 
tünk Egyik ilyen útvesztője Svodin (akit az 
istennek se találtunk mog) aki az egyik elf- 
nővér a három közül Baolin mindig is a 
,.song"-jara vágyott, nevezetesen a 
„sparrow song'-jara. amiről vele kéne be¬ 
szélnünk Itt is megvárhatjuk, amíg kinyit 
jak a botot (csak így falusiasán), akarjuk 
mondani o Council Hull t Három csotro- | 

S anyi lelünk édes együttélésben a kandalló 
örül kuporogni. Egyikük a mar az előző 
részben is említett EÚy-ktrálynő. akinek ügy 
látszik mégsem kell az a segítség annyira, 
mert egyre azt hajtogatja hogy az ellök 
mmdonhol segítőnek (mai persze ott. ahol 
tudnak) Noldor szerint a lalu saját varázs¬ 
lója Somona tudna nekünk segítőm az 
o/rael-o k elleni harcban (Azraef nem az el¬ 
lenséges erők parancsnoka, hanem egy va¬ 



rázsló tojlo, aki oszmeletlen kemény, lega 
több 300-as erejű lóvés kell neki, és k**‘* 
sokan vannak, pontosabban sok van boló- 
lük (őzt majd tapasztaljuk is egy ne mely út¬ 
vesztőben! A harmadik banya Kehvean 
Tudat|u hogy Truk. a varázsló tud nohány 
telepőrnél (tudott Is amíg ki nem nyírtuk) 
és a Casstle ben él (Tévedések olkoiülése 
végett n Casf/o Udar a Crystal Castfo — ezt 
is most tudtuk meg és az alatta található 
dungoon a Crotunas) Hallott meg arról is. 
hogy Delkonalmn kijárási tilalom van (ne¬ 
künk ilyet nem látszották) Kint a taluban, 
he latjuk holdam t őrömmel újságolja. hogy 
kopogjunk má' Qllondo ajtaján Meg is tét 
tűk. aki őssze-vissza hagylabolt ott nekünk 
hogy segítsünk a faory-toldnok ha már arra 
járunk Sürgősen ott Is hogytuk Kovotkoz 
zen Jagamor. ó róla annyit koll csupán tud¬ 
ni. hogy 190 rénes pénzért tanít Ne/ bará¬ 
tunk élénk vágódván „segíts, hogy segít¬ 
hessünk* leik láttassa! tovább Is vágód- 
no. de mielőtt ezt mogtonné ó is a Somona 
keresésére biztat, aki az ozrael okot tudná 
logyózni kétfajta dúst segitsegévol (crystal 
és dream-por; kettő a még meg nem tolult 
torgyok közül) Eeackil is ezt hangoztatja 
megtoldva azzal, hogy Somona ogy sor 
coress Meg kettőn rontják itt a levegőt az 
egyik Galbail „Beszelj a moigi múzeumban 
az „oivish cloak*-ról, amit. ahogy mondjak 
itt többen Budangidarban, a régi dwarl- 
bányában lolhelünk mog Ezt most ellepte 
az ellenség" A másik Tasson pedig pont 
oltói óv. hogy Ide belépjünk (Miután el¬ 
mentünk ide aztan mi is megbántuk .) In 
non húzhatjuk is a csíkot (Bedangidut 
Danrmgud) 

CITY OF MERG 

Csak tőmondatokban Az előbb említett kö¬ 
penyről valóban elárulták a múzeumokban, 
hogy aki ezt a szerkentyűt visalte. azt vedto 
a forró sugaraktól (ultraibolya sugárzás) 
Hados kemencéjébe pedig szinten csak ez 
zel a kútyüvol lőhet balesetéin* Említették 
valahol Sorgoi-X is (meg is találtuk de itt 
adtuk föl végképp a játékot), ahol is egy 
üreget kellene kotosnünk 
Már csuk a fogadó (jobb helyokon ivó. an¬ 
nál is jobb helyeken 1 van hátra, ahol is 
Tornola. es nem j>edig Tomda van A követ¬ 
kező hotyekro hajokazik Udar - 350 / Boy 
of Móric 200 / Kroken Qoy 225 coln-ért 
(Hogy hol? a végén ) 

Elmondjuk hogyan Is történik az utazás A 
kapitánnyal (aki a kocsmákbon különböző 
időpontokban tartózkodik) megbeszeljük, 
hogy masnap reggol 7 00 órakor a dokknál 
találkozunk A megbeszélt időpontban meg 
is jelenik A hajón agyakon helyez el és 


megmondja, hogy kb milyen hosszú lesz 
az ut (1-4 nap abból is látni hogy mennyi 
az ára az utnakl. es „Begin -nol aktiválhat¬ 
juk az egész kOcora|t Figyelem' A dwnrtok 
nem nagyon bírják a lengeti utat os ezen 
nem rakhatjuk őket az agyba mon állandó 
an TENGERI BETEGEK (hifii*) Irt Morg -ben 
keressük Ruhbou/-l. okit az „app'ontice" 
ról kérdezzünk 

SUMRUNA 

Az olózó részben oleg sok információ b-rto 
kába |ütöttünk, ezen most csak azokról to 
szunk említési, amelyek valahogy idáig saj 
nálatos módon kimarmítak 
Donnán es a haverja Tomples re oláiul|u 
hogy ók Nissan- I követik aki a kígyó isten 
(ó egyébként e főid alatt el. Hóra v ni a na 
ború Istenével és meg néggyel egyetem¬ 
ben ellentétben KaJb- bal es Ptu szol akik 
különböző téglaházakban szunyókálnak 
Ka/6-ot a maszkistent föl is keltettük (tomj>- 
loma tőle keletro van. ahol a c ti a irtok 
szama. Illetve neve istenek nevet jolonti 
érdekes ogy esőt mindenki kipróbálhat 
|o .) Hissun temploma amúgy DNV 
hborbel- bon van. nem a délkeletiben 
Huktm (Hókom?) fontos dolgot mond Pupm 
tudja hogyan lohot(ne) belepni K/iozan be 
(ez az egyik dungoon omrt nőm találtunk 
meg. es véleményünk szerint ogy fontos 
helyszín lőhet Sajnos őzzel oz úriemberrel 
nem találkoztunk Elhagyta a varost Mén 
júnk be a tavamba kerossúk a kocsma 
rosnol Garlin l. ha viszont eppen m ven 
akkoi tudatja uticéljart. ozok Eubvmui 150 
/ Isié ol Vo 100 I Sbondy 250 Bluo emb 
boach - 250 coin 

Ha ogy olyan szigetre visz ahol nincs som 
ml varos, tohál pl Islos ol Ica. akkor bizo¬ 
nyos osszogekort to|ébe 15 napig oh marod 
a parton, es vissza tudunk volo utazni 
Két tieko tartogat még magában nemi híre¬ 
ket Dortial azt mondja, hogy Shiidrum (es 
nem Sbadrun) kőiül halálos termők vonnak 
tőle jobbnél-jobb ellenségekkel Kabuck ot 
pedig K/in/in-ban keressük 

KHARIN 

Mindjárt vidámabbnak erezzük u napot, ho 
bekukkantunk ide is A 7 hoz közül 6 hely 
re tudtunk bemenni Kezdjük mindjárt ogy 
kis nyelvtanulással, aki Soldairi bán elmu 
lasztotte. az itt most t75-ert Vu/ur/a bátyó 
nál — aki ogy öreg ctwarf tanítómester 
megteheti ITT (ölhetjük valamelyik ajtó mö¬ 
gött holdan- 1 is. akitől most mii megkér¬ 
dezhetjük a Shadrum i dolgokat Tanulni a 
,SCROLL"-ról hamkorar -nol S/irm/i-ban le¬ 
het hurok szerint huluk-o t délben kenő el¬ 
kapni. valamint, hogy Draat most lathato 
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(Hol?! Ma|d mindönki megkorosil) Ku/ak-ot 
el is köptük ogy fordulóra meg most som 
teit magahoz o azt ojanija hogy orról a 
Khazan-mrvű dologról Pubumol-bon kollene 
tudakolózni Mondja továbbá, hogy az öreg 
tanító elvesztette a .plume -ját (azért már 
nem mentünk vissza, hogy mog is kérdez¬ 
zük tenylog oh/oeztetto-o' 5 ) Szerintük is 
Pupín tudna .szavakat mondom a kot 
.entrance'-es Khazan rol Az egyik ogveb 
kánt Fubemol-e n van (Mi nem (alattunk ott 
a sorozatos támadásokon kívül semmit ) 
Volgas szerint Vuidnis mog tudna mulatni 
egy-két cselt A Square garden-bon ál Be- 
szálnok még valami vörös polipról, aki a 
közelben ijesztgeti az arra haladókat, de mi 
(szerencséről nőm találkoztunk voto 
Kölniek a mar oly sokat omlogetett — azt 
vásoti a tojunk be hogy Sulikon Isle-to se 
ártana ha olmonnánk. talon a 3. kar ott 
som (egyébként kettőt mar megtaláltunk) 

Azt pedig eddig is tudtuk, hogy ezeket egy 
időben egyszerre kell lenyomva tartani ki- 
áruim még a regi dworl banyának, azaz j 
Beoangidur nak a chunl iát. vagyis a három 
(ártolmotlon) szóból ollo kombinociö|át 
(Ma|d özeket is a vegén ) Egy tag podig bi 
zony Shagaz Omoru -1 ajánlja a figyelmünk¬ 
be, aki Fubomel-e n ál. os tud egyet mást az 
Ogre Kinyiül Mog egy erdekes figura csa¬ 
tangol itt Puyar-nak hívjak Ezt meséli ne 
künk' J'iagyon régen a bandámmal légy óz 
lünk egy kuklopszol Annak u csapatnak a \ 
fagya volt, akik elraboltak a cloak ol a 
mergi múzeumból 6 mondta, hogy a hall 
ol anciont dreams' DNY i sarkába tett elás 
va Crozimas-bun. a Crystui Castle alatt" 

Ide majd alkalomadtan ol is látogatunk, 
ahol majd meg is találjuk 
A lomezmomtorral kiszedhető meg por nov 
aki akar ordoklódjon felőlük itt kliarin -bon. 
Ezek Sargoz. cnamber: dreads. Surikon < 
Isié. koy combmaliori, thruu tavon 


CASTLE UDAR (Crystal Castle) 

Erről is esőn már szó olog sok. de mivel le 
nyögés mforméciobővüles következett t>o 

K most ezek ismertetose következik 

lopáskor rögtön szemben van a tronto 
rém. királynővel az ölen Tula|donkeppen 
csak azt tudjuk meg tőle amit a towor-ok- 
bon szoktunk találni — scrollokot hogy 
•z alul tálalható dungoon egyes szintjein 
milyen csapatok óhajtják rajtunk áldásos to 
vékonyságúkét k(teljesltom Az 1-5 lévőién 
tehat az olsó az onomy bauds. a második 
szám az onemy parties-ek számat adja 
rpeg L1-L2 3/3. 13 4/2, L4 2/3. es US 4/5 
Úgy hogy nem olyan vészes Itt találtuk 
meg Mabor -1 is. oki ugyancsak ezzel a hu 
lye Crozimas -szol van elfoglalva Beavat, 
hogy az első szintjéről 2 lépcső van. lovai 
2-ro es 3-ra (mintha ozi mar tudtuk volna, 
nem?) Most |ut őszünkbe, hogy azok a bi¬ 
zonyos tejes-kocsogok. vagy legalábbis to|- 
szerú mázzal töltött csuprok tulajdonkep¬ 
pen a szint térképét (csak ahol éppen va¬ 
gyunk) mutatják meg a gyöngy, vagyis a 
pearl használatával A többi figura az eddi¬ 
giekről ad tájékoztatót, különösképpen a 
Levői 2-n lévő portálról Glenli azzal kínló¬ 
dik. hogy a rokona kínlódik Világos nom° 
Talán segítene rajta ogy .ring" amiről a ki¬ 
rályi kastélyban azóta Etenor -1 megkeidoz- 
tétok. igaz?! Elsorolta meg. hogy az elf-nó- 
vérok közül az egyik nevezetesen Aelliri a 
.river song'-ot műveli o S/iendy-sziget fo¬ 
lyójának egy kis beugró szakaszon A 
,ring--ről még elmondják, hogy vhol 
Heavenly -ben lesz. ahova csak egy stalr 
*ays vezet K/iaza/i-bon perszo (De hol. az 
istenért???!) A másik varázsló, akit említőt- 
lak Truk után (a teleportál Thakass-ben ka¬ 
pu Sargoz- hoz. 3 pyramid Sudogur bol 
Sumrunába visz mondja) Piudalt. akiről 
mór lobben mondtak, hogy valami varázs¬ 
lás! szertartásokat tanulmányoz (stúdiós, 
magica! rrtuals) Megkér, hogy mondjunk 
neki egy különleges szertartás nevet Tes¬ 
sék fíltual ol awarmnaas Hogy mit telel rá. 
azt döntse el mindenki maga vérén mestor 


szerint Shaaar (az előbb Ktiann bon) szom 
júzik a tudásra a „lost dungoon" ról (Igyon 
rá valamit ) Valamint, hogy Marumas-t 
megátkozta valaki ogy .nem-afvo' varázs¬ 
lattal Edromir ajánlja, hocjy keressük meg 
Trobor- nak. az ogyszomunok a kincset itt 
Iont valahol (maid ott lenn utalnak is ra 
hogy hol) ö volt a tolva|-ktraly Mondtak 
egyszer hogy a kincse 11 lépésre van nyu 
gátra ottometvo a slrkójetól 
Dossun is ott lapul valamelyik szoba me¬ 
lyen Szerinte ugyancsak Dinárat kéne kér¬ 
dezni a Shadrum-i veszélyektől (Ma|d alko¬ 
tó m adton ) Mond pár dolgot a Hődbe-rol. 
hogy nagyok es kovérok. meg hogy a vég 
zotünkot akarjék. szóval ki kéne azokat is 
nyírni, aztán kész 

A 3 varázsló meg elmondjo (egyobkont 
Argetb a neve), hogy men|ünk el Shagar 
hóz mielőtt belépünk Kharon- ba. Említi 
meg. hogy a lálolom újból vissza|ótt 
Sargoz-be Ad ogy telepőrt kombinációt is 
P-P-C Sargoz-ból kivisz Fubemel-be 
Hogy miről erdomes még kérdezősködni 
rtt elven, ült maids; vtlmaoron. fower ot 
ruhán, malisa, tbu losl dungoon, ralikon; 
trap oscapu 

Ennyit a kristály kastélyról Ja 1 ! 1 Majdnem 
elfelejtettük, hogy az L3-ról a bal felső sa¬ 
rokban a lávánál el lehet menni es eljutunk 
a lépcsőn az L4-ro, majd onnan az L5-to 
stb Megjegyezzük, hogy érdemes lesz 1 

SHIRAN 

Ügy látszik, veget érték a zárt körű rendoz 
vény ok. mert mindenhova be tudtunk men¬ 
ni. Kezdjük a szokásos konklawal (ők 
egyébként mér 19 55-kor kinyitnak) Itt van 
mindjárt Freyapkm, a konklav vazetóíe O 
arról tudat, hogy a rendjük tagjainak va¬ 
rázslatai feltenylonek. hogyha ogy bizonyos 
stones - korul a közelükbe Ezek a fénylő 
kövek Barbazza-ben vannak, vagyis a 
Hiddon Való- ben. ami a Kherbol-v (doki tele¬ 
pőrt kornyékén van Itt van meg három va¬ 
rázsló is. akik sorrondbon Shekyzn, 
Qromus es Joxjntozt. ók a red, blue ás 
groon-ordor varázslói Azt tanalcsolja vala¬ 
melyik, hogy éjfél után kellene Shiran-bon 
sétálgatni (Mi sétálgattunk is, de valahogy 
nem nagyon akarta elődugni az orrot sen 
ki.) Shimka-iól mogjogyzik még. hogy oz a 
varázserő nagy tája. es valószínűleg örökké 
virágzik Joxmtozt bead még egy meset. 
hogy ők minden telepőrből tudnak Egyot 
ol Is árulnák. P-S-P Maa/dum bol Knossos 
ba (Ezt a helyet, mármint az előbbit som 
tolattuk meg.) A tobbiokról (Ne tolejlsúnk 
el kopogtatni mindenhol!) Petkenplt orról 
győz meg. hogy jó lonne ha kirémolnank, 
pontosabban legyőznénk tíz dungeont 
(Abba viszont mar nőm avat be. hogy is 
von oz a tizemoletes sz***r) Beszel meg 
valami Zukkamoar-tol, oki az Eldon duys 
óta veszeti el. valamint, hogy Kolüan tudja 
a helyzetet Khann-ban (Nem tudta .) 
Amulet" kérdésre ezt mondja Mi ámulat? 
Mondd el. hogy néz ki!" (pontosttsunk sza¬ 
mara ..wtiile amulet", „Ofria lény amulelt/e, 
hallottam ogy alttól, hogy Tömbül vette meg 
Delkonatton" A másik parasztnak e neve 
Komkozur Szerinte jótétemény lenne ha 
belerúgnánk egyet abba a hülye Kzúb-ba 
es utána innánk a Thakass-l forrásból 
(Megjegyezzük, hogy óként cselekedtünk, 
mire a jól fettunmgott karakterek staminaja- 
hoz hozzáadott 1 14 közötti ♦ erőt. és mar¬ 
is csak 08 volt a ma* , amit a pót ion vissza¬ 
állított igv podig könnyön kinyírtak a 
dungeonok varázslói Aki pedig nem tunln- 

E itt karakterekkel játszik, annak ajánljuk ) 
onjúnk ai Fizkroto-boz akitől kérdezzünk 
rá a ZoKun (zoknim'’) nevű varazskónyvre 
Potom 2000-árt hozzá is juthatunk egy csu- 

U i z-betúből alk> varazsiat-gyújtomony hez 
ondtak valahol, hogy ha mar rtt vagyunk, 
kérdezzük mog őzt a tagot a „scrolr-ról 
Meg is tettük Annyit elmond róla, hogy en¬ 
nek a sorodnak a neve Bubble ot CapOvity 
Az előbb említeti uriombornek Zukkamear- 
nak volt a tekercse, és azt a hatom szót tar¬ 


talmazta ami a Bubble fönnmaradáséhoz 
kellett Ez a butoztk volt elrendelvo arra 
hogy enekeket zengien míg a kristály 
por(!) úszott a levegőben Valaki azt mond 
ja. hogy leckekot Seksantn tol vehetünk aki 
a kettenenos házban lakik (Tiltakozom! A 
HQ-n semmi keresnivalója nlncal 
CoVboy) 120-ert adja az órákul a drága 
Gnetrn orról értés rt hogy ha mar 
Bedangidur-oan tárunk keressük mog a 
Brennix-et. Zitbon-nak u logondas ell nar 
cosnak o kardjai (Nokúnk mér megvon ) 
Yatmishi-l arról kérdozzük, hogy hogyan le 
hot bejutni Thafcass-ba 

KNESSOS 

A varosban lényeges tudnivalókat szedhe 
tünk meg az eddigieken kívül össze Meg 
tudhot|uk többek kozott, hogy a varos igon 
csak a közelben tekvó sziget (Wi/azd's Isié) 
utáló) a mert mindenféle olyan dolgokat 
mesélnek, ami az ott lóvók k íny írásához 
o&etleg hasznos lohol Itt von mindjárt 
Zekros. aki szerint a Thakass-i teleportál 5 
ős szintű (lehet, hogy oz. mi nőm voltuk 
eszro) Búrt i os aki ogyebkent itt a kapi¬ 
tány szerepet játssza el is visz minket 
majd oda potom áron, hiszen Itt von a 
szomszédságban a picike ogy toronyba 
zárva, szóval mindössze t50 pénzért 
Zekros elárul meg ogy portai kockot is 
Tliakaas Klimax re portalozík P-S-P-vol A 
másik pofo szerint (Terhit a nevel, amikor a 
szörnyek az ember pofájába masznak 
használjunk ellenük mft-et Eszak-Knessós¬ 
ban látott Is parat (mi még nem i Ment 
aki látssza a jöfiút. azt a|anlja. hogy keres 
súk majd Faglut/n tanácsai Sumruna bon 
Bola annyit kell tudni, hogy sokat olvas Ez 
bizonyara hasznos információ Elmondia 
meg. hogy ha meg nem ébresztettük tol 
Kolh-ot az álarcost, akkor most megtehetjük 
Daklund-on. ahol is nem ó alszik nőnem a 
temploma van 

Ne hagyjuk ki tervünkből a koc ."tat se A 
kapitányt 7 után keressük Ho netán rtt van 
akkor o a következő helyekre haiokazik 
Bihun 200 / Wiz s Is 150/ Pheron • 400 
/ Kuzu bay 350 pénz 

Itt mármint az ivóban tudhatjuk mog 
meg a következőket is Meg egy kombina 
elő S S-S Bedangidar- bői Sheridy ie „Ha 
rom obeliszk három szóért'. Egyró' hal 
lottak is észak -Kness os - bán (Mint annyi 
mást. őzt so leltük ) Itt lehet hallani arról a 
bizonyos őrült varázslóról is, aki Thukasx 
legfelső (vagy legalsó’’) szintjére mozgott 
vissza az őt üldözők elől (Mint ma|d latn. 
fogjuk er o varázsló nem is olyan őrüli ) 
Millióst i mondja azl meg, hogy onnofc a <«c 
konok kollene noha ny barátságos szol 
szólni egy bizonyos .blue ring nevű ke^ 
tyororól Erre mmdon bizonnyal szukse 
gunk is lesz Jemosh szerint maid ott a 
dungeonokbán e> kelne néhány .pierca" 
varázslat Thakass meghódításához Tovab 
bi info lehet meg az is. hogy tudnunk kelt 
az isteni .symbol'-okról Ennek erdekeben 
olog sűrűn kéno nézegetni az istenek otta 
rat Ja’ El r\e folejtsuk hogy Thakass első 
szintjen kincs lett eltemetve Nem mi 
mondtuk . 

BONDELL 

Dinera-mamu azért mondott meg egyot s 
mást Ogre kérdésié például elmondta 
hogy ők Shadrum -tornyában ölnek a Giant 
Oh szigeten Meg kenő keresnünk a .top 
level'-jét Három terem van a csúcsán az 
egyiknek a neve .hall ot no retum' Ha rtt 
akarunk találkozni az ogrek királyával ak 
kor „eross'-olni kell a termen Ez azl jelen¬ 
ti. hogy keresztül kell monm a termen úgy 
hogy először érjük ol a keleti falat ás mo 
zogjunk délre (Az ogio királynál sejtesünk 
szerint a circlet lesz) Ezek meg kint a talu 
előtt történték Ugyancsak kint lehet talál 
kozni Jem-mol. aki nem agy lekvarta| 1 a ha¬ 
nem egy halfling Jtervsa Tutori t Bondell 
bon O volt Shadrum legyőzö/o. es lattá is 
az ogre királyt az ellopott circluttei a nyaka 
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bon. vagy a lába kozott. és tudta újakat a 
szavakat, amelyek segítségévül tiu lohol 
lopni Shadrum katako'mbiúba'" Tudhatjuk 
mog tóle 

(Hanuss hogyha tudja az ••mtxjt u chant-ox. 
do hogy hatoljon át a tongefen és a sziklak¬ 
kal körülzárt bástyán at be a várba azt mar 
nem tudjuk Talán idő kolleno most egy to- 
loport Kombináció l 

Bont Tuton cöl|abol Diner a-t ajanlja a 
szrves ligvelmunkbo Elmondja, hogy 
Dinem — akárcsak a mad w>zard"-hoz ha¬ 
sonlóan nem Is olyan Siult. mint hogy 
gondolnánk Velő volt amikor láttak az 
ogre királyt Shadrum -tornyaiban Megsérült 
o 3 szinten és nem tudott tovább vele fel¬ 
menni Ennyit mond orról. Beszel meg a 
shiran ( stvr aha agakról arról pedig annyit 
tud hogy ezeket az agakat használta Drea. 
hogy az elden-e kot csapdába csalja Re¬ 
méli hogy az ezzel a trükkel elüldözött 
óidén ak egyszer még visszatérnék Aztán 
meg megmondja Shadrum chnntjat, ezt 
majd a végén Nimmot-hez bekopogtatva 
arról beszel, hogy tud mondani egy két 
dolgot S/irgoz-ról O is így vallotta hogy 
hádész-kemencéje melegíti az orra járókat 
.Sárga/ a pokol négy szint/a Meg kall talál 
nőd a portait, hogy elérd a Lakó Kurnalis 
bon - (Azt nőm tudjuk, hogy az egész ko- 
monco-dolog a Kumalts tóban volt-e. min¬ 
denesetre láva rengeteg volt A kemence 
pedig elég jópofa dolog Megjegyezzük 
hogy ide már mindenkeppen a klakaval 
hozzuk a bandát) Két figura el meg a falu¬ 
ban. az egyik Fozimar aki az ügyességűn 
kot teszi próbára 200 com (fó áron) A má 
sik tag Vonton, aki segít az embereknek ki¬ 
fejlesztem a személyisegüket (Ja. 200-art 
mi is vállalnánk Persze nem forintért ,) Itt 
végeztünk is 

Ugorjunk át az utolsó olyan helyre, amelyet 
mii eddig is ismertünk (csak nem olégga). 
Dolkorm- varosába 

DELKONA 

Lényeges k legészrtentvalókkal tartozunk 
eme varost illetóen Ezek. van valahol egy 
goblln-kólyók a városban, aki (hasonló¬ 
képpen az itteniekhez) azzal van elfoglal 
va, hogy hogyan lehetne bejutni az olólunk 
szigorúan elzárt területekre ó Is Sargoz-X 
említi, hogy az egyetlen ut oda a teleport- 
teromból nyílik (Mi mindenesetre nem 
azon kerosztü! jutottunk oda Ha már rtt va- 

B yunk. nézzünk be a terembe is Domlin 
ívja föl arra a figyelmünket hogy he 
KJuuan-ban Járnánk, akkor ugyan ma ke¬ 
ressük meg Heru-X. a nem regen említett 
háború istenét Tumis gonskr-asásra biztat 
Fubemal-en Valamint. hogy Shendy- n 


van egy telepőrtől (van is ) U/im (uzink? 
uzid? uzitok?) szerint a kombinációt, amely 
jó Sa/goz-hor szintén nekünk kell meg¬ 
találni (hat van egy pár bolóla) Itt tatai 
hatjuk a mái annyit emlegetett Pupin-X is, 
aki nem ogy fólmezós átvtvócséve. hanem 
egy chant-hordozó. ó nevezetoson Khazan 
chuntját közli Emma szerint a Dream dúst 
(álompor) nevű varázslat ogy ért-magle 
amit hasznos lenne ha ismernénk (ezl vi 
szont mér nem leltük sehol) 17 óra után 
mar kozdenok aramlani a doliriumra vá¬ 
gyók Gerravar-ral az ölen O ajánlja a fi- 

f yolmúnkbe a könyvtárat Mentünk be és 
áldozzuk valamelyik urat hogy ,Jie, 
haver, mondja ' ma vulamit az Qbelitukok 
tŰT Elhiszik, hogy izgatottak vegyünk a 
küldetés miatt, szert megbocsatanak szava 
inkort Az obeliszkekbe három szó. az oka 
rat szavai (words of will) vannak bolevésve 
Ja, ezt meg a kocsmában mondták A 
/rbrwy-ban a kővetkezőket allMják a tornáról 
Mlhiss/úk. hogy a nagy terv alkotóinak ol 
utasítása előtt a/t átpasszoltak (rnarrrunt a 
titkot) Eldon varázslóinak, hozzájuk kerüli 
Deruvía három kúlónbözó reszériíl a három 
oboliszk Bevéstük mindegyikbe egy egy 
szerű O szót. antik — hu mind a három 
együtt volt — egy vanizslatot, egy hatalmas 
varázslatai hoztak létre Az obehszkek elho 
tyezkedése nem tontos. csak a f. hogy kint 
a napon kerüljön sor a ntusm Ám a hosszú 
idók lo/árta óta olteledlek ezl a dolgot a 
nemzedékek, és csak a közelmúltban la 
dozték lel ú/m varázslók, tanítványaik koré 
bon ók most már meg tudtak tejtem a 
miszténukus oboliszk alarendeltsegeinek 
miben voltat ' Kosz. 1 

Ennyit róluk. A kocsmában azóta megint 
többen lettek. Loksm (aki az olsó rászbon 
nem volt a hefyen) most át van El is árul 
néhány toleport-kombinációt Ezek C-C-C 
Phoron- ból Hidden való ba P P-P Khmss- 
ról Shendy-te: P-S-P K/reröel-ból Fubemel- 
re. S-C-S Shendy-ról Oakland-ta 
Ne hagyjuk ki a pórból Murdar kapitányt 
som. aki hasonlóan Leksra-hoz megérke¬ 
zett Útvonala a kővetkező helyszíneket tar¬ 
talmazza Isié ol Gionts - 200 / Shendy - 
150 / Blue crob baach - 250 t Sumruna 
150 pénzért 

Még egy varázslót sikerült nyakon csip 
nunk a varosban kóricalés közben a nőve 
Aartinin Szerinte Faruk elad(na) néhány 
kombinációt Nem nagyon ordeklódtünk t© 
lóle Khazan-tó\ is elmondja még. hogy a 2- 
as szintjére két lépcső vezet le Oda le. a 
tenger alá Ugyanis Khazan egy tenger alat 
ti dungeon 

Na most. hogy idáig eljutottunk, es vog 
eredményben nem tudtunk meg sokkal 








lóbbet. mint akar az eleien most mindenki 
lellelegezhel ugyanis olyan helyszínek kö¬ 
vetkeznek ezután, amelyek eddig a jétok 
bon csak a „megemlítettek' kategóriába 
tartoztak, do ezentúl már nem Reméljük 
mindenki örül hogy újabb novek fogai 
mák tárgyak ás bevehotetlennok látszó tor 
nyok. dungoonuk álljak Ismét utunkat Lé¬ 
nyégében a nagyobb helyszínek, helyszín 
következeinek). az ilyen dungeonok példa 
ul csak annyira érdekesek hogy egyáltalán 
hol van. os milyen tontos dolog leledzik ép¬ 
pen azon a videkon 

KEOF 

Eme szegény ha|lek a Shendv-szigeX néven 
elkeresztelt szigeten tartózkodik Hogy 
hogy lehet idojutni, azt reméljük nem kell 
senkinek se elmagyarázni Pontos hety- 
megjolóles végett Fubemul tói nyugatra, de 
sokat 

Mindjárt a bejáratnál hatalmas információé- 
zón zudul ránk Tasiams Dalomat. 

Vixeskre —> ki Ebből mindenki válogassa 
ki moganak a lényegeset Csupa olyan dol¬ 
got mondanak amelyeket mór eddig is fűd 
tünk (pl Totdon szolgálata draga a halt 
ling-ck tormignas-X szeretnek enni tanulj 
dwadul a kombinációk mogertesenez stb > 
Természetesen arra nem vesztegetjük az 
•dót. hogy mi hol von mennyien kinek? A 
térképén úgyis rajta vannak 
Valahol említettek hgoy a keot-i könyvtár 
bán érdekes dolgokról olvasgathatunk 
Hősen beszel a startról a vauit rol. 
„Sudogur’-ról, „Lymeric"-ról (Ezek mind 
egy helyen vannak ) A Hun szerint nézzük 
mog u candle"-t Berberza ben a Hidden 
Vafe-bon (Mintha azon a tájékon mar let 
tünk volna, nőm?) 

És ahogy mar mondtak valahol — olvas¬ 
tunk a könyvtárban orról az ett-moseról, 
ami Sherro legendájáról szúl Erről szól 
.Sherro logondiga egy áru i; ült mese. amely 
litlán igaz. talán nem A legenda szánni 
Sherro egy ült hölgy volt. aki egyazon ne 
pori született az unikornmsal(l) Ez az unt 
kornis akkoriban Trilliód hon lakott szinte 
. 1 / ogéBt vidékén veitek látni mindenhol 
Különleges történetek fűződtek Kette/ukhoz 
Egyszer Sherro az umkomis hoz készülöd 
ven arra határozni el magái, hogy megáján 
dokozza ilz egyszarvúi ti is ment hozza, és 
ahogy az öreg hali: sok tanítottak a faluban, 
egyházi Onokok kíséretében áldozatot muta 
lőtt tie neki Sherro hívásúm ölti is /őrt. de 
csak távolról, gyanúsan s/eintálgetie 
Sherro t. Hívásán odu/ótt hozza, hogy a hí 
vogatasnak megfelelten lg v korúd aj unt 
karnishoz az átándvk Az umkomis hosozu 
öle tű lett a szont kegytől, os rulan mog ma 
is el valahol' tojozi be Tastams a mesel 
Mindeneseire szép történet Mas is tonemk 
rtt Gostaud atya mog csők most tudatja 
hogy So/dum-ban a Whlto mólt- rol hallgii 
tozzunk (Megróttuk ) A Tavorn-ben az 
ügyeletes kapitány Kunder' 19 utón van m 
Jelszava mint az összes ha|OSkaprtanye 
Jioiozz velem 1 ' Mégpedig latos ol Ica ■ 
200 / Port Avur 120 Kuskunn 50 
Fubemel - 100 t Poml Hona 210 pénzért 

A többi duma itt nem erdekes Annyi érde¬ 
keset mond meg Dolomar hogy az örült 
varázsló segrtsegere szükség lehel es lesz 
is hogyha türelmesen kérdezgetjük iszo 
szonnt) okkor hajlandó lesz leszállói ■ 
„blue ring'-jéról es hajlandó lesz odaadni 
Usmet azt mond|o, hogy Bestül előtt be¬ 
szeljünk Ougar varázslóiról (Bestül írd űe 
nekem a nevüket ), hogy meg tudjunk pár 
millió dolgol meg pluszban Elárulja őzt n 
hogy Chambur az ork torzsfónok kinyúlt ei 
|ó lonno, ha mogkerosnonk a tetemei 
Ferón felvilágosít, hogy a jogszigot ször¬ 
nyek birtoka (van (s belőlük por), os heg* 
le kell menni a dunaoonba megkeresni 
amrt koresni akarunk A nevot is megkeres 
ni' K rundo szerint pedig Hoavonlo szigeti 
félelmetes varázslók birtoka os a kapitanj 
se hajózik eppen őzen arra 
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Kint Shendy szigeten kot ordekes dolog 
lesz még Az egyik mind/ort az egyik oN-ní 
ver, ha Jól emlékszünk Aollin. akinek a 
„nver song' nevű lemezt tegyük tel Rövid 
előkészület után a dal tolcsendülése he¬ 
lyett megnöveli mindenkinek a sebességét 
valahénnyal (Ez kész kib***ás volt. 
mert a karaktotok adatai szopon I 
átfordultak O-ba Hasonlóképpen ha harc | 
közben megnőtt * t ol a bow sklll-juk..) 


KUSKUNN 

Jó pér tamadast olvisetvo jussunk el a 
templomig in újabb négy nov kerül a birto¬ 
kunkba Pontosabbon egy Ismeretlen a 
többi három mar ismert Ja amúgy oz 
Nexrs-nek e madar-istonenek a temploma 
Az oltár ezt mondja Ettah. Ettah. Valim dar, 
Pehnz 

A kapitány m is megvár és 25 coin/tarsosag 
lejében visszaiuvaroz a fceof-i-kikötóbe 


ISLE VO 

Ez a Sumruna alatti szigetet jelöli Piyari lol- 
ségjolzessel Csupán egy érdomlogos ese¬ 
mény (a támadáson kívül) jelentkezik egy 
obelisk személyében DNY-on van alul 
Majd szépen lemegy mindenki oloh/asm. 
hogy ml van rajta A koordináták, ha valakit 
érdekelnek x 88 . y - 106 


WIZARD S ISLE 

Ez Iónt található K. EK irányban Knessos- 
városától Ezen belül található a Thakass-l 
dungeon, míg ezen beljebb pedig a 
Sargu/ féle Entrar»ce-okat majd a végen 


ISLES OF ICE 

Ott van Shendy alatt nőm messze A 
dungeon-ja a /urí-bol ismort Voc/w-nevot vi¬ 
seli Készüljünk lel a támadásokra mert jó 
szivacs az egész (x = tB. y 97-en all a 
hajó) 


ISLES OF GIANTS 

Ez az egyetlen olyan szemmel is látott hely¬ 
szín (tehát nem úgy, mint Khazan. hogy ar¬ 
ról csak hallomásból tudunk), amelynek a 
térképe meg mindene megvon, csak hát 
bejutni nőm tudtunk 


Mindezek után azoknak a helyszíneknek a 
nevei, koordinátái, és rövid helyraiza követ 
kezik. amelyre a kapitányok hajóznak, de 
nem kikötök 

1. Potnt Hena Kondor vidéken található * 


«* 71. y - 58-on 

2. Bay of Merte Kondar ugyancsak a 
sanctuary ala x » 74. y = 33 

3 Kraken bay Rosus vidékére x 1J2. y 
- 34 

4 Blue crab beach Marmuns vidék, 
So/darrr-tol DK-re x = 23, y 61 

Ezek lettek volna az olyan helyszínek, 
ahonnan a kapitány nem visz vissza 
(Mondták valahol, hogy Moardom- ból 
knosaos-ba telepőrtől a P-P-C kombináció 
Kéne készíteni Ubonon- bán egy olvon 
magic -et (már hallottunk tolóié) ami a 
dream dusf-nOvre hallgat 


Néhány fontosabb helyszín 

Kondar fölött és azon is túl van ogy híd, pi¬ 
cit lejjebb pedig megleljük a 2 teglaopulo 
tét. amiben a szokásos kar található Egy 
emberünket divide-oljuk es hagyjuk Itt 
Mushrom ösvény von Shertuz vidékén x 
40: y ^ 31-en Nem messze tóle följebb la 
tálunk még egy templomot, ezúttal ismeret¬ 
len nevekkel (es azt som tudtuk megállapí¬ 
tani hogy egyáltalán melyik isten temp¬ 
loma). Yenna, Bonivo. Heb. Benne (x = 47; 
y = 35-ón) 

Ha lelvergódünk Phoron lég ENY-ibb 
csücskébe találunk egy másik teleport-ha- 
zat az x » 6; V 6 koordinátákon Itt is 
hasonlóan a többihez — négy kombinációt 
találtunk Egész hasznos bolyok re vitt A 
kombinációk C-C C - Khortml. kórbezárt 
kastély, MC-hoz. C-S-C - Kondar Senct 


alá, Bay of Munc-bez, S-P-S - Memm-be. x 
44. y = 51-re, P-S-S Rosus vidékére, x =» 
105;y = 36-ra (Az innen nem messze lévő 
all-nővér Ellidnn novro hallgat, akinok a 
„Swan song'-ot (stilszerúon) kell eljátszani 
A hatás ugyanaz, mint a kodves tesonál 
Egy Ismert helyszín dungoonja 
Bodungidur {Oormagud régi dwarl banya) 

A Fisestar-M ÉK-re lévő ontrance-t jelöli 

A játékban a különböző dungeonok fontos 
szerepet játszanak A 9 ilyen hotyból 6-ot 
teljeson földerítettünk Nem találtuk mog 
Khazan-i és Moardom-ot (2), es nem tud¬ 
tunk bejutni (1| -be, Shadrum-ba. 

A varázslatokról 

Az említett vorazskónyveken és a varázs¬ 
lónk saját varázslatain kívül más varázsla¬ 
tok nincsenek Úgyhogy a dungeonokban 
a különböző helyeken levő akadályok 
(lásd energia mező. víz. lava, parazita ,) ( 
csak özekkel a varázslatokkal semlegesít 
hetók Legalábbis ezek kellenek hozza 

A küldetés(ek)ról 

A iátok egy nagyon összetett egymást nem 
biztos. hogy követő esemenyek 
sorozatából all Toljositesehez a következő 
tárgyak szükségesek - cloak. blue ring. - 
cpystal dúst. omulet. gold ring; dream 
dúst, - hoyam. ash: - hammer, • star - | 
circlel ol aka 

Ezek közül megtaláltuk a köpenyt; - az 
amulotot (fehér amulet). - hoyam esszenci¬ 
át: - sfar kulcsot, a kék gyűrűt. ■ a kalapa 
csőt. 

Hogy hol lőhetnek a többiek o gold nrig 
valószínűleg az unikomis nyakában lehet, 
a crystnl és droom dus/ okal nőm találtuk, 
az ágat valahogy Skirar i-ból kellene elhoz¬ 
ni, a circlo ol oka t pedig oz ogro király 
nyakából lehet (minden bizonnyal) megfut 
ni. 

Chantok, szavak, Isten-nevek; 

Az obellszkeken a következő növök olvas¬ 
hatók : 

SASTAMOUNN 
EZBEREKENE 
VRAKKALAMHIR 
Az istenek nevei 

EFTAH. TÍZ. FAEY YOLIMOAR. TUEM. 
IDELIOZ, PEHRIZ. OBOTEM FYDELIA. 
YENNA MAESLEM THARIMO. BENIVO 
YREAMEN, ISHTHYAM. HEB. SHAERAD 
SERMIAN. BENNA ÜDE OLM 
A dungeonok chant|a! 
e BEOANGIDAR 

SAMANOAX TIFGARAMO. KEMT 
e THAKASS 

KURAMDAFUR. TEVALATO; REKMETREK 
e VOCHA 

HOKDE; KAFLTH. POKANDAJO 
e SHADRUM 

OAMLAZ. FIRTARAFA. YAKLAMATOFAR 
e KHAZAM 

EKSAM. RATTABL. GANGAMURT 
• ME ARDOM/7) 

ACHUNNE; RESHIPTAR, EBITONAGZI 

Ezok lettek volna a nélkülözhetetlen inst¬ 
rukciók 

Különbózó tárgyak megszerzése 

1 Érdeklődjünk a noyam-tól Soldam- bán. 
menjünk el Vocíia-ra. ott a 6-os szinten 
keressük mog Thorin kalapácsát es vr- 
gyük vissza nekik Erre ők. Jil a pillanat 
a dwartokrutk örökre szó/ Neked kell a 
név. moly alkud biztosit számodra, ás ml 
e/áltul lekötelezetted lettünk~ Okdark- tói 
kérjük a hoynm-ol miro meglep egy 
adaggal Vigyük fel a Wolt rock-boz a tó¬ 
ból farkasnak Use-oljuk az esszenciát 
Erre ..Lukas kmyit/a a zsák szatót. maid 
isiimen ed es aroma kezd el kiszállni be 
lóle körbe a szikla laté A larkas hirtelen 
meg/elemk a csábító iHatni a szikla mó 
gul. ránk néz csendesen, nyugodt kék 
szemeivel Nyakaban egy aranylánc csil 


lóg, es annak a vígén egy csillag alakit, 
gyönyörű kulcs. Megruzz.i a sörényét 
mintha telezni akarna vele valamit LehatI 
ia a leiét es a csillag lehull a nyakából a 
tőidre Felvehetjük A dwadok ezután mar 
sok mindenben tudnak uegiteni~ 

2. Thakass Levői 1 Az őrült varázsló szo¬ 
bája Ezeket mondja többek kozott A tü 
retem az nagy erényt Jöl vari. hmmm. j 

2 uonmes ek készén vannak a hold tánc'íl 
i uonnius a barátom A holdtancra mm 
dig ligyulok A kuk gyűrűié az urgnek oh ' 
Zöld ourigious bon láthatod Ó, le bo 
lórid, lógd os muri ; haza velu A túriul , 
dóm mog tudna sptrn akar Drenr l is O 
egy Démon lord. En mar nem hasznaiba 
lom a. kék ingei, de a tied luhet, ha aka 
rád.’ Es akkor odaadja Azt hiszem, te el 
tudnád viselni Mongír alkat Milyun egy 
vad alaki Azt az átkot en soha nem tunitn 
nőm meg senkinek 

3 Siirgoz Levői 4 Furnace ot Hades Az 
üveg obiakon at belátva es/rovosszuk ,• 
totyogó tűz középén ogy széntómübe 
foglalva a tohor amulettel Bemászol e er 
te' Ja. alias schone dl minden mar 
un iígy IS Lukas beburkolózik az élt ko 
ponyba os eltűnik néhány pillanatra a hu 
moncoben Nemsokára vissza Is tor keze 
ben diadalmasan tartva az amulettot ’ 
Innen minden valószínűség szerint a 
rnera-i múzeumba kell vinni, ahol ka¬ 
punk is erte ma|d valamit Sargor tole- 
portja C-P-P Pori Avur-bu P-P-C 
Fubornel-be x = 59 y 7t S-S-S 
Kherbol- be MC- hoz 


Nos. mar megint a vogore értünk az MC 
nevű hatalmas torta ogy újabb szelotonok 
Sajói volemenyunko! tekintve kb a iátok 
4/5-énol tarthatunk Nőm sok kell a síkor 
hoz. de valahogy ezt mar úgy orozzuk 
másnak kell kivívnia tekintettel orré hogy 
egy újabb CoV-ban elhelyezett 8 10 oldal 
WÍ: heveny károsodást okozna minden uj 
sagarus szamara, akinek a fojohez vágna 
fok a CoV-ot. miután betonoztotok a tarta¬ 
lomjegyzékbe (Moat mar aztan tenyteg el¬ 
fúlhatna valaki ezt a k**** gyertyát! 
CoVboy) 


A logvegore maradiak a torkopek a jelole 
sok maradtok 

Először a különböző vidékek térképért po- 
sziroztuk be (Jsles ot Ice. Shundy. Isié Vo. 
Isié ol Gianls Kuskunn, Wirard's Isié) majd 
a dungeonok térképei következnek (Beden 
gidar. Thakass. Sargor. Vácim Cre/imas. 
Sudogur) 
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Isméi egy visszatérő lelek A CoV 23 NEWS 
rovutnban mér beszámoltunk az SSI újabb 
alkotásáról, a lokhaitasos szuperhős u|abb 
kalandjáról Az ott papírra veteti fenyegeté¬ 
sünk nagyon megijeszthette a producere¬ 
ket, mert kiszivárogtatott hírek szerint — 
erósen dolgoznak a C64-es verzión, ami 
véleményünk szerint minimum 10 lemezol- 
dai lesz (Nem baj. a Chromance majd 
cainal belőle 5-öt — CoVboy) Amigán ás 
PC-n mar néhány hónapia szenvedhet vele 
a halandó 



Ahhoz kepest hogy újabb stutt mint a 
Poola ot Darkna se. egy |Opár dologban 
visszafejlődést mutat Az egyetlen előnye, 
hogy a térképek nem négyzeteket töltenek 
be hanem tetszőleges alakzatokat Hűha. 
PC-n zeneim ritkán zenei, digi ettekl nincs 
is. a grafikában csak az állóképeknél van 
valami csinosítás, ha az elsővel összeha¬ 
sonlítjuk, u végjáték meg kivételesen gyen¬ 
ge és sz** (kb 2 porcbe telhetett megírni a 
mogtok mtese meg tizedannyi időbe) A 
latadatok igen könnyűek, bar azért m-ott el 
lehet velük szenvedni, ha sokat robbanta¬ 
nak 

Na persze azért a fegyverek os páncélok te 
ruleten minőségi |avulas is megindult de 
azért ettől nem kell hanyattosm. A szakér¬ 
telmek fontossága is megváltozón ezort jó 


ötletnek lort|uk leírni, hogy miből mennyi a 
napi szükséges adag (Marlboro - 2 doboz, 
sót - 10 üveg. CoVboyna - naponta há¬ 
romszor — CoVboy) Az esetloges valtoza 
sokat a tárgyak és páncélok mezején ide le¬ 
gyeztük le a skillek tőle He valaki a többi 
targyia is kiváncsi, az jobb ha egy régi Tö¬ 
kös-mákosban keresi ki a Buck Rogmrt f-re 
vonatkozókat. 

Páncélok, védóöltözetek: 

BATTLE ARMOR.W FIELDS A kézifegyve¬ 
rek igen ritkán tudnak csak sebesiteni. 
ha ez rajtunk van (/W-AC— 1) Van még 
marsi és merkuri változat is 
BREATHINO MASK Ebben a részben 
nincs rá szükség 

ECM PACKAGE A raketas logyverek ke 
vésbé tatainak 

Fegyverek: 

LUNARIAN MONO SWORD Ha van rá le- 

hetőség. mindig ezt használjuk közel¬ 
harcban. csodás lehet 

Szakértelmek: 

e Általános 

NOTICE Észrevétel Tárgyak fellelése Na¬ 
gyon fontos 

REPAIR ELECTRONICAL Csak hajócsa- 
táben kell. de azért ez sosem árt. ha ma¬ 
gas 

REPAIR MECHANICAL Üsd REPAIR 
ELECTRONICAL 

REPAIR NUCLEAR ENGINE Lásd 

REPAIR ELECTRONICAL 
LIFE SUPPORT Az elő hajó javításénál 
kell » csata után 

REPAIR ROCKÉT MULL He|ócsata után 
JURY RIG Nem tudjuk pontosan mire jó. 
de az űrhajónál valami javítást eredmé¬ 
nyez 

BVPASS SECURITV Egy kelszer kell ol 
lenséges bázisokon (PURGE HQ, 
AMAITHEAN HOj 
OPEN LOCK: Mindig is kellőn, fog 


COMMO OPERATIONS Az elő hajó javíts 
sahoz 

SENSOR OPERATIONS Az élő hajó javí¬ 
tásához 

DEMOLITIONS Robbantás rombolás 
Sokszor hasznai vehetjük, pl a banda 
háborúknál 

FIRST AID Elsősegély a HP vesztesegek 
gyógyítása 

REPAIR WEAPON Fegyverjavitas nekünk 
nem sok fegyverünk romlott el 
e Orvosiak (csak orvos lemérheti) 

TREAT POISONING Itt mérgezni talán 
csak a GlAhfT SQUAD-ok mérgeznek de 
azok halálosan 

STUN/PARALYSIS Bénulás gyógyítása, 
előidézéso. az élő ha|ó birizgetésehez 
kellhet 

OIAQNOSE Az élő hajónál szükséges 
LIFE SUSPENSION Amatthean-on koll a 
darazsak felélesztéséhez 

Egyéb skillek 

(Köztük von. amelyik mar kapott értekei az 
osztályfői függően ) 

LIBRARY SEARCH Itt is használható len 
ne. omikor Scot Dos megmentésen Iára 
dozunk de neki úgyis mindegy lesz 
OISGUISE Szükség lesz ra, ma* egyszer 
ŐRIVÉ JETCAR Nincs sok haszna kocs, 
vezetés 

PILOT ROCKÉT Ha nem eleg magas ak 
kor mindig kár esik uz űrhajóban lando¬ 
lásnál 

PILOT FIXED WING Egyszer szükséges 
a legvégén 

HIDE IN SHADOWS Itt is használható 
MOVE SILENTLY Szükséges egy-kotszer 
ACROBATICS Amikor a Ram hajó botlo 
néból akarunk kijutni, akkor kell illetve 
ha sok lopcsórryit okarunk átugrani s 
földi múzeumban 

CLIMB U a (csak a múzeumban nem kell) 
MANUEVER IN oG: Ha eleg nagy akkor 
az űrhajókon ugyanannyit lephetünk 
mint gravitációban, ellenben csak 3-at 
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LEADERSHIP m a bórtónlazadas és a 
Vir íarfovas-felkeles során használatos 
FÁST TALK/CONVINCE A második lég 
fontosabb 

ETIQUETTE Egy szer használatos 
SHADOWINQ Nyomkövetés agyszar kell 
az áló hatóban 

PLANETARY SURVIVAL Am.kor először a 
Vénuszra megyünk, egy hatalmas vihar 
elől csak e segitaegovel tudunk elmene 
kölni Ha nem elegendő a tudás, akkor 
szépen meghalunk 

Fontosabb lények (újak) 

STORM RIDER Jupiter értelmes lényol 
Egyelőre elnyomták őket az Amalthea 
hold rom telepesei, szabadsagukért har¬ 
colnak Irányítani is fogjuk őket ás nem 
lesz mindennapos, meri 4-es meretűek, 
s igencsak bővelkednek a testi eróbon 
Szárnyasok. 

LOWLANDER A ram ha|ő börtönében irá 
nyithattuk őket 

DESERT RUNNER Igen erősek gyorsak 
(harcosnak is ezek ajánlottak a csapat¬ 
ban) 

LLANDER MINER A laborokba bohatolás 
első ellenzői 

JOVIAN DRAGON Tiszta drakoliszkusz út 
színezve a POD-ból Jupiteren van (mint 
a neve is mulatja) 

COYORG A prenkutya egy variánsa 
ORGSKORP Skorpió-mutáns 
RATWURST Patkány nagyban 
STAGE 5 ECG Négykockanyi irtó erős es 
gyors 

Small ECG Nem u|, do az igen. hogy m 
nem fog parazrtát tenni bolonk á la 
ALIENS 

PIRATÉ /LDR Kalózok az élő hajó 01 sze¬ 
replősnél A vezet természetesen jobb 
felszereléssel, s jobb tulajdonságokkal 
GANG MEMBER/ RECRUIT/ VET Banda 
tagok a losangolorg-i harcokban A 
RECRUfT a leggyengébb, a VETERÁN a 
legveszelyosebb Kezibombáka! is dob¬ 
nak a MEMBER és VETERÁN Ipsok Pár 
VETERÁN még odáig is elmegy, hogy 
ROCKÉT LAliNCHER-t használtan ami 
j>edlg igazán felháborító 
AMALTHEAN 'LDR A viharlovasok 
(STORM RIDER) urai voltak most mint 
ellonaegok Elég nehezek 

Robotok (újak) 

DEFENSE ROBOT Sok gránátot hasznai 
(bénító-, gaz es robbanógranátokat). 
oleg könnyen sebezhető 
AMALTHEAN SEC ROBOT Nagydarab, 
do nem olyan orős mint a COMBAT 
ROBOT 

A csatákat a megszokott módon kell vívni, 
ha már megszoktuk, akkor meg főleg 

Koordináták: 

Merkúr: 

02.02: Rakomenyszallitó. 

04.00: Dr Romnoy * papírjai 
07.07: őrök ram jellel: 

02.13: Koronázás: 

03.15: 10,000 creditet kapunk Sade tói. 
05.10: Security Office. 

13,00: Ram hajó a Földre Indult. 

Carea közeli bázis: 

05.12 Kané mindjárt elad|e a kristály őrt a 
lézerhez. 

04.11: Security Office: 

05.05: Lázer iranyitoszoba bejárata (kód 
kell). 

14,06: Puskák, időzített bomba időzítő. 


Loaangelorg: 

14,06 Fickó Ishaval találkozót ígér. ÉK- 
re titkos ajtó: 

01,05: Fegyverek. 

03.03 A 2. szintről visszafelé jövet csata; 
02.00: Loa-loa-t megmenteni, 

01,13: Isha es ram katonák Wlnk-et 
vallatják; 

07.11: Gargoyle. 

00.11 Itt volt Chade; 

Múzeum: 

14.10 Hadtörténeti muzeum; 

15.08 Robbanóanyagok. 

10.08: A modern civilizáció szobája: 

08.08 Mozi. 

08,04 T itkos átjáró a lépcsővel; 

00,00 Dr Chade lányának matraca. 

04.12 ENIAC; 

03,08 HS Robotok. 

07.12 Csata ajándékbolt (RATWURST). 
08.15 Visszafelé ram támadás. 

Vénusz, falu 2 réez: 

11.11 Vénuszt lézerpuskák. 

13.13: Lovulandor páncélja. 

05.13: Zárt ajtó. 

02.09 Modern hely; 

Vénusz, bányák: 

02.09 Északra ásás. 

00.04 Llorok-ot figyelmeztetni kell — > 
csata. 

04.02 Csata —> lebénítanak; 

10.08 Liftakna. 

11.00 Ursdilla teszek, benne Llorok; 
Vénusz, laboratórium #1: 

08.00 Loander ♦ gravitációs mező 
04.01 Kijárat a felszínre. 

15.03 Gravitációs mező kikapcsolója. 
13.07 Földiek vezetője, tudóst keresnek 
— » csata 

13,13. Adatarchrvum. szétrombolt adat¬ 
kapszulák. 

15.03 Földiek bekaembereket vallatnak. 
08 07 Loander delre szalad. 

05.01. Síd Refuge. mini kiborg 

00.04 Lowlander-eket kell kiszabadítani. 

Hold: 

08.15 A hajóért menjünk É ra. es K-ro 
07.13 Dr Coldor elől van, 

07.11 Dr Coldort olrabol|ak. 

14,13 Rendőrség 
11.07 Szenátor. 

05,02 Bányászok, robbantó-töltotot ad¬ 
nak 

02.11 McKay haza. 

15,02 Tssí kunyhója 
13.10 McKay irodája 
04.13. Dr Coldor. 

Hold 02 : 

02 14 Darabok a zümmögő javításához. 
03.09 A második zúmi; 

00.03 Robbantó-töltetek. 

09,06 Irányltotarom ajtónyitáshoz. 

10.12: Fő Irányrtótorom, 

12.06 Sid Refugo-ek pakolnak csata 

Rom hajó: 

02.00 Itt ébredünk fel. 

05.04 Lift; 

05,05: Primary Rec. 

05.00 Lift. kártyás. 

15.02 Lift; 

15.05: Control panel 2. 

09.07 Kártya o lifthez; 

07.11 Control Panel 3. 

13.10: Csata. 

15,07 Ide tegyük o bombát (csipog a 
szerkezet). 

Ram sivatag: 1 OOxI OO-aa terület 
Ram börtön: 

15.00 Robot. 

Ram börtön 2. szint: 

14.03 Fegyvereink; 


02.09 Kihallgató szoba (INTERROGA 
TION ROOM) —> SR foglyok, 

05.12 Scot Dos meg a digitális cápák. 
09.08 Folszállóhety. 

Neo bázis kémmel tűzdelve: 

09.00 Lehallgató készülék 
15.00. Airloek 1. 

0101 Lift, 

13.00 Lift; 

15,14 Lift; 

15.11 Lift; 

14,02: Lift; 

11.13 Zachary Cerbert szobája. 

02.03 Diredor of basa (fojes); 

12.09 Secondary compuior 
14,07 Or Mxkxxx; 

12.11 Dr Hampshue. 

02.06 Zachary Cerbert -» csata. 

03.08 First computer * ködszó. 

13.08 Dance Hall 
PURGE HQ: 

06.15 Feljárót 
02,09 Sooth p rtt volt; 

00.09 Sooth p terme. 

04.08 4 labor, találka —> WAIT. 

05.06 Másolat: 

04,03: Kutatás. Sooth p É ra menekül. 

00 00 Lrft. 

01.04: Dr Romnoy 

14 08 A tudóst hallgassuk ki — » Dr 
Malcoln a deli részben, 

09.11 Jegyzet, 

10,08 Titkosírás infravörös tintával > 
csata 

11.14 Dr Malcoln es társai támadnák 

12.15 Dr Malcoln jegyzetei > 4 

szintre menni. 

Uving ehip #1: 

01,15: Tool room; 

05 10: SHADOWINQ ismeret használata 
01,06. őrjárat HIDE IN SHADOWS 
skill szüksegos, 

10.07: Kincs 
14.07 Kincs. 

11.04 Kincs. 

13.04 Kincs. 

03.01 Csata kalóz es SR között 
14,13: Diagnose skill használata (PROP 
AREA), 

08.03: SR foglyok. 

Uving ship #2: 

03.05 Kommunikációs kapcs . 

10.14 Technikusok hálója. 

01 09 SR-ek. 

10 09 Kalóz tisztek —> passcard 
12.07 Robot amely a jsesscardot ken 
08.02; Kalóz vezer — > javítgatások 
Jupiter: 

01.13: Or Mák all laborja; 

07.13: Amint kijövünk, robbanás E-ra 
sok katona 
04.05 Csata: 

11.02 Osztályt támadnak mog. 

13.02 Oktatójuk. 

10,07: Támadjunk. 

13.12: Bomba. 

14.13 Eg a könyvtár 
Amalthea: 

10.14 Csata 

10.11 SR kukták, E-ra a lejárat a cucca- 
inkhoz: 

11.06 Tárgyaink, 

08.09: Robotirányttó-kózpont 
01,06: Life Suspension / Quarantine > 
darazsak, 

07,07: Life Susj^ension gép (LIFE SUSP 
skill). 

00,08 Secondary computer. 

10,01 Tartály; 

01.08: Terminál. 

07,09: First Security Computer. 
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05.05. Quinn haldoklik. 

05.02 Mono Quinn hullája. 

05.00: Airlock. 

Mátrix Cubed laboratórium: 

10.09 Autó surgeon (mindig lolgyógylt); 
15,08. Főnők, 

09.07: Lo|órot a lóg r kocsiba. 

Kooőbb 

02.06 Csata. 

02,07 Légikocstbon. rtl is van rom, 

10.09 Csata; 

15.13 Rammal csatázni. 

04.11: Csata megint, 

05.14 Akna. 

Előzmények 

Szegény hősöknek mar a jövőben sem lesz 
maradásuk, mindig ugrálni kell egy ket 
pi&zllcsáié dolog miatt úgy mint Naprend¬ 
szer megmentése, szabadságharcok előse¬ 
gítése stb Nem akartak sok pihenőt tenni a 
szerzők (pedig lőhettek volna, hogy vala 
molyost jobbon nézzen ki a game) s hipp- 
hopp itt a II. rész A szabadok szövetsége 
{Buck Ragors meg tarsai) elhatároztak, 
hogy egy igen titkos MÁTRIX CUBED nevű 
szerkentyűt építenek, ami annyira titkos, 
hogy a lényeget nem írtak le azaz halvány 
ideánk sincs telőlo Az a fontos, hogy igen 
titkos Szerintünk a következőre |ó: 

A MÁTRIX CUBED ogy amolyan anti-cache 
es a romoknak a beépített, friss fejlesztésű. 
2 nsec-os változatát lassítja lo kb a relés 
gépekbe illeszthető memóriák sebessege 
re (SzOval így állíthatunk efő egy szuper 
486-oa IBM-bői egy Jó kis TPA-t? 
CoVboy) 



Az első küldetés 


Mivel ez meg csak terv szintjén létezik, 
feladatunk természetesen az elkészülés se¬ 
gítése Először össze kell fogdosnl a meg 
fölélő tudósokat, majd megvédeni a kutató 
és építő labort Van benne persze egy-ket 
kitérő epizód is. ami nem all közvetlen kap¬ 
csolatban a Mátrix Cubed-dei 

Szigorúan bizalmas 
Személyügyi akta 
MERKÚR. Királyi Palota 
2476 November 3 — 12:30.43 

A Neo szervezet ügynökei állal olózóleg 
megbuktatott király helye üresen állt. amíg 
uj|a nem építették a bázist, de a Neo hatal¬ 
mak nyomásara az uj király és kormány a 
szélsókozépső .Neo* nevű partból lett vá¬ 
lasztva (a XXV században mar kipusztult 
az előző király' családfa. így a kiráfy/oinófc- 
valasztás som lege ősegének kívánalma is) 

A király ellen kozismort gengszterek szö¬ 
vetkeztek. de a merénylet meghiúsítását az 
előzőleg oly sikeresen |art ügynökökre bíz¬ 
ták 


Lássunk hozzá Menjünk el gyorsan a bol¬ 
tokba. ha akarunk hétvégére kenyerei meg 
tejet (Miért? Újabb taxlabfofcad készül? 
CoVboy). azután tankoljunk be. mert eme¬ 
lik a napenergiahordozók árát Azután el¬ 
mehetünk a 4 oszlopig, ahol Di Romney 
fog előtűnni, oki azonnal a kezünkbe nyom 
egy adag papirt. hogy már nincs ideje ki¬ 
dobni. keressünk mi neki egy kukát, mert 
nem akarja kifizetni a 20 erődítés bírságot a 
szemetelés miatt (Ez nem leaz gond. én 
úgyis fordulok naponta vagy háromezor 
— CoVboy) Am sajnos az előbb már elej¬ 
tett egy sóroskupakot, s már meg is jelenik 
a rendőrség Igaz kotonaruhájuk van. meg 
ogy P U R.Q.E. nevű. igen-igen baljós fel¬ 
iratú karszalagjuk, de a látszat csal El 
akarjak vinni az drogot Szibériába, móri ott 
htdog van. s ott a legkönnyebb valakit hű- 
vósro tenni De ezt mi nem engedjük (ugye 
gyerekek? liiingooeoeen)! Egy kis csete-pa 
ta pate. s máris Jobbkedvre derültünk mert 
ráadásul az öreget mégis elvittek, mivel 
rossz lóra tett. amikor azt gondolta, hogy 
csak úgy meglóghat ogy szemet-blrság 
elől És ami az egészben a logjobb hogy a 
szemét nálunk maradit Na. nézzük, mi van 
benne (most legalább nem kell benne 
annyira ..elmerülni*, meg mászni sem mu¬ 
száj) Jé. ez csak papír Nem baj. mar 
megvan estere a takaró Nézzük csak 
tovább Az van ráírva: . Szigorúan titkos''. 
Mi is vagyon benne írva... Azt mondja 
.Akai o ön egy nőnap alatt 30 kilói hízni, 
miközben annyit ellet mint ogy sirály' (Mi 
ez Ultra Diai Qulcfc Turmix eflenrefclem? 
CoVboy). Nőm érdekes A második. Jiogy 
lehel kihúzni egy egész országot a sz“hól 
maslel perc alatt". Na. ez egesz érdekes 
Hopp hat nem kikapta a közünkből az a 
ronda fekete fyMhl Hogy|uk Harmadik 
,/ieo ugynókók Ezt ad/átok oda a 
Iónoknak, ugyanis romelem nem kapta ki a 
kezetekből egy lekete lyuk a 2 cetiill" Mit 
is kenő ezzel csinálni? Na majd megláttuk 
Menjünk tovább 

Menjünk el a koronázási terembe, várjuk 
meg a ceromónia végét Közben persze 
lesz egy kis bunyó a merénylőkkel, de se¬ 
baj Borhely kancellár is jól belemaszott az 
ügybe likvidálják ót is A Borhely ellenes 
puccs sikeréért, valamint a koronázás vég 
hezvitoienok biztosításáén kapunk egy ko¬ 
rok ósszogot. 10.000 creditet Sade 
Berkely utódja meg akar|a kukkantani a pa¬ 
pitokat. de inkább ne hagyjuk noki Ke 
sóbb ezen ránk uszít meg egy ket csapatot, 
de hát őt ne öljük le Menjünk inkább újból 
Romney után. 

A biztonsági irodában megtudhatjuk az ot¬ 
tani CoVakusztöl. hogy Romney letartó; 
látták, s most kiutasítják a bolygóról, épjien 
az A zsilipnél Hurrá, utánal Kaszaboljunk 
ogy-kottó csapatot teljesen mindegy milyet 
mén úgyis lokéssúk az indítást De 
Scot Dos szól nekünk, hogy ide|e hazaiét 
ni. mar a villamos is aluszik. de persze ál¬ 
mában meg kezeli a jegyeket, és kötessük 
meg a mi zsilipünket 

fiucfc Rogers a HQ-n elmondja, hogy a pa¬ 
pírok az XY Journalt tanalmazlák. és hogy 
megvan-e a második cetli. III. vettunk-o 
naki törhetetlen szakállmosó edényt 

A második küldetés 

Egy Ceres közeli ram bázison megpróbál¬ 
lak elkészíteni az előző részben szetven 
ítéletnap lézen. s hogyha nem akar)uk azt 
újból végigjátszani, akkor jobb ha megláto¬ 
gatjuk. s még Ideiében szétcincáljuk 


Szigorúan bizalmas 
Személyügyi akta 

CERES. Ram bázis 
2476 November 4 — OS 12 10 

Menjünk el az irányító központba, s a ka 
morékkal pásztázzuk végig a környéket 
(ftersze lesz egy-kettó bunyó) Állapodjunk 
meg a COMMAND CENTRE 9-nel. s itt lat 
hatjuk, hogy a lezernek az energiát knsta 
fyok szolgáltatják s a bázis főnöke épp 
most vásárolta meg ókot Mielőtt kipróbál 
hatná, intézzük el a lezort A lezer-vezerló 
torembo vezető ajtót ogy kód nyitja, ami 
ogyelóro nem ismén Menjünk el a puská¬ 
kért es a robbanószeren -t időzítőért 
Vissza a SEC OFFICE be, ahol ha a kame¬ 
rákat a LASER CONTROL ROOM-re irányit 
juk, akkor láthatjuk omint beadtak a ködei 
az idáig zárt ajtóba Irány az a|to. írjuk be a 
gép által megadott kódot, verekedjuk ki 
magunkat a rosszak karmai közül, s he^ 
lyezzük el az időzített bombát Most mar 
nyomás kifelé, mert mi is bentsülunk 

A harmadik küldetés 

A HQ-n megdicsérnek minket, s most mar 
indulhatunk a MÁTRIX CUBED megvalósíts 
sa lelő szerezzük meg a megfelelő tudóso¬ 
kat Az első egy bizonyos Dr Chado, aki 
Losangelorg-ben járt utoljára am azóta el¬ 
tűnt. de biztos hogy a Földön maradt mert 
egy földhözragadt ember 

Szigorúan bizalma .% 

Szometugyi akna 

FOLD. LOSANGELORG es kornyéke 
2476 November 5 — 25 02 12 

(Van leérkezés után még egy mollek külde¬ 
tés is. amikor egy osztályt ♦ a tanárjukal 
kell kiszabadítani ratwurst-ok fogságából) 
Miután sikeresen landoltunk induljunk 
Losangelorg fela Losangolorg elegge meg 
ritkult, s igen sok mutáns is található közöt¬ 
tük Menjünk el IshU-boz aki mosol nekünk 
Dr. Chado- ról, viszont azt kéri. hogy cseré¬ 
be hozzuk el a fegyvereket az alagsorból 
mórt az u) reformpártjának szükségé van 
nyomatokra is Mon|unk is lojjebb. de n« 
öljük mog Loa loa- 1. hanem működjünk ve¬ 
le együtt (a találkozol is fogadjuk el), majd 
ugorjunk el a fegyvereken Kiderül, hogy itt 
3 párt verseng a vázolásért (Akkor ez nem 
kis hazánkban Játszódik! — CoVboy) 
azok közül kettő szövetkezett a Groteszkek 
(vezetőjük Wmk) es a FutiOmui/mok (vezető¬ 
jük Gargaylo). Segítsünk Loa loa-e knak fő¬ 
leg a bandák ellem harcban, majd a csaták 
után menjünk fel a pincéből a 2. szintre itt 
kutassuk fel GargoyleA. vogyűk el tőle s 
kulcsot, tel a 3 szintro menjünk el kVrrrk le 
le iktassuk ki a csapdát (vagy az iktat ki 
minket), s atyám ha mit latunk? Isha ram 
katonákkal ott all kV/rrk olótt. a molesztálja 
Itt az ideje, hogy csatázzunk egy kicsi 
majd folytassuk a molesztálási kVink-en aki 
elérul|a. hogy Chado nincs náluk (mert hs 
felmegyunk hozzájuk, azzal amrtanak min¬ 
ket, hogy ha segítünk nekik Loa loa ellen 
akkor Chado- 1 nekünk adja), csak viccből 
mondták, mert már vagy 2 hete elment a lá¬ 
nyával De a termet megmutatja ahol vo* 
A terem végobon van ogy kis készülék 
nagy piros gombbal, meg sivatagi telszere 
lés. Ebből ki lehet dönteni, hogy a sivatag¬ 
ba indult (hol is használhatnának meg pi¬ 
ros gombot, ha nem a sivatagban). Loa lót 
meg ünnepel, mert övé lett a vezetés Trsl- 
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lala, happy-ond De mi induljunk a sivatag 
ba (srvalagorgbu) 

Egy sivatagi árusnál vulomi Hologram tele- 
ság van a porondon, mint toli lám A szer¬ 
kezet csipogni kozd Nyomjuk mái mog ozl 
a piros gombot, hisxon csak az állíthatja la 
a csipogást (mag kűlónbon is sivatagban 
vagyunk) Ez jól betett a boltosnak meri 
valahogy nőm okai összeállni noki a bolt A 
hologram es az azt előállító gép tönkre¬ 
ment Induljunk tovább, el a hegyig A 
hagynál megint csipogásba kezd a kis 
kulcstartó, azaz Rt is van egy hologram a 
közelben Pútt. essünk neki a piros gomb 
nak. s a hogy oltúmk. helyette egy múzeum 
bejárata keiül napvilágra Lepjünk be 



DR CHADE & LANYA 

Mielőtt elkezdenénk o megoldását leírni, be 
kell vallanunk, hogy sajnos a jegyzetünk 
olveszett. a terkepokkel együtt, de megpro^ 
battuk azért rekonstruálni Ezért lohol hogy 
itt-ott elmarad valami, de ami toltollonűl 
fontos a botoioxéséhoz az mind le vagyon 
itt írva, tehát a siker azért garantált, csak le¬ 
het hogy sokat fogtok egy kicsit vajúdni 
Induljunk el észak leié. a hadtörténeti mú¬ 
zeumba Vogyuk lel a robbanószereket, 
majd ki Miközben Rt császkalunk, 
egyszor-ketszer agy elsurrano árnyát 
vélünk felfedezni, aki a doktor bécsi 
legkodvocobb leánya lesz Ha megvan a 
pukkantó, vagy menjünk be a mozibe 
(osetleg egy takerRószeres sufniba) s 
kutassuk tol Or C/miJu t. vagy men|unk el e 
számítógepe* terembe ahol kedvenc 
notebook-unkat ENIAC-al őrzik 
Az utóbbi az ajánlott, de ide később is 
visszafuthatunk ENIAC-lói kérdezzünk meg 
ogy kódot (10 PFilNT CODE 20 INPUT 
SPACEÍ 30 IF SPACE*« >* * THEN GOTO 
20: 40 CIS). amihez persze pl PC-n előbb 
meg kell Írni egy BASIC interprolort, nana. 
hogy 10 -as számrendszerben kell kódolni 
A programozás alatt pedig kis huzalok 
dugdosasat értsük, u de búg is lehetséges, 
csak erősen kell szorRanl a drótokat hogy 
el ne veszRsuk egyiket se, mert van belőlük 
elég, s még elvesztjük a nyomot, hogy me¬ 
lyik hova Is megy (ha a konnektorba, akkor 
jMchúnk volt) Ekkor kiad egy számsort, 
amit jobb feljegyezni Mindon tagja növek¬ 
vő sorrendben lesz, 1 — 15-ig Ez majd 
agy lépcsőhöz kell Menjünk el most a do¬ 
kiért. aki úgy tosz majd. hogy hisz nekünk, 
de mi no higgyünk nokl. hogy ó hisz ne¬ 
künk. hiszon mivé lesz akkor a világ Arra. 
hogy nem bízik bennünk, akkor tog ré|on 
ni. mikor a jegyzetei erdőkében (amik tula| 
donképpen a legfontosabbak nekünk) az 
összes múzeumot és lyukat végigjáratja ve¬ 
lünk. amikor egyszer csak a lánya veszély¬ 
be kerül, s mi segRúnk neki olmenekRonl 
Ám épp mikor (elindulnánk a lépcsőn, egy 
halom ram ugrik oió. mire a doki begazol, 


a nokiktámad Teljesen mindogy mit lepünk i 
rá, a vege úgyis az lesz hogy a lány felfut 
az emeletre, mi meg a doki lonnmaradunk, 
annyi különbséggel, hogy ő a padlón, mi 
meg élve is maradunk (ha nem, énkor érto- 
lemszorűon tórófvo a leírás végig, mórt 
öléiről koll kozdeni) 

Menjünk a kislány i/tan 6 majd sogtt a 
jegyzetek előkereséseben Amint átlépünk 
a középső takarflószsr-téroló titkos ajlajan, 
ogy magas lépcső-kolosszus Állja el utun- j 
kai A megmászásához c gépnek azt kell | 
megadni, hogy melyik lépcsőre csuccsen 
nenk föl. s melyiket ugranánk ét inkább (6 
lépcsőnél nagyobb ugráshoz szükség lesz 
ACROBAT os JUMPING skill-ekre) A kivé 
lasztott lépcsők a számsorban lévők legye¬ 
nek Ha olyanra lapunk ami nőm a|onlon. 
leesünk a lépcsőről vosztünk ogy csomó 
HP-t. esetleg mog is halhatunk (ha a kb 6 
szint után esünk le) Logkózelobb mór au¬ 
tomatikusan u jó lépcsőkro ugrik, nekünk 
nőm kell semmn som tennünk. 

Font halomra kell ölni a tárnokai. COMBAT. 
ASSAULT és H S. robotokat Fussunk el a 
leányzó hálószobájához, hatha valami tör 
tenni fog Ott van a megvetett agya. moilot- 
to por ALWAYS ULTRA mag jopár elege 
dotton füstkarikákat orogotő rum, okik most 
nem tárnádnak meg minket, mert a prog¬ 
ram írói lusták voltak ifyon hülyeséget bele 
tenni, de el lehet nekünk hinni hogy oz így 
volt Mikor épp kifelé indulnánk, egy hang 
szólal mog a folyosón. JLuletre van!" Ak 
kor mégsem orio kotlett volna jönni, do hot 
nem akeriuk megfosztani a nyájas olvasót a 
bizonyosság kellemos éizesátől Tehal 
most fussunk vissza keletre no do hogy 
vaRoxalosabb legyen az élet, csapjunk le a 
rom és robot csapatokra, akik az utunkba 
állnak. Keleten be kell jutni a lány rejtekhe¬ 
lyére, ami két oldalról hozzáférhető, a szá¬ 
mítógépes teremtől és a túloldalitól Mind¬ 
kettőnél kell harcolni Menjünk el a gépte¬ 
rembe is. mert biztonsági okokbol a ram 
okát el kell onnan távolítani Ahhoz, hogy c 
lányhoz bejussunk, kopogjunk az ajtaján, 
mire beenged minket. A kővetkező léi óra 
azzal telik el. hogy be próbáljuk törni az aj¬ 
tót. mert amikor bementünk a lényhez, a 
kulcs kint maradt s a huzat ránkcsapta az 
ajtót, sót meg is tordRotta a kulcsot, majd 
egy idióta vihogó hanggal távozott a tetem 
bői Micsoda huzalok vannak' 

Amit tennünk koll ezután, az mar csak 
annyiból áll hogy elmegyünk a halóba új¬ 
ból, de most nem az esomenyhiány miatt, 
hanem végié a Jegyzeteket kaparinthatjuk 
meg. Csippentsük tel őket a lány ágyánál, 
ás indulhatunk is a hajóra, meg vissza a 
HO-ba 

A negyedik küldetés 

A HO-n megkapjuk a laguiabb toladatun 
kot Hozzuk el az egyik laborból az ott teve 
kenykodő nagy eredményekkel rendelkező 
tudóst, akinek a neve ismeretlen Szeren 
cséré mire megérkezünk ogy lalunál több 
mar nem lesz. ugynogy a választási problé¬ 
mák redukálódnak 

Szigorúan bizalmas 
Szemétügy/ akna 
VÉNUSZ. Al FÖLDI BÁNYÁK 
2476. Novambor 19 1119 24 

Miután landoltunk mászkáljunk egy picit s 
lesz alkalmunk arra, hogy PLANETY 
SURVIVAL ismereteinket kamatoztathassuk 
Egy csintalan viharfelhő pont felénk repül. 


és ha PLANEJARY SURVIVAL képessegeink 
mogtelelőok okkor ideiében kereshetünk 
magunknak ogy kis sziklát, ami alatt meg¬ 
bújhatunk Ha nőm, akkor sa|no» ogy hatni 
más villam-csoportosulas mogoli a csapat 
nak minden tagját Szörnyű 
Ezután induljunk el a lolu tele (Jobb oldal 
sok kis zöld tojás tetajű kunyhó) Útközben 
ogy merkúriak duRo falu maradványba bot 
lünk. ahol először az a kis kölyök bukkan 
lel. okrt az I. részbon megmentettünk (a tiu 
a raketavotóvol) Most mar 1 evvel öregebb 
len azóta. így mar majdnem kerek 5 ösztön 
dós Ebből mindenki kikóvetkozlothoti 
hogy harcolni most sem lóg (tan majd a 
BUCK ROGERS XII - VECTOR SPHERED 
ben 18 evvel a háta mogón mar 6 is hajtan 
dó lesz pattogtatni) Azért megvédeni mog 
koll mindjárt |On egy csapul rnorkuri 
akiket el Is küldhetünk egy másik helyre 
Ha megvon a gyerek apja is elóbujik 
megköszöni nekünk umR lenünk meg 
hasonló dolgok Szerencsére a llu 
volomarad most nem kell annyR 
hureoléczm. mmt tavaly Mehetünk tovább 
Az egesz tábor oly különös Különösen 
csendes Szokásos izgalmi együtthatót 
növelő zene következne, he az SSI-ek vula 
mi hangot is csiholnának néha a hangulat 
kedvoort. amikor az hiányzik Szóval kuss- 
ban van mindenki a mókus sem futyure 
szik. a mosómedve sem hangoztatja hogy 
CALGON-nal mossunk oztatas nélkül 
Azaz kihalt az egész kóceroj Halottunk bel¬ 
jebb Semmi harc. de ha akarunk lecsíp¬ 
hetünk pár cuccot utána meg nem ártana 
továbbindulni valami tzgibb szintre, a lift¬ 
hez Lent vagyunk ogy banyaben Amint 
betoppanunk, észrevesszük hogy Rt élőié 
nyék is vannak (ölen Ha megsom vonnánk 
észre azonnal, akkor egy kis idő után egy¬ 
két lezerpiszloty kísérőiében bányászok 
rontanak rnnk Az kidorül ugyan, hogy nem 
a szemünk színéért puffogtatnak ránk ha¬ 
nem mert egy csapat idegen hasonszőrű 
alföldieket korgeton. de mn sem arunk ez 
zel, mert ők erre nem jönnek rá Flőbb- 
utobb úgyis 04,02-be visznek minket ml 
után szépén 'e lettünk bénává Rt a főnökük 

I UiMok ogy nagy ötlete oiedmenyoként lift 
aknába akar minket tasziga'm Ekkor hipp 
hopp egy nagyobb robbanás megrázza a 
monRort es Unrc i* esik lo Ugrojunk 
(masszunk utána) Odalent miután körbe¬ 
néztünk. ogy csomo nyomot latunk amint 
valamik valók R cipőnek magukkal Indul 
|unk utánuk Egy darab Uornk-oX hurco 
lasztak az ursdillak a tészkükhöz Először a 
szörnyeket csapdossuk meg, ma|d a zs.sk 
monyukul vigyük tel (kötél segrtségovuU 
Ha felértünk, rájonnok a békaemberek vég 
ra. hogy mégsem mi vagyunk a tossz em 
berek mert a kedves Üarnk-o 1 felhoztuk 
Békén hagynak minket, de mi jobb ha a 
robbanás eredetét keressük meg Menjünk 
at a 2 területre 

Egy kis boklaszas után Loantlor re lelünk 
oki mivel felismer minket az előző részből, 
figyelmeztető* céljából közli velünk hogy 
inkább kapcsoljuk ki a gravitációs 'eret 
mert ha belépünk, itz tórténikü velünk, 
mint a többi ram katonával lóidhoz 
ragadunk, s ragadós anyag lesz csak 
helyettünk Fogadtunk szót nők' mert most 
igazat mond A kapcsoló a 15.03 on van 
Csípjük lel Laandur- 1 majd mon|unk volo 
tovább a laborokba, hogy az Idegeneket 
elzavarjuk 

I Síd Retuga zsal az emberrel, akivel a 
Morküron mar ósszokúlónbóztünk talal 
kozunk Most ogy picrt meginog a hrtunk 


CoV 29-30/25 



abban, hogy ombor lenne, mén ogy-ket fa¬ 
csavar díszíti a tojót Elmondja, hogy öt 
nem lehet elpusztítani, ó egy új, halhatatlan 
emberfajta, az úbermansch. az ubercyborg, 
az Ü Bioi Minél többször győzzük lo. annál 
erósobben fog visszatérni, ami igaz Is Egy 
PU.RG.E nevű szervezet embere, aminok 
fö feladata bebizonyítani, hogy az ombor a 
logjobb. ós a többi csak egy csúf és 
rosszul sikerült másolata Most maximáli¬ 
san igaza ven annak, aki rasszistának 
mondja, de azt ne feledjük el. hogy akik el¬ 
len fellép, azoknak semmi fejlődéstörténeti 
közűk a homo sapiens-hez. tehát a 
P U R G.E -nak is igaza van, odáig hogy az 
ember tel|esen más Jussunk ol 00.04-be, 
ott szabadítsuk ki az alföldieket, lehetőleg 
úgy. hogy útközben a laborokon kerosztül 
menjünk, s tisztítsuk meg a rosszaktól (be 
Járat a 08 10-nél) Miután megköszöntek a 
segítségünket, egy riasztó újból megszólal, 
s mehetünk Is innen ki. megint felkutatni az 
egesz terepet ellonsegeit (az X szel jelölt 
helyakon) Most már használhatjuk a szel 
lőzőrendszert is kózlekodesre. mert kap¬ 
tunk hozza szerkentyűt Ha megvan, egyet 
len föladatunk kivinni Loandor t a felszínre 
(előző torop 04.01-es koord ), ahol ő eltá¬ 
vozik a Neo HO be egy saját bejáratú csé¬ 
szealjjal Menjünk mi is a se|at hajónkhoz, 
aztan vissza Buck bácsihoz 



Az ötödik küldetés első része 


Kövotkező feladatunk a Holdon Játszódik, 
egy mafflaugy felgöngyölítése jutott most 
nekünk. Meg lehet próbálni nem belehalni, 
mint a legtöbb Sictllano Moftioso filmben a 
főhős, annak ellenere. hogy rtt is lesz mln- 
don ami kell korrupt rendőrfőnök, fegyver¬ 
csempészet. kábítószer, leánykeroskodes. 
pénzhamisítás (ami azért is érdokes lösz. 
mórt a credit régen a noki megfoloió card- 
okon foglal helyet), szeszcsempészet, CoV 
fénymásolás meg hasonló idegtépő borzai 
mák. Mlvol a programlrók ingyok voltak, 
ezort csak az első kettőbe szólhatunk bele. 
de ugyanaz a szövetség teszi a többi a ron- 
dasegot is A hold! bandat csak azért kell 
szétcsapnunk, mert egy nekünk szükséges 
profot visznek el pochükre. Dr. Coldor-X 
Utána a földi P U R G.E HQ-ra kell men¬ 
nünk, egy bizonyos Dr Malcoln-éd Min¬ 
denki koressen egy Jó nagy csésze kávét 
magának, mert igen hosszú történet lesz 
(12 azemetyes expresso kávé rendet — 
CoVboy) 

Ha már mindönki pihontotte a szemet egy 
kicsit, akkor indulhatunk is tovább 

Szigorúan bizalmas mag mindig 
HOLD. FORTUNA ASZTEROIDA es 
FÖLD. PURGE HO 2476 No* 22 

Földetoros után mindenki sajnálatul U 
pusztaija hogy az űrhajót lefoglalta a rend¬ 


őrség (elvontatja. leláncolja, lebilincseli, 
felegeti). mert hol is parkolhattunk volna, 
ha nem tilosban Viszont most cserébe 
nem credit-számlánkat csappantjo, hanem 
egy bagatell szívességre kér minket, el kell 
intézni a maffiózókat Nem is rossz ötlet a 
szervezett bűnözés ellen, próbaidőre itt is 
ki kéno eresztom 

Ha már Ittragadtunk keressük meg Dr 
Coldor-X Amint odaérnénk egy csapat 
rosszember elrabolja agy TSAJ WEAPONS 
feliratú furgonnal Vajon hova vihették? Mi¬ 
után az egész varoson végigszaladgáltunk 
örömmel konstatálhatjuk, hogy csak 5 ve¬ 
szélyesebb hely van. az egyik a rendőrség 
(nem valószínű, mert akkor a kocsira 
POLICÁJ lett volna felírva), a másik egy iro¬ 
da (ez megkevesbé, mert akkor a furgon 
egy OFFICE OF SENATOR szóvoggel lett 
volna jelölve), a harmadik egy lakás (ez 
meg rögtön kiesik, ha figyelembe vesszük 
hogy a kocsi zöld volt) A legvalószínűbb, 
hogy a TSAJ WEAPONS-boz vitték, mert ott 
az ajtó fotocellasan nyitódtk Ma most nagy 
sebbol-lobbal odarontunk, akkor végre vá¬ 
laszt kaphatunk a legnagyobb kérdésre 
varv-e túlvilág? 

Ugorjunk be a rendőrökhöz, hátha meg¬ 
gondoltak magukat a parkolással knpcso 
latban A rendőrfőnök nem fogad minket, a 
delpbo- 1 jósdában azt mondtak, hogy az Is 
mnftiotag Keressük fel inkább U Jemor-X 
(az épületben jobbra, majd a folyosó végén 
— mondta egy arra járó. segítőkész csere 
pes petúnia) Emberbeli segítséget nem 
tud adni, mórt a tegnapi bücsuztoto-bull 
mindenkit nagyon losűjtott. do egy kónyvUr 
kölcsönzési cetli! azt ad Pattanjunk be az 
adatbankba, majd kutassunk egy piciket 
McKay szenátor. Kor rendőrfőnök es Tsw 
aktáiban Monjünk el McKay szenátor iro¬ 
dájába. ahol a szőke titkárnőt etessük be 
azzal, hogy McKay- 1 várjuk. Még ugyan Kői 
szenátor nincs itt, de azért nyugodtan men¬ 
jünk be az irodájába, s ott várjuk meg Ad¬ 
dig persze fel kell kutntm az egesz 
kocerajt. hogy megfololő bizonyítékot 
leljünk Ha megvan egy sebes futással 
kónnyttsúnk a belülről szorongató 
érzosünkón, majd pattanjunk a! a Kor 
villába Itt is turkálni kell, s ha a bizonyíték 
megvon, akkor hívjuk fel kodvenc 
zsarunkat a hadnagyot Ezután menjünk 
be Kor hoz, aki most kivételesen fogad 
minket Egy kis randire akar minket 
rábeszélni, hogy a hallgatásunkért cserébe 
mit is adhatnának A McKay iroda lenno a 
helyszín, menjünk hát oda. s amint bele 
púnk, a kis hadnagynak Igen vigyorgós 
kedve kerekedik, amint a főnöke kezén kát 
Un a bilincs zárja Egy hely maradt csak 
hátra, a legfontosabb, ahova Dr Coldor-x is 
vittek TSAI WEAPONRY Itt a laborokba át¬ 
jutva keressük Dr Coldoz- 1, aki ad egy kis 
zümmögő!, ami a kísérleti lények ellen fel¬ 
használható. amik a Pooia ol Darkne aa- 
beli BÚS OF MOANDER-ekte hasonlítanak 
Ó maga megmenekül 

| Most mar csak nekünk kell kijutni Ez a baj 
A zumizó a 2 használat után felmondta a 
szolgálatot, alkatrészeket kell hozzá keres 
ni, ha meg akarjuk joviUni Amúgy csak a 
felszállópályáig kell eljutni, ott meg csatáz 
ni ismét Síd Reluge-zeel laki persze megint 
erősebb, mint valaha) Beülünk a hajóba 
óninditózunk. gázt adunk majd rájövünk, 
hogy sebességet nőm is váltottunk. Erro el¬ 
kezd szépen zeneim a fóabakusz, hogy 
használjunk szókókapszulát, mindjárt ki¬ 
pukkad az egész hajó Ugorjunk az 
ESCAPE POD- ba, es a szókőkapszula hátsó 


ablakon könnytől fátyolos szemmel nézhet¬ 
jük végig, amint a sokat próbáit, szivünk¬ 
höz nőtt űrhajónk exoterm reakcióba lep 
majd a roncsai lassacskán az univerzum 
végtelenjébe vesznok Húpp-hüpp 
Miközben a puha díványokra dőlvén zoko¬ 
gunk szeretett csónakunk elvesztésén egy 
szemtelen, bórdzsokis fickó pisztollyal a 
kezebon jelenik meg a képernyőn (Mit ke¬ 
res ma' megint Itt az a bombadzo dzsek¬ 
idé figura? CoVboy) s bemutatkozik Gyif 
kos Karte-nek hivják mert az édesanyia így 
nevezte el. mtuun 3 beket elevenen meg¬ 
pucolt Tudatja velünk az ö foglyai va¬ 
gyunk. de szabadságunkat visszaadja, ha 
egy szívességet megteszünk a kedvéért A 
károsé nem lesz világnézetünknek merő¬ 
ben ellentmondó dolog, egy ram hajol kell 
csak szétcincálni, de mivel nagyobb, jobb 
ha belülről tesszük Az akció uUn fölszed 
minket Lotosz minket ogy hajóra, s el¬ 
mondja. hogy ogy bombát kell elhelyez¬ 
nünk az irányitóközpontban. de a kis szer 
kerrtyűnk majd csipog, ha jó helyen férünk 
Az útvonal PRIMARY REC- be. le a lifttel 
( A1RSHAFT ). vegyük lel a SECURITY CARD 
ot. majd tegyük le a bombát a 15.07-re 
Amint kilépünk, egy halom robot ugrik 
élénk, s vagy megadjuk magunkat vagy ók 
kábrtanak el minket (a cuccainkat persze 
elveszik). 

Egy szép cella helyett egy sivatag féleség¬ 
ben eszmélünk tel Induljunk egy parszaz 
métert, amíg Buck Bogara- be nem rúgunk 
Na. ez is ide (ütött mar Mákunkra nem vet¬ 
ték el tölo a puskáját, mert azt hitték hogy 
valami orvosi műszor Keressünk akkor 
együtt kiutat Próbálkozzunk toltelo Kell 
ACROBATICS mog CUMB is Font találjuk 
az igazi börtönt, oz csak ogy puhító volt 
Itt próbáljunk meg minden rabol 
összegyűjteni azzal az ürüggyel, hogy 
együttes erővel legyőzhetjük a robotot 
(COMBAT ROBOT), aki a rabokat vigyázza 
Ehhoz ogy csomót kell mászkálni Néha 
ram kutyák támadnak ránk A robot a 15.00 
helyen von Nem is lösz olyan nehéz le¬ 
csapni. de inkább kíméljük az alföldi szö¬ 
vetségeseinket. s a marsiakat eresszük elő¬ 
rébb. mert azoknak jobbak a tulajdonsága¬ 
ik a pusztakezes harchoz Ha megvan, me¬ 
hetünk föl egy szintnyrt 

itt Buck ajánlja, hogy vállunk kétfole. s egy 
választás elé állá minket merre megyünk 
K re vagy D-re? Induljunk O-re ( SOUTH) 
Kapjuk fel a fegyvereinket, szabadítsuk ki s 
Stormnder foglyokat, induljunk a biztonsági 
terem fele Scol Dos is bejön a rendszerbe 
de mielőtt befejezne mondanivalóját, kod- 
vés kis digitális cápák elkezdik falni mint a 
védelmi rendszer reszel Kell hozzá 
UBRARY SEARCH es PROGRAMMING is 
Meg kell keresni, a cellái ahol a cápák 
vannak, majd lekapcsolni Elég hosszú időt 
eltoltóttúnk vele, do orodményre nem na¬ 
gyon jutottunk, mindig ez lett a vege. hogy 
szogény Scol Dos NYAK bn harapott A to¬ 
vábbiakban csak egy csata var ránk a kom¬ 
munikációs tőrömben majd tel is szallhe- 
tunk a Slonnnder hajóval Ennyi lett volna s 
feladat első része 

Az ötödik küldetés 2. részé 

Miután landolunk a bázison, a gratulációk 
után elmondja Buck. hogy feltehetőleg egy 
• em tevékenykedik FORTUNA aszteroidán 
Oda kéne ugrani, felkutatni a kémet es kiik¬ 
tatni 
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ASZTEROIDÁK. 

FORTUNA KÖZELI NEO BÁZIS 
2476 Nov 24 03:12 12 

Gyönyörködjünk a Fortuna-bázis szépsége 
■bon Föltűnhet, hogy egyket helyre • Mó¬ 
káson kódkártya kell smi ogyolóro nem ta 
lálhoio e leltárban Mrvol rtt civilizált Neo- 
ügynókók vannak, látogassuk meg a fejőst, 
odalent van (02 03) A kémet ó is szeretne 
elkapni, ezért átnyújtja azt a kódkártyát, 
amit idáig annyira hionyottunk Most már 
csészkálhatunh kedvünkre. Ugorjunk el a 
lehallgatóért (09.00). de mivel senki nem 
ismeri tel hogy ez mi (na persze mi tudtuk, 
hogy lohallgató mert kiskorunkban 6 ujjal, 
burokban foggal fejjel felfelé, csillaghullás 
alatt születtünk), nézessük meg egy tanul 
tabb emberi lennyol Liftezzünk Dr Muoxx 
hez. aki azonnal elküld minket egy jobb 
helyre, Dr Harnpnhirehóz mert nz llyonok- 
nok ó a szakértője ftahól 6 annyiban tanult 
ember akkor hogy el tud minket küldeni 
valamely éghajlatra) Dr Horripahiro pedig 
azonnal kijelenti, hogy caodabonyolult 
szerkezet, de azon ó ra|Ott hogy ez egy 
Neo adOvevA. mert fiát aki tanult ember az 
a vonalkódot felismeri rajta Az ujjlonyomo 
tok alapián a fene se jönne rá a tulajdono¬ 
sára de egy monogram van a szerkezeibe 
belevésve' 2 C íZaphod Beeblabro* utód 
ja) Nézzük csak az utas- és legénységit* 
tát 42 Jolin Sméttl. és egy Zachary Cetbort 
Kutassuk fel (12.09) ém azelőtt jelontsúk a 
főnöknek hogy boleegyoziko Áldása re¬ 
ánk. csak tegyük el az útból ZC- 1 A kabin¬ 
ban viszont nem volt egyedül, mert igen 
hamar előpattan pár RAM ASSASIN a szek¬ 
rényből. az asztal alól. a fiókokból s a ka 
véscsipesz mogul Pitt-puff ZC menokulnl 
próbál, de nyugodtan durrantsuk csak bele 
egyet Erre várt csak a ram inváziói Több li¬ 
ter ram katona ózónlik be a bázisra * már 
a főnököt fenyegetik Fussunk oda. vere¬ 
kedjünk. ás ha vége. elmondja, hogy a 
ramok megtámadtak minket (III), de ad egy 
újabb sec cardot is (a No I -t) El kell men¬ 
ni embereket menteni a táncteremből 
tPANCE HALL), s el koll vinni őket az Air 
lock (tj-bo Ezután ki kell kojscsolni az No 
1 számlalógepet. felszabadítani az A írtnak 
2-t majd bezárni Ha minden OK. ükkor a 
bázist meg kell semmisíteni, mint inkább a 
ram kezére kerülne, ugyanis a hatalmas 
túlerővel szemben tohototlonek vagyunk 
Ehhez el kell kérni a kódot a számítógéptől 
(ezt még az egyes adta meg. mielőtt kikap¬ 
csoltuk volna nekünk DANATAT volt), 
utána a 2nd gépház menni, s elindítani az 
Önmogsommisitó folyamatot Most már 
jobb he sietünk le a 3 szintre, s ott ki az 
ESCAPE HATCH-en Ez a feladat is megten¬ 
ne 

A hatodik küldetés 

Végre indulhatunk Dr Malculn skalpjáért a 
Földre 

FÖLD. FÜRGE HO ywv mm dd — hh mm ss 

Mindenki észrevette mér. aki a Földön |árt 
hogy a PURQE HQ nem egy könnyedén el¬ 
érhető hely, mivel egy szigotro épült Egy 
csónakra is szükségünk lehet, de Buck 
Fogon, barátunk elmondta, hogy van egy 
undercover agent. bizonyos Red Cemn A 
szálláshelye a Tower /s/e-bán van, ahova a 
belépőt mar Buck odaadta Vegigmehetünk 
szobánként is Red Carrin kereséséből kifo¬ 
lyólag Van is vagy IOO szint, s minden 


I szinten szinte minden alkalommal 4 szo¬ 
bát találunk Ml azért 84-et hagyjunk ki. s a 
85 -en Red Carrin eladja a ladikot (elől van 
a szobáié) Csónakázzunk at a szigetre, 
majd neki az épületnek Két választási le¬ 
hetőség lesz a bejutásra elől vagy alul Az 
elől azt jelenti, hogy a normál bejáraton ju¬ 
tunk be (LOBBY), de szúkségos egy jő ma 
gas FÁST TALKlCONVINCE. mig a lenti 
(TŰNNÉL ) bejárásnál egy alacsonyabb 
BYPASS SEC is megteszi Kell majd harcol- 
j ni eleget hiszen az oroszlán barlangjába 
mentünk be meg az őrjáratok Is szivózni 
lógnak Jussunk el Sooth parancsnok 
| (Comm Sooth) termébe, nézzük meg a le¬ 
velet Ha már erre járunk, akkor szegény 
Dr Romnoy l is illene kihúzni a celláiéból 
(szellemi rabszolgaként múkódótl) Kutas¬ 
sunk egy kicsit 04.03-ban, aminek egy cse¬ 
tepaté lesz az eredménye, s ha győzünk, 
akkor Sooth parancsnok északra lóg mene¬ 
külni Kapjunk fel meg egy két jegyzetet is 
(09.11) Most Dr Malcolri keressük meg. 
de ő nőm nagyon fog nekünk örülni, meg 
akar minket fyuggatni A páncélja igen 
cool. kíméljük hát ennek mogtololően Ha 
Malcoln jegyzetei is megvannak mar akkor 
Sooth parancsnok likvidálása kerüljön 
napirendro ó ogy félrotejlődótt egyéniség, 
aki nemzés után az anyaméh helyett a fi¬ 
nom. puha erlnchestert választotta de le 
hot. hogy apukája tévesztette el a célt A 4 
szinten van, keressünk ogy termlnalkat A 
sok program közül érdemes most a 
BUGNINE HUNNER-t futtatni, ami megteszi 
a mogaet. minden nap 17 00 kot Sooth pa¬ 
rancsnok elkezdi fütyórésznt a Yankne 
Doodle- 1 Elromlik a binéris-hexadoclmalie- 
docimelís-verbális konvortoro, ezert bitek¬ 
ben kozd el nekünk beszélni (azt mondja, 
hogy 1000101 HÓI - azaz tl-tá-ta-tá-ti tá- 
ti-ti-ti-tá-ti) Ezzel vege Vigyünk el mindent 
s kutassunk át minden file-t (SEE FILES) 
Mrvol időközben Dr Romnoy a celláiéban 
maradt, hogy majd egyedül kijut, Itt az ide¬ 
je, hogy őt is felkutassuk 01,02-nél van. de 
őzért egy kicsit megsínylette az egyedüllé¬ 
tet, meri amint kijutunk, összeesik Gyón 
geden rúgjuk orrba, miro elered az orra ve¬ 
rő. s egy csomó ember odejon. hogy sogrt- 
senok neki. mi meg vegre megszabadul 
tünk ettől a kórnyezotszennyező-alektól 
Minden koszon is állna a MÁTRIX CUBE 
profod elmdltosahoz, csakhogy Dr MnkaU 
(a Viharlovas tudós) haza akar utazni hogy 
népé felkeléséből jó nogy hasznot húzhas¬ 
son. El kell kísérnünk, s nepe ügyet minői 
előbb revbo juttatni A nagyobbik gond 
hogy a Jupiteren lakik, s még nincs kifej¬ 
lesztve olyan hajó amely oistkluna addig 
ezért egy különleges elő aszteroidát kell 
igénybo venni, ami a Juno közelében van 
Iez a FUNGUS ASTEROID > 

A hetedik küldetés 

Szigorúan bizalma s 
BOLYGÓKÖZI TÉR. JUPITER. 
AMALTHEA 2476 November 27 6 82.20 

Éppen eszméletlen sebességre kapcsolt 
Dr MitkaU mikor egy nagy. vibráló pötty je¬ 
lenik meg a radaron (ja. az a radar miatt 
vibrál) Az összeütközés elkerülhetetlennek 
látszik Paff. nőm Is kerülték el Egy kis 
skill-próba volt a személyzet részéről, de 
teljesen mindegy, mert túl magosnak kellett 
volna lennie a skillnek. hogy sikerüljön is. 

A végeredmény, hogy mindenki az alsó 
nogy teremben lóg kikötni bár Dr Makali 
elóresiet Induljunk utána Lesznek őrjára¬ 
tok is meg egyéb kószálok, akikot olointe lo 


| kell csapdosni. de később már boszolgetni 
I is lehet velük Először sogrtsúnk a Stonn 
rtcfer-eknok (=Vlharlovas, későbbiekben 
csak SR) a 03.01-ben Induljunk a hajtómű 
hóz. s orvosunk vizsgálja meg (DIAG 
NŐSE) Szerinte túl meghajtottak benrto- 
pisztotyokkal Találhatunk is ityoneket a 
marsi faltából Kiderül, hogy az a hajó egy 
élő szorvozet. idegrondszorrel mog ami 
meg szüksoges Bál szerintünk orré min¬ 
dönki rá|ótt. amikor a gép egy állóképét 
mutatott róla Keressünk meg egy szerke¬ 
zetet (14.01), amiket nekünk adnak a 
technikusok, ha meggyőzzük őket (FÁST 
TALKlCONVINCE) Megígérjük hogy sogr 
tónk A börtönből húzzuk ki a SR-eket de 
előtte őket is meg kell győzni, hogy no har¬ 
coljanak a kalózok ollen. mert ugyanaz az 
érdek vezet minkot. e Jupiterre jutás Azt 
mondjak, hogy keressük meg a főnöküket, 
aki egy szinttől feljebb van Használjuk 
vegre a szerkezetet a OS.O^nél, a kommu¬ 
nikációs kapcsolat javítása végett A továb¬ 
bi mászkalás során lehotőleg kerüljük a 
harcot mind a technikusokkal, mind a lisz¬ 
tekkel. azaz ne nagyon járkáljunk a háló¬ 
szobájukba. mert nagyon cikisok lesznek 
ha leleplezzük a tényt, hogy mindenki 
hosszú alsót visol Monjúnk egy szinttel tel 
03,09-ben elbeszélgethetünk még a káló 
zokkol. hogy ők Thebu\ holdra igyekoznok 
mert uj eletet akarnak kezdeni szabadon 
mindenféle nagyhatalomtól, legyen az akar 
Neo, akár Ham Beszéljük re a SR vezetőt 
Is hogy ne zorgassa a kalózokat (01 09l 
I Hogy bejussunk a kalóz-vezetőhöz kel' 

1 passeard is. mert ogy robot állja el az utat 
Ez a kódkártya a kalóz tisztek szobaiéban 
von (10,09) karjuk el tőlük Most mar be 
juthatunk a CONTROL ROOM be A 08.02 
nél beszéljünk a kalózok leiével aki 
megkér, hogy sogrtsúnk megjavítom a 
hajót Ehhez 4 ismeret szükséges es igen 
magas szinten COMMO OPERATION 
SENSO OPERÁDON. NAVIGATION. UFE 
SUPP Ezeket a követkozó koordinátákon 
kell használni: 06.04 (COMMO). 08.04 
INAV) . 06 06 (SENS) 08.06 ( LIFE) Ha kosz 
akkor csatlakoztassuk össze a 
kommunikációs madzagokul, a 02 . 06 -on es 
a 12.06-on Ezután csak a hajtómű 
maradna hatra, de amint a CONTROL 
ROOM-bo érünk ogy csapat SR ront be 
hogy felkoncolja a kalózok vezoret 
Győzzük meg ókot az együttélés előnyeiről 
igen magas FÁST TALKlCONVINCE pontja 
inkkal (2-szor is) Most mai tanyleg nincs 
más hátra, mint o hajtóművet topáraim 
Meniunk le a PROP AREA -be leni a 12 13 
bon Válaszoljunk a gépnek YES-X, arra a 
kérdésére, hogy mogha|t)uk-e a STUN 
I PISTOL -okkal S mar Jupftoren is vagyunk 



Mivel a Juprtor felszíne igen képlékeny az 
épületek rtt buborékokból állnak, s kis fo¬ 
lyosókkal vannak összekötve Amikor meg 
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érkezünk. Dr A hivat a laborjába Mu¬ 
togat ogy klr.érluiu- ogy ottani sárkánnyal 
iJOVIAN DRAGON) Megköszöni sogrtsé- 
gunkot, s utunk in küld Menjünk is el in¬ 
nen. s ogy kis idő után ismé -itten robba¬ 
nás rozzo meg a monitort, de most nem 
ogy gravitációs m«z6. bonom ogy valódi 
bomba az oka. amit a gyoimatositó 
amulttiua-iak gyújtottuk, amivel azt akartak 
kifejezni, hogy nem ismerik el a Jupiter 
•úggetlensogét Most ókot kell kioktatni or¬ 
ra, hogy hagyjak beken a &zeroncsétlon 
balfácánokul (Sflok) Csatázzunk rtt-ott 
(04,05), » induljunk el az eszekkoloti sarok 
faló 1 1 . 02 -ben azt vesszük észre hogy 
ogy csapat amaltnea- i sarokba szoritor egy 
osztályt s épp most illeszti egy katona az 
oktató homlokára a logyvoret Az osztály 
persze fulsúketlló Jiu/'j). hu/tí mag' kiáltá¬ 
sokat hallat, de azért a katonai lójuk le Az 
ováció elnémul Az ogyík szemüveges diák 
szipogni kezd. majd a tanai megköszöni 
nekünk a segitségot. s vérben forgó sze¬ 
mekkel az osztály tele fordul, s e következő 
szöveget vágja le „Cs«rX/ufc be a könyvet, 
furatat. vagyatok alá papírt, kú/d/étok ba 
síüloitakot, tun./olni akarok .;’luk, ad/atok 
ba ru ollanúr/ókat Jobb lőtt volna tény¬ 
leg hagyni Kifelé rájövünk hogy JOVIAN 
DRAGON -ok szabadulta* el s bakunk kell 
velük megküzdeni Azt mondják bomba 
van a ozémitógers-teremben Induljunk el 
alfáié s amikor oolopúnk az előtérbe 
(10.07) por amalthuu I fut eppen kifelé 
Csapdossuk le mindegyikei, do az utolso 
mog eletbon maradt egy kis ideig Hallgas¬ 
suk ki. s ekkor elmondja a bomba kod|át 
nekünk A76T2 volt). urán csendesen 
jobblétre szeriderui A b- noa a 13 12-es 
koordinátán var., de siessünk, egy lapost I 
se vesztegessünk el. mórt akkor hamar jón 
a bumm Ho megvan ad|uk be a kódot, de 
ki se fújhatjuk magunkat, mart újabb hirt 
kapunk, hogy amalltum lak a könyvtárban 
próbálnák felmelegedni Irány a 14,13-ba, 
verekedjünk ogyot s mar kosz is ez a hely¬ 
szín. do Dr Makaó nem elégszik mog az 
erodmorinyel. mert Amalttiea újra lóg Iá 
madni Ezt kéne most elpusztítani A tervet 
elmondta krfejloszett agy biológiai fegyvert, 
a kis kék darazsat, amely halálos moroggol 
nmdelkőnk és csak umaltnoa-it támad El 
kell juttatni a holdra, s kikeltetni őket Am 
vigyázzunk, mert amint beérkezünk, a bio¬ 
lógiai fogyván elveszik, s majd nekünk kell 
újból kiszabadítani os olmdttani a tervet 



AMALTHEA-HOLD 


Hű. most nagyon gonoszak leszünk, mén 
egy csomó ártatlan ember fog meghalni mi¬ 
attunk. mart biológiai fegyvert használunk 
az elnyomók ellen, de azért jó lesz Amint 
Dr Makaó is megmondta, a bolygóra érvén 
agy kis okoskodó géj>ezet alkazd potyogni, 
hogy vigyázol, biológiai fegyverrel rendel¬ 


keznek Minknt elfognak. kifosztanak, s egy I 
dohos cellába dugnak majd robotokat kül- | 
dánok az őrizetünkre Egy QUINN nevű pa j 
sas is szól hozzánk (az rttom főgonosz), de I 
valami rosszcsont véletlenül kikapcsolja a 
robotokat, s az egész bázist a riadó éles 
szirénája tölti be Az első legyon az hogy 
vagyuk lal a cuccainkat Ha útközben egy 
robotba akadnánk, az ogyolóre csak kime¬ 
rültén a tatnak dőlne, do van egv második 
robotirényruvtorom is. aminek segítségévül 
pár órán belül visszaállítják kedvenc biz¬ 
tonsági őreik egészségi állapotát Tehát ha 
a logyvoroket eltettük, akkor men|unk a 
ROBOT REMOTE CENTER (08.08) be Mivel 
szabadnak tudhatjuk magunkat, a feladat 
hátralévő rosze abból all. hogy kiszabadít¬ 
suk a viharlovas foglyokat, majd elindítsuk 
a gyilkos daruzsak destruktív tevékenysé¬ 
gért A rabok ajtaját egy számrtogep vigyáz¬ 
za (00.03) ue van egy másik is, az elsődle¬ 
ges (07.09) de abba a toromba csak az 
előző es a talminál ( 01 . 06 ) után (üthetünk 
be. mivel egy biztonsági ajtó éll|o utunkat 
Elindíthattuk mér a darazsakéi a rajzás ve 
rés ötjére Vegyük ki a mintapéldányt a ko- 
ranténból (01.06). elosszuk lei a LIFE 
SUSPENSION MACHINE -hol (07.07). ma|d 
szaporodás vegeit dugjuk be ogy tartályba 
(10.Cl) Ekkor már elkezd a levegő zúm 
mógossel tolrtődni. » hamarosan az egesz 
bázist ezek a bogárkák borítják be Mivel o 
nevetősük folytan igencsak utaljak az 
umalUitui iákat, mindenkibe akibe tudnak 
beloboknok egyet, ami az amalthoa-t sza¬ 
mara végzetes tett Kell meg harcolni egy 
kot csapattal, amíg elérjük a ki|aratot 
(05.00), de egy két szárnyas sogedunk la 
lesz. akik a jó tulajdonságaikkal meg min 
dlg rendelkeznek es bókdósik is az 
amalttiea iákul 

Ha kijutottunk, akkor Dr Makaó megköszö¬ 
ni nekünk a napé nevében tettünket, es 
viaszaiéi a MÁTRIX CUBED mogopitesehez 
Innen mar nincs sok dolgunk, csak a za 
vonalon butykolest kell biztosítani 

JUPITER EGY RÉSZE 

Először a lutar robot arra kér minket, hogy 
látogassunk ol a főnökhöz (15.06j aki 
ugyanazt mondja, amit az por sorral feljebb 
irtunk lo Ki Most jón az izgalom^ 

A semmiből rtt-leimett, számunkra rossz 
emlekekei fölhozó Eli J Hajó. mint gonosz 
tokoto árny takarja be o szabadságon igaz 
sagert. egyenlőségen küzdő, megértésben 
élő lények törekvéseinek mintegy megval 
tóként tisztelt torvonok batoljesúlésot hogy 
szétzúzza ezt mérhetetlen túlerőben lévő. 
agresszív invéziós csapataival, kik nők 
szamtólenyeből eredendően az eget úgy 
borítják be ejtőernyőikkel, mint a nyári, ke 
gyet Ion zápor a zsenge tarhonyát (Ügy lá¬ 
tom heveny CoV mérgező* tanul lettünk! 
i CoVboy) Az a lényég hogy sokan vannak 
l Fussunk ki a nyugati szárnyra, a szabad *g 
alá Vorjuk mog ezl a pár ramot. kifejezetten 
jól fog esni De nem mindenki volt olyan 
ügyes, mint ml. s egy-kOttó be is |ütött a 
bázisra Montunk ekkor vissza, s egy-kettőt 
úgyis találunk, akik bólénk kötnek (egy 
koor-tipp; 02.08) Mozgassuk magunkat 
megint e főnökhöz, aki elmondja, hogy 
csak ne engedjünk e légikocsiba {AJRCAR) 
senkit mert ott fejlesztik o MÁTRIX CUBED- 
ot Most jón a második műszak a 
ramokból. megint verekedjünk, megint 
bojutnok. nézzünk most el a 02.07 be és a 
10 ,09-be, mert ott is lesznek, de rajtuk 
kívül sajnos tül sok ECG |utott a bázisra, 


■gy azt fertőtleníteni kell Ehhez viszont el 
kell indítom a legibuszt Ott is van egy kot 
ECG. nekünk az alsó szárny hátsó 
részóben rejtőztek porán Jönnek meg 
JETPACh Pt hasznaié ram támadok, 
bánjunk velünk ordomoiknek megfelelően 
Dr Mukmi-nak megint von ogy ötlete amit 
I nekünk kell végigvinni de most ó is Jón os 
; csak egyikünknek kell volemenni Szóval 
- egeszon más de akit küldünk az 
rendelkezzen jo magos JETPACH skill lel 
mórt a föladat abból fog oltm. hogy az Eló 
Majó-t a ugrunk, s ott tönkretesszük az 
iranyrtúlormot A hajón a 15 13-ban egy 
csata lesz. ahol |opér rámol koll megcsap¬ 
kodni. de azonkívül, hogy Makaó nem se¬ 
gít. szegény fickónknak is szólóban kell le¬ 
gyűrnie a rosszakat Induljunk meg délié a 
lobbii ott Makaó megteszi Vissza a legiko- 
cslra Innen >s vissza a bázisra Odakint 
jönnek az esti-műszakosak aztán a szoká¬ 
sos benti buiocska Ezek mar opp a leve¬ 
gőben voltak mert az El ó Ma/ő elindult 
messzire Most kiderül, hogy am.g elvol¬ 
tunk a ramok 2 bombát helyeztek el a ba- 
zi&on Ezl onnan tudtuk meg nogy az 
egyik nagyot puttón és felrobban A maso 
I dikat is oi lehetne így mtozm de azt o 
bázis igencsak megsinylone mar 
Elmondjuk hogy ne legyen mogiepotes « 
05,14 en van de ogy «el sivntugi polip -a 
az utunkat ailhatia tSAND SGUID }. akik 
köztudottan halálos moreggel vidítják lel a 
beléjük kóló kropckoknl Cikisek de nincs 
belőlük sok. inkább távolabbi narcban 
győzzük I# ókel Ezután vissza kell |utlti s 
legikocslba mert elindul bor azt mar nem 
I tudjuk miért Valakinek el l» kané vezetnie 
[ s most kell az a bizonyos PtLOT FIXED 
WING Viszont útközben e'ópaftan 
i badogkedvencunk S<d Ratuga o» most 
azzal untatta magút hogy atprogramozta s 
robotokat s így akarja tönkretenni, 
i megsemmisíteni u mai kosz állapotban 
1 levő MÁTRIX CUBED-v\ Ibizony mar 
elkoszolt, de meg hiányzik belőle egy 
csesző. Illatos torro citromos teái Azzal 
kezdi, hogy a kisebb robotokat akasztja a 
nyakunkba mint pl DEFENSE ROBOT. 
HSEC ROBOT, meg hasonlók Ezek .«m 
nehezek, do sokan vannak Ha ledaráltuk 
ókot, akkor jönnek a nagyobb rabolok 
(COMBAT ROBOT. ASSAUI.T ROBOT 1IC >I 
Mnr u lene se tudja honnan szed ez eló 
| ennyi robotot ogy kb 16 nogyzotmetere* 
helyen, ahol -nádasul mog ogy bohémot 
MÁTRIX CUBED. ogy csapat tudós mag 
(jobb esetben) 6 kalandor -s van Mindegy 
végül ó fog |ónni 5 robottal a kíséretében 
Ezzel végleg os tonylog meg»z'**ttuk meri 
mindjárt vogo a iátoknak iber a sorozat 
meg mogy ic-vobbj Tol|usitményunkkel 
megeiegodvon terünk vissza u b&z-sra. de 
amint kilépünk a platóiéra, újból A semmi¬ 
ből itt-tormolt. szamunkra rossz emlekekei 
felhozó Elő Ha/O. mint gonosz loketo árny 
lakarja be szabadságért, igazsugort egyen¬ 
lőségért küzdő, megértésben eló lények tö¬ 
rekvéseinek. mintegy megváltóként tisztelt 
torvonok beteljosulesot. hogy szétzúzza ezl 
merhototlen túlerőben lévő. agresszív invé- 
zlos csapataival, kik nők szamtólenyeből 
eredendően az egoi úgy bontják be ejtőer¬ 
nyőikkel, mint a nyári, kegyetlen ropoe t 
zsenge tarhonyát Ehovi roftvenyunk M 
találja meg a két szöveg közli különbségéi 5 
Ám most sajnos kV//ma jón csak Buc» 
Bogara kolloginaja. majd utána lokhajtasot 
hős maga, Búik Bogara os elmondjak 
hogy gratulálni tudnak csak a munkánk¬ 
hoz. mert a MÁTRIX CUBED nemcsak ho® 
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komoly előnyt szerion a Nuo nők honom 6 
is fizetesomelést kopott, azonkívül az ősz 
Itmol gyózedolmoskodefl az igazságtalan- 
sag felett (egész jól bele lehet jönni a köz¬ 
helyekbe. nem sokam esetleg egy romanti¬ 
kus regénysoiozat Is születik) 

Azaz THE ENO Az onds»quenco-l leírjuk, 
mórt tök báró 


Buck Rogers gratulál, Wilma gratulál o.s 
Leander gratulál, rtm/d /an a leg/obb az 
egos z látókban■ a PROMPT! (PC n 64 un 
nem kell megijedni, ha nem ez /ón. de azért 
attól még nyugodtan el lettel vinni a szerviz 
be II 

Az a kellemetlen érzés hogy ez meg nem a 
sorozat végo. itt lebeg a tejünk tolott 


No es mog el nem tolojt|uk von itt 
egy adag mop csak úgy ömlesztve Nem az 
összes, csak ami eppen a kozunk úgyebe 
akadt, a tóbbn esetleg kesébb lenyomnál 
juk a TökiceMakicában 

És van meg egy nagy adag tnan* HAPI 
barátunknak aki mar alig varja hogy ra 
ugorhasson a 3 reszro’ 
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AM, CRICKET 


Fogadni márnánk. ha száz ambart megkér¬ 
deznénk. akkor |obb esőiben tizen tudnák, 
hogy mi a különbség a baseball es a cnc 
kot közön (Azért az egy klcelt túlzás 
nem? CoVboy) Egy klvülállö csak ennyit 
lát: nagy tű. sok figura rohangál, valamelyi¬ 
kük elhajít egy kémény labdát majd a vele 
szemben lévő ogy lapátszerú tárggyal na¬ 
gyot lódít ra|ta. a közönség telmordul zűr¬ 
zavar A látókban híres angol hidegvérrel 
találkozhatunk Maga a merkózós egy éles 
vonalakkal határolt, gyeppel bontott mezón 
zajlik. Ez a tó |átéktér magába foglal egy 
kis sávot, a pályát Ipilch ) Itt folyik az 
összecsapás A köt há|itövonal közti terület 
szelessego kb. 3 mótor Hosszúsága, ami 
egyben a két kapu távolsága kb 20 motor 
Ezek a kapuk (wickol) három fuggóloges 
«s két vízszintes lácból épülnék tel. oly mó¬ 
don. hogy a telállitotl három léc tetőiére he¬ 
lyezik el a két pálcát A ha|itóvonal a kapu 
két oldalán 2 64 materre nyúlik míg a fel- 
pattanóvonal Ipopplng croase) ezelőtt pár 
huzamosan 1 22 métorre kapón helyet A 
ntórn-vonal (retum crease) minimum 
ekkora távolságban a hajitóvonalial 
merőleges Imigyen lest a pálya, nagyon 
fontos hogy szót ejtsünk a cricket eszköz¬ 
táráról Is. melynok legfontosabb darabjai 
egy bőrrel bovont kemény labda. ♦ egy 
lapáttorma /aütő. Az összecsapásban kot 
11 fős csapat vehet részt A játékosok 
ogylke a csapatkapitány A cncáel-ben 
nem divatosak a rosszindulatú szándékos 
szabálytalan sagok mert a |átekosok 
erkölcsi kötelességüknek érzik a tiszta es 
becsületes magatartást A pályán többek 
közt két bíró is hetyet foglal, ók 
figyelőmmel kísérik a meccs monetot A 
mérkőzés a csapatok számára egyaránt 
egy vagy két menetből ( innings ) áll Egy- 
egy Ilyen menet több játékból ( ovor) áll. 
amit meghatározott számú hajítás alkot 
Ezek szamát a meccs élőn megállapodás 
utján tisztázzak Ezután kezdődhet is a 
játék A hajit ócsapat mind a 11 tagja ol- 
helyezkodik a pályán Kiloncon a gyepen 
szétszórva, mig a hajító játokos és a kapus 
a játéktérén foglalnak hotyel A kapus föle 
dala támadó jellegű Célja hogy az ellenfel 
lécen valamilyen módon ledöntse Ezzel 
szemben az utócsapatnak csupán két om 
bere van jelen Az első a kapu mellen várja 
az ellenfel hajításai míg a másik velő 
szemben a kis mező túloldalén éberen fi¬ 
gyel A hajító játékos rövid nekifutás után 
hajit, a labda földet er. és falpattan és sze 
rencsés esetben találkozik az ütőjátékos la 
pétjéval A laszti iveit pályán átszeli a játek- 
mezót Ekkor őrült rohangálás veszi kezde¬ 
tét A hajitok megpróbálják a repülő bogyót 
elkapni, illetve ha ez nőm alkatúi, akkor 
megkaparintani, hogy az nehogy elhagyja 
a behatárolt területet Az ütők ezzel ogyidó- 
ben tol s alá kezdenek futkosni. így értókes 
pontokhoz jutnak A crickel es baseball kö¬ 
zös vonásainak egyike, hogy in is csak az 
útósók szerezhetnek pontot Az ollonfel col¬ 
ja. hogy minden óraiéval megakadályozza 
azt Mikor a labda előkerül, a futásnak vege 
szakad, mórt feló. hogy a ha|itójátekos. 
vagy a kapus a laszti birtokában lodonti a 
féltve őrzőn kaput A lécek érdekében az 
útósók testükkel is védekezhetnek a tárna 


dással szemben, s annak kimenetelétől 
függetlenül a játék azon apró lejezetenek 
vege is szakod 

Az eredmény Jrun) kiszámítása a baseball- 
lal hasonlatosan itt is a lefutón távolság 
alapjan történik Csakhogy « nem kórbe- 
kórbo. hanem egyenesen oda-vissza törté¬ 
nik mindez Pont jár akkor, ha a két ütőjáté- ' 
kos végigfutotta a 20 méteres távot, és me¬ 
netirányt is vanoztoton a következő (utas¬ 
hoz Természetesen csak akkor, ha a labda 
meg |átékban van Pontot ér. ha a laszti el¬ 
án a mező határvonalát (poundary ) vagy 
túlrepul azon Kedvező helyzotot teremt, ha 
a labda elvesz a gyepen (/osf báli), mert a 
kavargás közben az elütök vígan gyújthetik 
potyapontjaikat. egeszen míg az ellenfél fel 
nem ad|a a keresést A hajítással megkoz 
den menet véget [doad bolt) jelenti, ha a 
labda megáll a hajitOjátekos kezeben. átlé¬ 
pi a határvonalat, az útójátokos kiesik, 
fennakad valamelyik személy szerelésén, 
búntotó pont ítélésekor, avagy ha a bíró 
úgy ítéli meg Amennyiben a laszti és az 
ütő közöl nem |ón letro kontaktus {lóg byo), 
a menőiből származó pontok nem vesztik 
érvényüket A crlckat elsődleges célja az 
ellenfel kapujának ledöntess Ez akkor 
történik meg. ha a labda vagy az utó|átékos 
lelöki a lecok tetején található pálcákat, 
vagy ha bármely játékos a labdát tartó ke¬ 
zével teszi ugyanezt Ekkor a fogadó fél ki¬ 
esik a játékból, és egy másik csapattársa 
váltja fel Ugyanakkor kioshot az útőjéte 
kos. ha testének vagy ütőjének valamely 
részé nem érinti a (elpattanó vonal mögötti 
torúletet. ha nem váltja fel elég gyorsan az 
előzőleg leküldött csapattársat, ha az általa 
továbbított labdát bármoly mezőnyjátékos 
elkapja mielőtt az földet érne, ha labdái a 
másik kezével érinti, vagy ha kötszer érinti 
azt Búcsúzik emberünk, ha kapuját testtel 
próbálja vedeni a hajított labdával szem¬ 
ben. vagy ha tettlog akadályozza ollenfolét 
Az ekkor megszülető bírói döntést a fogadó 
csaj>at vitathatja a Jiow's kérdéssel 

Egyéb bírói jelzősek is előfordulhatnak a 
játék során • Botmdary: a kar oldalt leng. - 
Boundary 6 a kor párosán fej fölött öye 
nyitott tenyer a tej felett. - doad ball csukló 
Ismételten keresztez a csípőn. lóg byo: 
kéz érinti a felemelt térdet. - no ball fél kar 
kinyújtva vízszintesen. - out mutató ujj a fej 
lelett. - short runnlng kar folhajlitva váll 
érintve ujjheggyel. - wido mindkét kar víz¬ 
szintesen ki nyújtva Nos ennyi bemelegrtó 
után ejtsünk pár szót konkrétan a iátokról 



A játék némi töltés után igen furcsa lemez¬ 
kezelési rendszerével ismertet meg ben¬ 


nünket Néha így. noha úgy |olennek mog 
az üzenetek a képernyőn, sőt az is előtör 
dúl hogy nem is lálhotunk semmit, de a 
program lemezcserére vár Ilyenkor nyom¬ 
kodjuk a rnouse-t. a /oy-t. a relumt. a 
spaco-t, vagy cseréljünk lemezt, valahogy 
csak klkecmorgúnk Az első sokkolo kér¬ 
dés eldöntése, miszerint szorotnenk-e val 
toztatm a csapotok elrendezésen, meggon¬ 
dolandó Nevezetesen azért, mert az editor 
ból nincs kiút a | 0 tek folytatáséra, csupán 
lile-okat kreálhatunk, s azokat majdan lel 
használhatjuk egy újabb elölről történő 
boot-olás során A Jaad* illetve jaavo" pa¬ 
rancsokkal ki/be töltögethetjük az aktuális 
országok versenyzőn, a joystick-kel cserei 
gethetjük a játékosok szerepét, valamint a 
. plHCo ' opcióval a mezőn betöltött pozíció¬ 
jukat határozhatjuk meg A továbbiakban a 
megállapodásos részhez erünk Lehotóseg 
nyílik egy barátunk illetve a gép ellen |at 
szám Ez utóbbi meglehetősen remonyte 
lannok tűnik Ezek utón megadhatjuk az 
over-ek Unnmg okot telepitó játszmák) sza 
mát 2-8-ig. os speciális lehetőségként ezt 
végtetenrthetjük is Ez akkor hasznos, ha 
hosszasan szoretnenk gyakorolni, vagy a 
hoirtók. vagy az elütök szerepet Magat az 
összecsapás időtartamát döntően az 
mnmg-o k száma határozza mog (1-2) A dl 
rectory ablakban kiválaszthatjuk a mérkőző 
csapatokat Azonban vigyázat, a program 
minden lohetósoget fölkínál arra hogy rö¬ 
vid ütőn DOS-ban találjuk magunkat ohon 
nan csak hosszas tóttogetes után juthatunk 
újra látékkózelbo Tehát figyeljünk oda, 
hogy mrt nyomunk mog és mikor (quif. sor 
dir. go stb )! Miután az OK funkcióra lep¬ 
tünk. vagy az ország nevet 2 -szer nyomaié 
kosrtottuk kezdődhet is a játék A cnckot 
mező nagyon látványosán majdnem tel|Os 
képernyőt foglal el A felső részén időnként 
megjolenó ablak játékosaink technikaiét te¬ 
szi szabályozhatóva Tulajdonképpen o lel 
jes meccs bonyolítása egy .jxrtméter" állí¬ 
tásával történik A metódus hasonlatos a 
golfban megismertekhez Megnyomjuk a 
gombot, majd mikor a kijelző mog lódul ad 
dlg tartjuk, míg növekedést szoretnenk el 
érni. A gomb elengedésekor a „jjotmoter" 
felveszi az akkor betöltött pillanatnyi erte 
két. s hamarosan egy másik ki|olzö indul el 
ellentétes Irányban egészen egy újabb 
gombnyomásig Ezzel olyan technikákat 
szabályozhatunk, mint a ha|itöjétékos do¬ 
básereje (Bowlor Acoon Power On/Off 
őrös/ gyenge), a mezőnyjátékosok mozgé¬ 
konysága (Ei/eder Aggrossion Spood Fást/ 
Slow — gyors/ lassú) az elutes mechanlz 
musa (Battmg Power Hook/SIlce — caa 
vart/egyenes), vagy a labda visszajuttatása 
(Fleldor Aclion Top/Botton magas rv/ 
alacsony iv). Az elütök válszthatnak o 
visszapattanó labda 8 iránya közül illotvo 
időnként a program rákérdez a mezőnyjáté¬ 
kosok elhelyezésere is Ekkor hat lehető¬ 
ség áll rendelkezésünkre melyok kozott ér¬ 
demes válogatnunk, mert ellenfelünk ha¬ 
mar kiismerheti az előző struktúra hiányos¬ 
ságait Nincs is más hátra mint hogy sok 
szerencse! kívánjunk Az Amiga Cricket 
szinte egyetlen jó tulajdonsága, hogy egye 
dúlállo a sportággal foglalkozó programok 
piacán Bar a játék szimulálása nem olyan 
rossz, do a grafika és a hangok szinte 
csapnrvaloak s a program futása som gör¬ 
dülékeny' Bízunk benne, hogy nem kell 
sokat várnunk ogy professzionális 
kivitelezés megjelenéséig! 
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Ez moll m egy tlpphalmoz lesz. tekintet¬ 
tel erre. hogy sok levélben kértetek ló- 
lúnk tanácsokat ehhez a Játékhoz. 

Az 57® KByte-ban azt olvashattuk, hogy a 
mathanoid- ok mindig a 6 bázisunk elké¬ 
szülte után támadnak, és addig lehet velük 
csereberélni Ez a következőkoppon megy 
egy IOS-t szereljünk fel HYDRAULIC 
GRAPPLE-lel és szálljunk le vele az egyik 
mathanoid bázison. Itt aktiváljuk a 
GRAPPLE-t, erre ók adnak nekünk egy tár¬ 
gyat Ezzel szálljunk le ogy saját bázisunk¬ 
ra. ahol jMikoljunk ki: kapcsoljunk a 
RESEARCH részlégbe, ahol meg lehet tor- 
vezni a COMSPOD-ot Ebból gyártsunk le 
egyet és pakoljuk be az egyik lOS-bo Te¬ 
gyünk fel még két SUPPLY POD-ot. amikot 
töltsünk tel valamilyen nyersanyaggal 
(Minden anyagért ugyanolyan mennyiségű 
másik anyagot adnak.) Monjúnk ol az egyik 
bázisukra. Leszállás után aktiváljuk a 
COMSPOD-ot, igy már érthetően beszél¬ 
nek. Ha akarunk kereskedni, válasszuk a 
zöld pipát. Most leírjuk, hogy mii-miért ad¬ 
nak. 

MÉH FUEL — MÉH FUEL (ennek nincs 
sok értelme) / IRON — SILICA / COPPER 
— TITANIUM / CARBON — ALUMÍNIUM / 
SILVER — PLATINUM / METHANE — 
HYDROGEN / DEUTÉRIUM — HÉLIUM / 
GOLD — PALADIUM; 

Tapasztalataink szerint a harcban mindig 
tüleróben kell lenni, mén pl. két egyenlő 
erejű flotta harcakor mindig mi húzzuk a 
rövidobbet Ez a vége felé problémás, mert 
ma*. 1400-as erejű flottákat gyárthatunk és 
az ellenfélnek is ugyanekkora erejű flottái 
vannak. Ilyenkor az segít na először egy 
30-40 robotból álló flottával támadunk, ez 
egy kicsit logyengiti a flottáját, ás jöhet a 
200 robotos flottánk Az ellenfélből semmi 
sem marad. 

A flottában egy DRONE powar -jo 4 szeres, 
de ha legénységet Is teszünk bele. akkor 7- 
szeres (heho. jó poén volt rájönni). Csak 
teljes flottával (200 drone) induljunk, mert a 
mothanoid-ok nemritkán közlekednek 
1 400-as powar ű flottákban, es csak teljs 
flottával van esélyünk a győzelemre Mivel 
a mathanoid- ok nagyon erősek, kb 4-500 
drone-ra kalkuláljunk (mármint összesen) 
nyersanyagot, mert csak így győzhetünk 
Miközben a harcok folynak, egy nép a má¬ 
sik galaktikából üzeneteket küldözget ne¬ 
künk. Ezek nyelvrendszere (betűrendszere) 
könnyen megfejthető Miután az összes 
methanoid-dt kiirtottuk a galaktikából, a ku¬ 
tatórészleg jelenti, hogy uj űrhajót talált fel: 
ez egy csillagközi űrhajó. 6 pod-heltyol. és 
hélium deutérium fuel kell hozzá (héliumot 
csak az Uránuszon és a Jupiteron lehet bá¬ 
nyászni). Egyébként kiderül majd. hogy a 
mathanoid-ok nem hattak ki. csak a nap¬ 
rendszerünkből tűntek el (egy kis időre), 
ezért kifejlesztettek egy űn. STAR DRON-t 
is. ami sokkal Jobb és erősebb az IOS 
drone-nál és természetesen sokkal több 
anyag kell hozzá... egyébként ciick-eljünk 
egy akármilyen (IOS) hajónál a séf coursa- 
ra. majd a Napra (vagy feliratra), majdJobb 
gomb. és megint set coursal Jé, a Tejút¬ 
rendszer (kis hiba. hogy a legközelebbi 
naprendszer a miénkhez képest 4 évnyire 
van (fénysebességgel!), azzal a 250 fucllal 
nem sokáig bírjuk ..)l Lehet, hogy igy lehet 
kiválasztani ezt a csillagközi űrhajónál is. 
de még nem volt alkalmam kipróbálni (ép¬ 
pen hozni akartam a HeD lual-X az Urá- 
nuszról, és teljes biztonságban éreztem 
magam, amikor mathanoid lamadas értő a 
bolygót, és mire odaért a flottám, már csak 
elfoglalt bázist talált ott) Erről jut eszembe 
amelyik bolygón az ott lévő hajó egy mef 
hanoid fejet Tát az Ikonracs között, azt a 
bolygót még nem lehet gyarmatosítani, elő 


szór egy flottat leszünk szívesek odakúlde- 
nl. Ha logyóztük az ellenséges flottat, dok¬ 
koljunk be a bázisra, majd szálljunk fel 
azonnal (a bázison ugyanis pánik tört ki. 
és beindult az önmegsemmisítő rendszer) 
Ha felszálltunk a bázis felrobban, és lehet 
armatosítani a bolygót a szokásos mó¬ 
rt (kivéve ogy dolgot: a két r. Irama he¬ 
lyett elég egy bandáid -ot hozni). A program 
mindenütt, ahol az adott egységet nem le¬ 
het használni (pl. r Irnma-X az űrben, vagy 
egy mathanoid bolygón az ol Irama -t) min¬ 
dig azt írja ki. hogy legénység kell a haló¬ 
hoz* 

Amikor megnyertünk egy csatái és bedok¬ 
koltunk az űrállomásra, ahol pánik tőrt ki, 
vigyük a pointert a PANIC-ikonra (nem ne¬ 
héz megtolálni, mert az egyetlen Ikon Itt...), 
és clickT Egyelőre látjuk, hogy beindult az 
ónmogsemmisítő-rendszer Dokkoljunk ki 
azonnal, mert ennek a bázisnak még fel 
kell robbanmol Nemsokára jelentkezik a 
kutatás vezotóje, aki elmondja, hogy sike¬ 
rült lekoppintam ezt a rendszert, tehat min¬ 
denhova rakhatunk Ilyet; és mellékesen 
megjegyzi, hogy kell lenni egy on-off kap¬ 
csolónak valahol... Ha megint bedokkol¬ 
tunk egy mathanoid bázisra, kapcsoljunk 
Ismét a PANIC-lkonre majd mindkét kap¬ 
csolót (cooling syatem és reactor) kapcsol¬ 
juk át! A rendszer leéli, miénk o bázis/de 
coollll Anyagot ugyan nem sokat hagytak 
felebarátaink, de egy tók cool kütyüt igon: a 
STOREROOM-ban clickeljünk a switch 
storeroom ikonra, és érdekes dolgok kerül¬ 
nek a szemünk elé. Mint később kiderül 
(professzorunk bulletinjéből). ez agy 
TRANSMITTER nevű szerkezet, amivel 
anyagokat és felszereléseket Iranszmrttal- 
hatunk at bárhonnan bárhova (mar ha van 
mindenhol ilyen kütyú). az ikonok Jelentése 
a következő: • baiance everything: mindent 
kiegyenlít a két bolygó között, ezzel lehet 
olyan rendszereket kiépíteni, amelyokben 
az anyag állandóan vándorol, és minden¬ 
hol kiegyenlítődik A többi egyértelmű Te 
szék egy helyesbítést az előzőleg emlege 
tett 4-500 drone egy kicsit tűlzás volt. ez 
helyesen úgy hangzik, hogy 900-1000 (ho¬ 
hoho...)! 

Miután az összes mathonoid-ot kiirtottuk a 
galaktikából (pardon, naprendszerből), és 
a tudósok feltaláljak (pontosabbon lokop- 
pinljék a rrretfiazioid-októl) az SCG-t. gyár¬ 
tassunk bolóle néhányat (itt jegyezném 
meg. hogy a methonoid-oV nagyon valószí¬ 
nű tartózkodási helyei a következők Jupi¬ 
ter. Uranus, Titán in Neptunusz. Plútó. Tri¬ 
ton és néha Decruria. Itt mindenhol egy 
1400 power-es flottára számítsunk...)! Nem¬ 
sokára felhívja a figyelmünket a kutatórész¬ 
leg. hogy egy STAR-DRONE-t lestok el a 
metfia/io/d-oktol (nem tudom, tottúnt-e már 
mindenkinek, hogy a kutatórészleg mosta¬ 
nában állandóan csak másol..), amtt meg 
lehet ezután építeni. Ezek arra lesznek jók. 
hogy a különböző naprendszerekből is ki- 
fústoljük a methanoíd-okal Mivel ohhoz ha¬ 
talmas mennyiségű anyag kell, a következő 
taktikát javaslom: Még a harc olőtt, amikor 
5 bázisunk van (a 6 elfoglalása után jön¬ 
nek ugyanis a mathanoid -ok), és minden¬ 
hol bányásznak valamit) ezt úgy értem, 
hogy minden anyagot bányásznak valahol, 
kivéve a héliumot), állítsuk be a SHUTTLE- 
kat. hogy mindent vigyenek le a bolygó fel¬ 
színére (erro azért van szükség, mórt min¬ 
den anyagból msx 5.000 lehet mindenhol, 
és igy 100.000 lesz. mert a bolygó felszí¬ 
nén is von 50.000. a gyártás közben pedig 
folyamatosan hozza ma|d fel a SHUTTLE). 
dugjunk be egy joy-t a mouse helyére, autó 
fire-rel advanco-eljúk a time-ot (kb. 40 
évig), tehát olyan 10-20 percig nyomathat¬ 
juk az időtl Ha ez megvan, csináljunk ál¬ 


landó járatokat, hogy kiegyenlítsük az 
anyagokat, megint advanca Urna (de mar 
ne olyan vadul, figyeljünk, hogy nehogy el¬ 
hordja az összes anyagot a hajó), es ha 
megvan, okkor csináljunk egy gyarmatosító 
flottái, olyan 6-7 lOS-ból mar meg lehet ol¬ 
dani ezt A flotta tartalmazzon 8 ot Irama -1 
(az ezt szállító 3 hajón kell lenni legény¬ 
ségnek!). 8 danick-et (nem felügyelő, 
viszont ezek elfernek egy tool pod- bán), 2 
r. Irama, az első öt elemből egy-ogy 
adat + silvei (csak az AOC elkészítéséhez), 
ogy adag gyártasszakertól A harc közben 
foglaljuk el valamelyik helíumtormeló 
bolygót is! 

Az SCG DRONE föltalálása után indítsuk 
be mindonhol ezek gyártását, és nehány 
helyen állítsuk le az IOS DRONE-ok gyár¬ 
tását' No mindenhol, csak 1-2 helyen! Úgy 
intézzük a teleportrondszert. hogy minden 
HeD fuel-t leleportáljanak egy bolygóra! 
Ezen a bolygón helyezzünk üzembe egy 
SCG-t (ezért jó. ha harc közben már elfog¬ 
laljuk a Jupitert vagy az Uranust. mert mar 
mindenütt van hélium'), rakjunk rá egy tool 
pod-o t. és arra egy OFCC-t' Tankoljuk meg 
(természote&en 10 -szores fuett fogyaszt ). 
majd lőjük ki, és időnként pakoljuk bele a 
dronokat! El no feledjük a legénységet! Ha 
nem admirálist rakunk bele. egy drone 
powar -je nem lesz 10! Ha összegyűlt a 200 
drone. ellenőrizzük, hogy a lual ma*-on 
van-e. ha igen, sót course-nél clickeljünk a 
Napra, majd mondjuk a Proximára), lehel 
mosra Is, de ez van a legközelebb, más¬ 
részt holdakkal együtt csak 4 bolygó van 
benne, ami jól jón a későbbiekben! Indít¬ 
suk a motorokai! A fuel csak addig fogy. 
amíg az alul latható velocity (a fénysebes 
ség kijelzőié) el nem érte a közel 100 %-ot. 
Mikor odaért, mentsünk egy állást (fontos!), 
és támadjuk meg az egyik bolygot! Mint lát¬ 
juk. az övék is 2000 pwr-ós. tehát csak a 
szerencsében bízhatunk (a Proxima altala 
bán csak 1800-as. tohát tuti mi nyerünk.) 
Dokkoljunk be. kapcsoljuk ki. és mivel itt- 
hagytnk ogy transcaivor x. lehet Ide akármit 
transmutalni! A tmnsmuter a bolygófelszín¬ 
ről is felhozza az anyagokat, lehat etvilog 
nem kerve shuttlo. viszont lartsuk meg ökoi 
mert nagyon jól lohol velük pilótautánpot- 
lást kepezni. Egyébként nem kell 
megijedni attól, hogy 4 évig tart az ut a 
proximára. fenysebesseggo! ugyanis az 
űrhajóban gyorsabban telik az idő. lóhát 
jóval hamarabb odaérünk 
Emlékszünk még az idegon galaktika üze¬ 
netére. hogy egy tárgy 8 darabja van elrejt¬ 
ve a galaktikaban? Nos. szereljünk fel 
GRAPPLE-val ogy hajót, és menjünk el 
minden bolygóra, a proximában, ha már je¬ 
lezték egy bullotinbon. hogy x helyen van. 
akkor csak oda kell menni, és nemsokára 
jelentkeznek az idegen lények, hogy a 
tárgy egyik darabja x helyen van Menjünk 
ide. majd használjuk a GRAPPLE-t! Szed¬ 
jük be a tárgyat, dokkoljunk be valemely'k 
kolóniánkra, és bontsuk fel! A Föld felszí¬ 
nén ezután ki lehet fejlesztem o terv 12% 
át. Kb ekkor találják fel tudósaink a gyor¬ 
sabb PYERDRIVE-ot. amit be sem kell sze¬ 
relni. automatikusan beepül Ha az összes 
naprendszerből ósszefogdostuk a darabo¬ 
kat. akkor majd történik valami, de ez még 
egy kicsit odébb van. 

e Bofonyai Mátyás 
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LHURH BŐID z. 

The Bagger 
el 

Rmon RR 


WOW Zi Ez a szóm is sivár lóit volna Sierni 
stutf nélkül' Mini mar azt valamelyik 
NEWS-ban elcsacsogtuk, a Laura öow is 
megen egy lolytatast A játék alcíme (The 
Daggar ot Asnon Re), vagyis Anion Ru 
törő", sejtoti velünk, hogy szükségünk lesz 
nemi ismerőtökre uz egyiptomi istenségek 
kel kapcsolatban. Különös tokintotlol arra a 
tényre hogy Amon R« a napisten volt 
vagyis mosi is korulótto tog forogni a világ 
(Hat akkor harisunk RÁ gyerekek! — 
CoVboy) 

Az intróból megtudhattuk, hogy újdonsült 
újságiro-jolóltek vagyunk, mármint ha al¬ 
kalmaznak Ehhez persze szenzációs cik¬ 
keket kell záros határidón belül 
gyártanunk 

Az intró után. a iátok kezdeteekor először 
egy kis kódkéres rom|oira bukkanunk Mar 
Amigán es PC-n is otvégezlek a .piszkos 
munkát", am INC-* k valamit nagyon 
elb”**ak. mlvol a törés rossz. . A PC ver¬ 
ziót nekünk is csak orodeti programmal si¬ 
kerül végigjátszani, nem az országban el 
terjedt — INC télé —. a 3. felvonás legelő¬ 
ién krfagyO verzióval A kod kikerosose vi¬ 
szonylag egyszerű: a mellékelt tizonketló 
képből a mogfololót kell kiválasztanunk, ki 
keresnünk, majd olick. Úgyos módón a já¬ 
ték során többször próbál meggyőződni a 
program arról, hogy mennyire ismerjük 
ezeket az isteneket, úgyhogy most túl azon. 
hogy bemutatjuk az egyes istenek alakjait, 
pér szót szólunk is róluk Ha a felismerés 
még így sem mogy tudjuk ajánlani a Szoc 
hanyi Könyvtár bon follelhetö idevágó köny¬ 
vek tömkelegét (Eszetekbe sem |ut, hogy 
s kézikönyvet Javasoljatok? CoVboy) 


AMON RA: 



Ó a nagy nap isten 
(sün god) Az „lelő¬ 
nek királyának" 
(Kiziy of tfio G oda) 
ismertek de úgy is 
boszeltok róla. hogy 
ó a világ trónjainak 
ura' (lord ol ttw 
1/irariBS ol Itia 
world) minden 

mennyei, földi es al 
világi élet forrása A 
taraók apja A görö¬ 
gök Anion Ra-1 a só¬ 
ját /nus-ukkai azo¬ 
nosítják 


OSIRIS: 



, A föld es növényzet 
istene (god ol the 
wvffi 4 vtiqolalion) 

1 Eredetileg az iston 
seg szimbóluma ki¬ 
fejezi a Nílus kiszá¬ 
radását es aradasat 
Osinn- ! tartják 

egyébként a Vénusz 
bolygó védelmező¬ 
iének is 


Ó az og Istene (aky 
god) es a fény szel 
lem# (spint ol iighl) 
Kezdetben helyi is- 
tonsegnok számított, 
a Nílus delta vidé¬ 
kén Később, fókont 
a Romai birodalom 
fönnállása idején 
vált igazán ismertté 
Amikor Felső-Egyip- 
tom királyai elindul¬ 
tuk dél tele. hogy 
egyesítsék a két bi¬ 
rodalmat. ettől kezd- 
vo lett Koros .észak 
és dél egyesrtóje" Kórus a Szaturnusz vé¬ 
delmezője 


A legismertebb 

egyiptomi istenség. 
Horus anyja és 
Osirts felesége Min¬ 
den istenek király¬ 
néjaként ír,móljuk 

S Union ol all gods) 
a gyermekek vé¬ 
delmezője Szerete¬ 
tő koresztezlo a 
mennyország, föld. 
alvilág határvonalét 
Isis alak|a az ú| evet 
szimbolizálja, orrú¬ 
kor közeledik a Ní¬ 
lus áradása 


ISIS: 



HORUS: 



THOTH: 




> 

1 




JJ3 


A bölcsesség I Qotl 
ol wisdorn) istene A 
művészetek o& tu¬ 
dományok 
patronalota Tőle 
ered e beszed az 
írás Később a 
görögök T 'iiiffi-t so 
iát istenükkel 

Hármas szel azono 
silónak akinek no 
vohez a csillaga 
szut, csillugioslas. 
matematika, told- 
ra|z. orvosi ismerő 
lek es a növénytan 
fűződik 


HATHOR: 



í 


Halfior a logregeb 
ben ismeri egyipto¬ 
mi isten Temploma¬ 
iban nagy ünnepsé¬ 
geket rendeztek A 
legjelentősebb un- 
nepsogoket a szülő 
tcs> évfordulókon 
tartónak meg Ezek 
a templomok na¬ 
gyon gyönyörűek 
voltak A 

görögöknél 
Ap/irodt fw-nek telel 
meg 


SETH: 



Ó a gonoszság es 
sötétség istene 
(God ol uvil und 
darkrwss) ó volt 
Felsó-Egyiptom ura 
az univerzumban a 
Jóságos A mitológi¬ 
ában a sivatag as a 
vihar istenéként is 
ismerjük 
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ANUBIS: 


MIN: 



PTAH: 



Anotua a tometesi 
szertartások Ipunal 
riles) istone. akinek 
a nevéhez fűződik a 
mumifikélás fonala 
lasa. Anutus felügyel 
ü tomotesektől kezd¬ 
ve egész az alvilág¬ 
ba való eljutásig 


Ó a művészek és a 
mesterek pártfogója 
A mestorok mestore 
aki megmunkálta a 
fémet. városokat 
épített, valamint is- 
tőnek szobrait alkot¬ 
ta meg A görögök¬ 
nél Hephaostus. a 
romaiaknál pedig 
Vulcan felöl meg 


Pe«ri-nak 



NEPHTHYS: 


A sötétség, pusztu¬ 
lás és halál {fkuk- 
nass, dacay, rtenrti) 
istene. SeOi nőnemű 
változata A halai 
pártfogója, aki szim¬ 
bolizálja az eletet a 
születéstől a halálig 
Az istonek úrnőié¬ 
ként (Afrsrress ol Ifié 
gods) is ismerjük 



SOBEK: 



A termekenyseg is- 
[ tene (God ot térti 
\ lily ), az esóhozo Az 
I utak es utazok iste- 
^ nőként is fohász 
| kodtak hozzá A ka- 
| ravánok vezetői mi¬ 
előtt elindultak a si¬ 
vatagba, imádkoz¬ 
tak hozzá A görö¬ 
göknél Pari felei 
meg M/n-nek 


Ó a krokodlliston 
(crocodile gödi 
Osins-neh egyidejű¬ 
leg von barátja es 
ellensége A templo 
ma mellett olt egy 
tóban fülbevalót, 
karpcrecekot viselt 
Amikor meghall 
mumiftkanak 


Ennyi súlyos Ismorethalmaz után felüdülés¬ 
ként ol is kezdhetnénk vegre játszani 

ACT 1 - A NŐSE FÓR NEWS 

A szerkesztőségben először is nyissuk ki a 
fiókunkat Ez úgy történik, hogy elóba- 
nyasszuk az asztalon fekvő terítő jobb alsó 
sarka alól a kulcsát s ezzel nyitjuk Ezután 
nézzünk bele az asztalunk lábánál levő 
szemeteskosarba (Ta szaru Amon Ra. már 
maglnt lebuktam' CoVboy) Egy baseball- 
labdát lelünk Szedjük fel a szokott kezkur- 
zorral 

Mrvel a jövendőbeli főnök holmi betörésről 
bőszén kifaggathatjuk munkatársunkat 
(kérdező-kurzor) mit tud róla Mivel a pár¬ 
beszéd-dolgokat SIERRA-é k ogesz jól oldot¬ 
ták meg. csomó dologról kifaggathatjuk 
He mindezzel vegoztünk. ki is mehetünk a 
varosba nt kezdetben nehez lesz mozognl- 
előszór meg csak taxival fogunk csaszkal- 
ni, mivel az legalább ingyenes a sajtó mun 
katáisainak A Dirry-ban szokott 
módszerrel (kez-click a taxnáblára) fogjunk 
is egyet 



A taxis azonnal ki is dob mert latja, nincs 
pénzünk dob|uk be ujsogiro-mivonunk 
igazolására a podunk fiókjában len kártyát! 
A taxisnak az uticél mogadasa szintén a 


jegyzettömbünk alaptan történik válasszuk 
ki benne a cén. EXÍT-kurzor. és máris indu¬ 
lunk.. 

Porszo néhol érdemes átmászkálnunk az 
úttesten Ez már nem La/ry-s. mert ha 
ügyesek vagyunk nőm csap el az autó 
ehhez símen a szem-kurzorral pillantsunk 
az ut tőlünk jobbra, illetve balra fekvő sza¬ 
kaszára (kb harmad- 

kepernyőmagassogban clickeljünk balra. 
Illetve jobbra), es ha mindkétszer „Thore 
are no cnrs coming ttom Üiis direcDon' a 
válasz, neki Is indulhatunk 
Ha elnézünk a rendőrséghez (először oda 
érdemos elmonnúnk). odakint lelünk egy 
részeget, amint egy uisagsátor alatt horkol 
A kéz-kurzorral ébreszthetjük fel az ürgét, 
de a lapot se így, so úgy nőm tudjuk tőle 
megszerezni Inkább lepjünk be az őrsre, 
majd rögtön vissza, ahogy a SIERRA kbun 
lenni szokott a reszegnek semmi nyoma, 
viszont a lapot otthagyta és látunk benne 
egy szendvics szabad|egyot Szedjük fel 
(Figyelem 1 Kezdetben RÖGTÖN clickeljünk 
az alakról) 

Ha már von egy ilyen kuponunk miért nem 
használnánk fel? Menjünk vissza a szer 
kesztóseg elé (simán az utón aimenvc o 
dupla-click után), ott leljük meg Luigr- 1 . aki¬ 
től be is hajthatjuk a járandóságunkat 
Ekkor ha a szendvicset átadjuk a rendőr 
segi portásnak, az mer beszedosebb lesz. 
bár tűi sok űj infót nőm fog mondani, de 
ekkor mar bemehetünk o hátsó ajtón a fő¬ 
nökhöz. hogy kifaggassuk a tőrtopásrol Az 
illető igen dühös, hogy mogfodd|úk ilyen 
kis kaliberű ügyek hanyegolása miatt, mi 
közben a városban tombol a kemény bű 
nózés 

Ha már az intróban a cselekmény egy ré¬ 
sze dokk-környezetben játszódott minden¬ 
féle fura, nehéz ember nagy kofferekkel 
nézzünk ki hátha azok az ott pakolt egyip¬ 
tomi cuccok kapcsolatban vannak a tórlo- 
passolf 


A dokkban monton összefutunk Stevn-vel 
Két személyről erdemes kérdezni Or 
Pippin Carior es Or Arc tubáid Carnngton 
Beszél az egyiptomi cuccokról; a különös 
szagü kofferről: és Counrosa W C-ről. Cár 
nngton nőjéről 

Ha elugrunk a tetthelyre azt bezárva talál¬ 
juk. de az esti fogadás hirdetése (amit mar 
o főnök is megomlitott) mar kint van azon 
feltétellel, hogy estélyi ruho kőtelező Mivel 
sem estélyi ruhánk, sem pénzünk, mohé 
tűnk tovább keresgélni 
Viszont van a listánkon egy ruhatisztító (Lo 
Fal's lauridry)) Hátha ifi fel tudunk hajtani 
egy ilyesmit' 

Kezdetben semmi eredmény lopni nem tu¬ 
dunk ruhát, viszont ha elboszelgetunk a 
patyolat előtt hangyaperszelóset látszó kól- 
kókkel. az egyik kibóki hogy az első osztá¬ 
lyú baseball labdákat különösön szereti, 
amelyok jól használhatóak az ablaküvegek 
ellen Adjuk is oda a labdái, es mivel a kör¬ 
nyéken úgyis mar megfogyatkozott a han 
gy ácsa ladok népességé a nagyitól atad|a 
(ami biztos feltétlenül kell majd. hiszen mii 
ér egy nyomozó nagyító nélkül - ’) 

Ha átmegyünk a tisztítótól az utca túlolda¬ 
lára (vagy a taxiban a Florvar Stiap hoz ke¬ 
retjük magunkat), egy virágüzletnek álcá¬ 
zott zug-palrnkofózdet lolunk ami uz akkori 
Idők alkoholmentesitott Amorikaiabun nem 
fogadon mindenkit tart karokkal, így tőlünk 
is egy jelszót kérdeznek amit perszo meg 
nem tudunk 

Hol lehetne ennek a beugró peldamondat 
nak utánanézni - ’ A szorkesztőségben - ’ 

Ha ott megkérdezzük a szüntelenül gépelő 
munkatársunkat a virágüzletről rögtön 
mogmond|a „..pars/u. a.- a zug pálinkától 
dal" Erre természetesen a noteszunkban 
Is mogjolonik a Sputikuasy es így mar s 
rendőrségen is kapcsolni lógnak 
A rendőrség jsortásátol (csak ha már meg 
ajándékoztuk a szendviccsel) érdeklődőé 
tünk is a kocsmáról A szokott sabionszó 
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vogek után (, 0 / ogy Üstu váras" stb ) rátör 
a tárgyra olárulja. Charleslon a kódszó. os> 
hogy no mondtuk mog senkinek, hogy kilói 
tudjuk (nos. ennyit az antialkoholista bel¬ 
politikáról .) 

Mehetünk is vissza a kocsmába (a taxisnak 
most már simán Spoakeasy-ia hivatkozva) 
A kopogás után a Mise részben ciickel|unk 
a C/tartesfon-ra. os máris szabad az ut 



Bont nincs sok érdekesség, kivove a bole- 
péskor enekolt zene. ami kellemes meglő- 
petes volt PC-n az addig szinte nemleges 
digl hangok után (aztan az ogósz visszaáll 
Adlib-ra. .). Feltedezhot|uk. hogy van egy 
nói mosdó, ahol csak egy leszbikus leány¬ 
zó jelentető lehet zavaró, valamint az egyik 
asztalnál ott ül Ziggy. akit már a másik ű|- 
ságiro is megemlített. Szoba állhalunk vele. 
de nincs sok ortolmo. úgysem tudjuk meg 
mondani, ki küldött. 

Menjünk ki. és fogjunk egy taxit Ez. ha 
mindent o lenti sorrendben csináltunk, tele 
lesz szóméitól talán ha turkálnánk benne 
egyet, még indulás előtt 

Pont a jobb kozunk mellen lesz egy kisebb 
Italom. Ide clickolvo o koz-kurzorral. u galo 
csindarabkáka! simán arrébb !ud|uk tenni, 
és hamarosan lelünk egy ruhatisztítói utal¬ 
ványt értelemszerű, hogy most hova kell 
menni. . 


Irány újra a patyolat Adjuk oda a kínainak 
a kártyát, a bar szabadkozunk, hogy mi is 
csak tolattuk, gazdagabbak leszünk egy el¬ 
fogadható estélyi ruhával 



Ezzel már von esélyünk az estélyre, csak 
hét hol öltözhetnénk át? A múzeumban 
nem lehet, viszont a kocsma vécojébon 
igen (Speakoasy. Ctiarloston. irány a WC. a 
ruhával click magunkon) 


Ha kijöttünk az ivóból, egy taxi maris előáll, 
és megindulunk a második toh/onas fele, 
miután a program kinyilvánítja, hogy első 
rendű nyomozók vagyunk 
(Természetesen más sorrend is jo pl utol¬ 
sónak a dokkal végzünk, idő érkezik a lole- 
szórt taxi stb ..) 


ACT 2 - SUSPECTS ON PARADE 

A múzeumba, ha be akarunk jutni az 
órnok mutassuk fel a sajtóigazolvanyunkat. 
okkor már bomohotünk Bent három helyen 
alakul ki bennünket érdeklő, nem csak 
sznobságokat összehordó majomsziget Ez 
a három elülső képornyőn von: szóval ha 
az egyik párbeszéd vágót őrt es a másik¬ 
nek nemigen latszik kezdete, menjünk at a 
következő ker>ernyóre hátha ott elcsípünk 
egy beszélgotest 

Kezdetben szinte mindenki az asztalok 
előtt álldogál!: ha a középső asztal mögé 
állunk, majd a képernyő alja fele mozdu¬ 
lunk. belehallgathatunk a szövegekbe 
A többi hatlgalódzás mar potonegyszorű- 
ezok alapján 

Van még egy a hallgatózásra kitűnően 
használható szerkentyű: ez o középsőtől 
balra, feljebb levő asztalon sorakozó vizes 
de inkább Tüles'-|>oharok. amiknek majd a 
3 felvonásban vesszük nagy hasznát Most 
vegyünk fel egyet 

Ha épp nem banális témákról focsognok 
(pl mikor vette el a müzeumigazgató a fe¬ 
leseget. hogy fodeztek fel Ra tőrét stb ). 
néha egesz érdekes dolgokat hallhatunk, 
pl hogy a rendőrfőnök megvádolja az 
egyiptomi, mar az intróból ismert ürgét 
(Smiüt) , hogy neki len volna a legtöbb indí¬ 
téka ellopni a tőrt. majd az egyiptomi va 
daskodásait, mellyel a muzeumigazgatot 
(Or. Carier) tamad|a le, hasonló indokokkal 
Közben összefutunk Sfeve-vel — mindenfe¬ 
le fura csizmában —. okit a kikötőben is¬ 
mertünk meg elmondja, idáig kovotottom 
és halálosan szerelmes belénk 

Ha minden beszélgetést » az idióta mész 
kelést megelégelte a program, minden 
kulcsfigura oltakarodik. és mi továbbmohe- 
tünk pl hátra, a muzeum-részbo 
A toljoson jobbra nyíló ajándékboltban az 
utánzat-tőröket vizslassuk meg a nagyító 
val Később ezek kozott lesz az igaz' is. 
most csak annyit érünk el a lesolkodessel. 
hogy az őr kitessékel a helyiségből Ké¬ 
sőbb visszajöhetünk megnézni de már 
nem leljük az igazi tört (tehat aminek nincs 
nmeié in . az élén) 



Az olejen Mr Srrwlh nyakéban látott ankh-ot 
később megleljük meghozza a múzeum 
részből a dinoszaurusz-szobaba nyíló ajtó 
melletti ajtón be. majd fel- es balramenve 
Ha megvizsgáljuk a nagyítóval, von ra|ta 
ogy PS' aiairás-szerűseg kié is lehet 0 
Nem kell hozzá sok ész Ptahsheptut .Tűt" 
Smrfft-é.. Bizonyitok-félokepp tartsuk meg 
Hogy hagyhatta el az ürge? Hatha lelünk 
valamit a háttérben, a múmiák kórnyoken 1 
Hamarosan megleljük Pippm Carier holttes¬ 
tet az ogyik műmia-szorúsegben Termé¬ 
szetesen vizsgáljuk at a gyilkos nem ürítőt- 
te ki elegge a zseben, mert lelünk nála egy 
jegyzettömböt Tegyük el 



ACT 3 - ON THE CUTTING EDGE 

Ha normálisan atevlckeltunk a kodkéresen 
(tehát elégtelen tudásunk miatt a rendőrfő¬ 
nök nem tagadott meg azonnal minden 
nemű együttműködést) szabad kezet ka¬ 
punk a múzeumban való maszkoláshoz 
bar a rendőr meg mogjogyzi ogy nő no 
mászkáljon amire La ura hozza is vog|o 
hogy már rengeteg bűnügyet oldott meg 
(nem is bokopzett ) 

Nezzunk be az egyiptomi terembe ahol a 
holttestet felleltük), majd utána ha meg 
nem tettük volna, a beszelő dinoszauru- 
szos terembe Itt szedjük tel a csontot, illet¬ 
ve hallgassuk meg a fantasztikus hang- 
utánzást 

Utana mehetünk az 01(1 Mustom terembe (a 
Dinosaurs Masiodnn-ttol leifele nyílik), 
majd tovább le 

Fojtott hangokat hallunk Yvette szobéiaboi 
(jobbra fent az ajtó), hallgotozzunk Olimpia 
beszel o másik, mar megismert nővel es a 
vegére egeszon oldurvul a hangulol 
több nem hallható 

Mivol Yvette afta|a mog mindig zarva. 
ogyotlon utunk von lefele Olimpia szobája 
ha pl megpillogjuk az asztalon a kígyó 
mérgét megjelenik ó maga is. fe:s 2 edl a 
mérgét, és lelep 

Ha azonnal utána megyünk, láthatjuk, a 
I szobros teremből tolfele megy k> oda is 
követve viszont mar semmi jelo hova tűn 
hetett mert a szobának látszólag nincs 
mos kijárató, mint amin bejöttünk Haado 
sül mintha ajto-nyomok lennének e közép 
só hengeren, és az Amigások, illetve PC-n 
|obb hangkártyával (Sound Blostor) rendel 
kezók. belépés előtt ogy kapuzarodas-jelle- 
gű hangot is hallhattok 



Ha ez ogy titkos átjáró volt vajon hogy nyi 
totto ki? A Gondolkodo-szobros teremben 
csak maga a szobor van. hat vizrtaljuk mog 
őzt. Semmi érdekoset nőm lelünk rajta ki 
veve. amikor az arcara ciickelünk a szem- 
ikonnal nocsak' Egy kez-ikonos click re a 
főj hatrabukik. kapunyitodás hallatszik es 
hatramonvo valóban kinyílt a titkos kapu' 
Csak. sajnos, rögvest ki is eg a csigalép¬ 
csőt megvilágító lampe mi pedig konyórte 
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Ionul leesünk ha bolépnenh. 

Most mar bo mohetünk Y van ti szobájába is 
(A szobros toromból jobbra tel)! Ho belőne 
zunk o szamátUsnoba. egy használt Indigót 
lelünk benne, amit el is olvashatunk, ha az 
asztali tény tele tartjuk Aztán még szodjúk 
ki az asztali lámpájából az egét Ezt a szo¬ 
kott ka falkép a lumpom kikapcsolás 

kiugrús a Iolyosom. míg lehűl o korié 
vissza oye - kurzor a tompon kóielkop a 
lA/npaburam kezkurzor a körten módon 
tohetjűk meg 

Ezzel az új kórtovol meg simán a kiégettre 
cllckolve, a lépcsőn világosságot toremthe 
tünk Meg azonban no men|únk le! Néz 
zünk fent is kórül.. 

Yvetto szobájában rendületlenül folyik a 
szex (ho hallgatozunk), ezert oda most ne 
nézzünk be de ha megint ellátogatunk az 
egyiptomi részleghez érdekes látványban 
lesz részünk! 

Na, már megint egy hulla Ez a 
Pteroductyl room- ben van. es )0l láthatóan 
lefejezték Ha lejról van szó, azt csők egy 
helyen rejthették el a Mánk room- bán (bal¬ 
ra. ma|d le)! Ha tüzetesebben mognezzük a 
talon feltűnő lojeket. a sok színes es fehér 
bórű között Szibériában lelünk egy zöldbó- 
rú tőjét Is Mivel zóldbórúek maximum csak 
a marsi vegetációból származhatnak, és 
ebben a korban ennek létezéséről a Földön 
még semmi bizonyíték nem volt bizony ez 
csak egy halott ombor feje lehet, mog ter- 
meszetollonesobb módban Közelkép a 
szokott sikoltozás Megjolonik a lolugyolö. 
egy kis közjáték 

Visszamenve Yvene szobájába ott már 
nincs szerelmeskedes. viszont a jobb asz¬ 
talon levő nagyméretű paplrvagót jól látha¬ 
tóan valaki hentosmunkara használta, rá- 
odasul. ha bekukkantunk Cernngtori. a fó- 
vozer szobájába most a változatosság kod- 
voert ogy agyonszurkált hullat lelünk, aki¬ 
nek a leje mellett egy CP felirat díszeleg 
persze vérrel írva Mi is ez? Cnme and 
Punishment Tálán valamilyen könyv... Ha 
körülnézünk a Iónok könyvespolcán, ha¬ 
marosan a cnme-kategoriaban (kez ikonno! 
vegigclickohro minden könyvet, nekünk a 
jobb oldali középső sor jobb oldalán volt. 
egy piros könyv) lolünk ogy ugyanilyen el¬ 
műt. s benne egy Pohce Cord-oi 



A kandalló feletti kép nyitható, es természe¬ 
tesen ogy széf van mögötte A széf kódját 
az asztalon, a telefon mellett neveró kis lila 
telefonkönyvben lelhetjük mog, mégpiodig 
S Saytl neve mellett Ha a számot felírtuk, 
oye a kódtárcsara, es cltckel|űnk sorrend 
ben a számokra (ha valaki nem jött volna 
rá a számjegyok előtt álló betűkre nem kell 
figyelni) Kinyílik a szét ogy naplót lelünk, 
amit viszont meg nem gyűjtünk be, lóvén 
hátha jó lesz — sértetlen állapotában — bi¬ 
zonyítóknak . 

Ha visszafelé menve megpiszkáljuk a véres 
papirvagót, megjelenik Olympia aki a sok 


hitetlen sületlenség ('biztos piros tinta 
YOltl'i mellett mond ogy biztos infót is: 
.Yvene épp most mer t le Érmedhez Miért' 5 
Az eddigi párbeszédek — ahol Yvene 
mindig a szerető szív szerepel látszotta 
berki legyen is a hősszorolmos aiapjan 
nyilvánvaló Menjünk mi Is irtana, hátha 
Enne kitakarod ott a szobájából a lánnyal, 
hogy mi tüzetesebben körülnézhessünk 1 
(Eddig mar volt bent, a szobájában egy kis 
szex irtana viszont Emié volt bent. ogyo- 
dul, de a további nézelődést megakada- 
lyozvo) 

Tehal. menjünk le a csigalépcsőn, jobbra 
(Alcohol Prosorvution Lob), s Itt is |obbra 
(Érnie s Office ). Végre eltűnt az ürge! 

Most sietnünk koll majd Gyorsan nézzünk 
belő az asztalon levő Alkohol inda* -be. es 
nézzük meg. mi van a 13-as tartályban, 
amiről épp obben a pillanatban beszól 
Olympia a hangosbeszélőn. hogy valami 
gond van vole Ezután nézzünk be az ajtó¬ 
tól bolra levő ToolBox- ba. ahol lelünk egy 
drótvágót, az asztal alatt pedig ogy pat- 
kany-lasszot (ez utóbbi kettő nem lesz fon¬ 
tos) 

Ha kimegyünk, nézzük is meg a 13-as tor- 
táfyi (bal oldal, alulról a második henger) 
A kéz ikonnal raclickeive fel is mászhatunk 
ra. es meg is leljük a tőrt 



Ha meg bekukkantunk a Mammalogy Láb 
ba (ha ogyszor mór benéztünk Ide. akkor m 
volt Olympia, de most már nincs s hagyott 
nekünk az asztalon ogy kis kígyó mérget 
(szedjük föl), valamint a hűtőben egy húst 
(a felső fiókot nyissuk ki. majd oye-ikon 
meg is lettük). Közben érdokes közjáték 
zajlik le a földön: egy patkány odakocog a 
bejárat mellett levő egyik, lezárt dobozba, 
szaglássza, maid eltűnik A dobozon a fel 
irat „ Camngton sa/át. szométyes cuccai ..." 
Vajon a kulcs hol lehet? Nem lehet, hogy 
az Old Maslors-beU csillódzás volt maga a 
kulcs? 

Monjünk tel az Old Masters-be. es vegyük 
szemugyre Anommus Bosch képét A villo¬ 
gó izei a tőrrel el is távolíthatjuk, ha a na¬ 
gyítóval először tüzetesebben megnézzük 
ma|d a csontváz kézénél villogó valamire 
szintén nagyrtózunk. a a csontkulcsra pe¬ 
dig a tőrről clickelúnk 

A kulccsal máris mohetunk a Murnrnulogy 
Láb ból lelteié nyíló terembe, es a ladat xi 
is nyithatjuk; csakhát egy halom húsevő 
hangya támad ránk pillanatokon belül (Ez 
a ZOOL-manla már kezd az agyamra 
menni! — CoVboy) Ez ellen úgy vedokez 
hetünk, hogy rögtön, miután kinyitottuk a 
koffert, beledobtuk az Itteni hűtőből kisze¬ 
dett húst. hadd rágódjanak azon a han- 
gyok; ók diadalittasan fel is markoljak, es 
még joparszor feltűnnek, a pojzsként ma 
guk lelőtt hurcolt lepénnyel A kofferben 
egy teljesen lelegelt csontváz van. de az 
óraia meg megmaradt, amiből kiderül, a 
károsult személy maga Camngton 


Nem beszóltunk meg a többi rejtekaiagut 
rol Először Is. hogy valamit bennük eset 
lóg lassúnk is. es no váljunk rögvest a de 
noverok martalékévá, n csigalépcső álján 
balro van a 'tűzkazettn A csonttal betörve 
az uvoget. felmarkolhatjuk a biztonság' 
lámpát, amit moggyu|tani csak sima kéz 
click-kel koll (ezt már akár bent a vaksotet 
bon is megtehetjük) 



Heimlich (az őr) posztjáról is nyílik re|tekaj 
tó Camngton hivatalába Heimlich jobb fa 
Ián. az alsó medalgyüjtameny mögött levő 
gombot nyomtuk meg 

A másik Olympia- tói nyílik, az alkoholos 
tartositó-laborba Hogy ezt megnyissuk, a 
hond-kurzorral cllckeljünk az asztalán allo 
maradványokra, már amikor a program on 
gödi, és nem szol, hogy 'no nyulkal/unk 
szemtanuk olóttl' 

Azután a mumia-ologiai hátsó toromból nyi 
lik ogy ajtó az egyiptomi lerombo önhöz 
először Emié szobaiéban mog kell nyom 
nunk az asztala felett, a falon levő jo nagy 
darab gombot maid balro es hatra a két 
doboz között ott sotátllk a bojarat 
Visszatérve Heimlich-re. ordomes lehet a 
könyvel között kutakodni Lelünk pl olyan 
könyvet, amelyet ó irt 'The Heimlich Detirri 
Manuever'. de ezt a program ízlésé nem 
igazan ertekelheti. meg csak hozza sem er 
hetünk Viszont (az Arfs-polcok leié) tála 
lünk egy befelé fordított könyvet (közli is a 
program Tor som# mason V Ezt kiszed 
ve. megint találunk ogy cetlit 
He meg ide-oda mászkálunk, es mindozen 
(entioket olkóvettuk a Módiéval Armour-ie 
romben kiszúrhattuk, hogy a kárpit moge 
tudunk rejtőzni Erre az óra rögtön elüti a 
kenőt, es itt kezdődik a finálé 
Hunmlich-I es Otympiál látjuk Olympia való¬ 
színű tud Camngton meggyilkoláséról, 
mert utolso mondata így hungzik J-gysznr. 
nemsokára. Te lehetsz in a Iónok Többel 
nem mondhatok * 

Ha kimennek, kövessük őket A Mustodon 
Room-ban azután megint ogy újabb hullat 
lelünk Emié az Ha a nagyítóval megvizs¬ 
gáljuk az Ingét, némi szőrzetet tálalunk raj 
la, meg ogyobkem is ogeszen alkohoisza 
gu az ember |nagyr|ó-click a szajara) A 
szőrök mog a 13-as henger lakóitól szár¬ 
máznák Szegény £mie-nok valószínű le 
kollett merúlnio e hengerbe, hatha meglel 
az eltűnt tón, itzfnn simán kiraktak ide szá¬ 
radni.. 

Tovabbmenve. összefutunk a felügyelővel 

es. 

(...es ha folytatjátok, rácsusztok a 
Legend of Kyrandlo leírására' Nem tud¬ 
tok számolni? Inkább írjatok azt. hogy a 
többit mar az ofvaaokra bízzuk, vagy 
folytatjuk, vagy valami Ilyesmit — 
CoVboy) 

szóval ogyebkent is itt záródik a 3 telvo- 
nös. úgyhogy nem Ionunk leibe semmit 
esetleg volumlkor' folytatjuk 
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Az utóbbi idők legszebb, legjobb hangú 
S/í'ftftA-típusú létekét van szerencsénk bo 
jelentőm, molyét ezúttal mégsem o SIERRA 
követelj el. hanem a Virgin Gamos ala tarto¬ 
zó Westwrood Stúdiós programozol A z an¬ 
gol sajtó szerint uj sorozatot indítottak, a 
FABLES A FIENDS (mesek es gonosz tol 
kekj címmel Ennek a sorozatnak az olsó 
reszehez van most szerencsénk’ Tömörítve 
5 mega de megert hogy felpakol|uk a wtn 
esire A játék atmoszférája döbbenetes, a 
zene egyszerűen lökoletes. os a játék is 
gyors, a SIEFiHA játékoktól altéröen 

A mese így kezdődik Kerekordő Mélyen, 
Kyrandia elvarázsolt világa sok mákig a régi 
királyság leginkább magúival tolnait tarló 
mányannk számított 



| Sok sok évszázaddal alább l Willuvn Ki 
ra/y. szövetségül kotort ez ős Királysággal 
Ej természetesen hadviselőm segítségei is 
loiontett 

Ahol a király Alit, agy hatalmas drágakő nőtt 
ki a tóidból, mml a/ ős Királyság adománya 
az emberüknek. Élt a drágakövet a kimlyi 
család turtuzott védelmeim Ej a kő indítói 
ta el aj embereket a magost 'lton, 

A Kymgom elölt a Mágia csak mint itt ott 
Mbukkanó. időleges termeszét' 

lalonsognek számított, de mivel mar a kó 
lotrohorosa i. tollon magiéi igényeli, 
hamarosan Kyrandia volt u mágia 
I eglrok ven Uiltabb hülye vo. Mellesleg 
ugyanezen erővel létrehoztak a csodalatos 
Kyrandia Várat. 

Ezen emberek leszármazottul mind tovább 
adtok varázslás tudásukat a következő <j» 
neme ionnak. ukik persze azt mind tovább 
toilesztettók, os így volt Kynunaia az idők 
soron ü varázstudurnanyuk fellegvárává 
Persze mindenben von visszaélés, és a *0 
gén rruu a legszimplMib hétköznapi dől 
gokra is magiét hasznaitok az emberek, így 
Thetiu királynő, a Szigorú, megalkotva u Ki 
raJyi Misztika Törvénykönyvét, hogy korda 
bon tnrtsak a mágusok revek unyseget A 
mágia mindama, szerteágazó agat négy tó 
ágazatba sorolta Alkémie Spinüszttkn, Ma 
gikos tekercsek es Ötágúká tudomány 
A Királyi Mágusok minden o.tien megtűrtöt 
tok rendes Rilalkapikat. amelynek ideiét in 
rodalom szene <tz ev logaze'oncsesebb ha 
tanok nevezték 

IV Bemard uralkodása ido/en a karnyoző 
állomok annyira megirigyelték a Királyság 
lóiétól, hogy háborút indítottuk ellene Az a 
por hosszú év. amíg a támadások tartottak, 
Kyrundiat maid toljeaan lerombolták 
| Brerutnd vonakodott a magiét bevetni tárna 
rto fegyverként, es a Birodalom muiyutlasat 
is ez okozta 

Bon/amm, a Kertész, aki a király unoka 
öccse volt. és az új vérvonal' első umlko 
dó/a, hatalmának egész ideiét u természet 
regenerolásanak szentélte, amit gyermek 
karában a támadó seregek brutálisan szel 
romboltak 

A Királyi Mágusok segítettek Báni amin eme 
muriké/at. és s ok-tok olyan mágikus termo 
szeli csődet ultottok, amely még manapság 
is létezik 

A mai történelem nem kegyes Kymndiához 
William. a Bőkezű teivilégosult uralkodása 
tragikuson végződött, amikor Malcolm. a 
család dédelgetett barátin megölte a királyi 
párt. es felmarkolta a Kyragem el 
Egy szörnyű pillanatig az egész birodalom 
léle Malcolm akaraterő/ függött Szerencsé 
re Ka/lak. a Mágusok to/e és a meggyilkolt 
i királynő apja. sikerrel tart egy oly mágikus 


poizs letrehi’zai.’iban. moly megakadályozta 
Malcolm ot, hogy elhagyta a palotai 
Unoka/onuk vodelme érdekében kálluk u 
lagyfa a palotai us az Hiú Braunon t vit te¬ 
kén nevelte tel. maiét üivoUtih j királyi pt i 
lotatnl. melyben mul Maiméin 
raboskodott 

Crphund. gyerekként es a tton agy* tu 
rornanyosakent. nem tudott királyi verőtől 
semmit 

Hosszú öa dicső tartanaié ellenéin nme -; 
minden rendben manapság Kyrutidutt u" A 
Királyi Mágusuk ló támaszukéi vuszinltuk « 
a Kyrage-n személyében, es így mágiáinkat 
sem tudtuk meguntam Ez minő kurírem et*.* 
munkát indukál, hogy minél u/abb upniloket 
agyul,áriák ki Malcolm kordában lafTHiuiru 
Most. hogy uz lt,u Biundon i.igykoru lett 
•lemarásán számon kell loznm Malcolm 
problemuiavál 

Fogságéban egymaga szökni kuptetonuL 
Malcolm ki is agyaiul baoszuianak tervet 
a szakos sikerűit is Maisaim rnudszo 
iuii un hozzálátott Kyrandia pusztításához 
Egyik első dolga Kanak kőbe fagyasz la mi 
volt 



Amikor indul a intek hallak hoz torunk be 
és a szokott módón szúrjuk kt állapota! Ne 
nagyun lelkizzünk, szedjünk ossza min- 
doni 

e az asztalról a vörös ékkövét es a pnplrt 
e az ásztól olol (inkább jobbra!) a túroszt 
e a Illa ejjeliedenyból az álmát 
es a fa lelkének példabeszédé után o’d|unk 
kereket 

Leereszkedve, menjünk kot pályát jobbra 
ahol egy kis tnvucska von Cllek a vízre 
máris begyűjtöttünk egy vtzeseppet 
Meg egy pályával jobbra egy lohollo tulo 
veiből egy zöld ekkó lesz azt >s szedjük 
fel 

Ha mindezzel vegetzúnk. mon|únk addig 
balra, míg o főhős mog nem jegyzi .The 
willow looks hall doad.. Itt. mivel a helye 
is jól latszik a tán. a vizcseppet operaijuk 
be a Inba Malcolm kontár munkát végzőt! 
meg az ilyen magunkfajta antrtalontumok 
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nak Is pillanatot alatt sikerül az elosztás 
Egy kiskölyök jelomk meg. ás iátokra hív 
ha elkapjuk, mogdob egy újabb ékkővel 
Bármilyen nehézkesen, de kövessük jobb¬ 
ra A tavacska utáni pályán már nyoma ve¬ 
szik. okkor felfele menve egy pályát, hátul¬ 
ról szépén meglephettük, ás Így e kő 
I marnia) Is a miénk lesz 
Itt még nézzünk jobbra ogy pályával egy 
ordei oltárt találunk, amelynek oldaláról fel¬ 
szedhetünk ogy rozsát Ezután menjünk 
vissza, és utána háromszor délre, míg ogy 
hasadét bejáratához (a Cüvomous 
ontrarice) nőm jutunk Monjúnk be 
He beszélünk a hidsapszodóhöz (sima 
cllck rá), elmondja nincs szerszáma ah¬ 
hoz. hogy a lerombolt híd ronkjer! ujjavará- 
zsolja dobjuk is meg a töress zol' 

Menjünk újra foll Fölösleges várni arra. 
hogy a favágással elkészüljön addig meg 
van egy kis teendő 

Toljoson balra monjúnk el. míg a tenger¬ 
partra ki nem érünk m menjünk lol 
Nocsak' Egy templom mellett bukkanunk 
tol' Nézzünk is be* 

Megjelenik Brynn. beszéljünk hozzá Meg¬ 
említi a nálunk lévő level (amit adjunk is 
oda neki) titkosírással készült vissza is va¬ 
rázsolja. és érteimozí is (lásd az intró) 

Ho neki adjuk az oltárról felszodett 
‘lavondor rose t. átvarázsolja ezüstcsokor¬ 
rá es elmondja ennek segítségévéi lőhet 
mienk a Királyi Amulett Szedjük tel a ró¬ 
zsát és lépjünk le 

Menjünk vissza az ottaros palyare Itt a 
elszedott ékkövet rakjuk lel az Ol¬ 
tár tetejen ágaskodó hármas ekkö-képzód 
meny foghijába es. omikor 'feléledt - az ol¬ 
tár. az ozústrozsai rakjuk ra Mienk lesz az 
amuiott. ős mog is lelemk a képernyő |obb 
alsó sarkában Knr hogy mog nem műkö¬ 
dőképes 

Monjúnk vissza a szokott úton a barlang át 
járóhoz Szerencsoro Hermán mar végzett a 
híddal így átmohetunk 
Miután atkuzdöttuk magunkat a kodkeré- 
sen, mentünk egy pályát balra (másfele 
nem is lehet ..) — ogy házikót találunk, 
kukkantsunk is be 

Egy iró-félesegel tolunk ó Darm Miután kF 
dedözta magot a mellette fekvő sárkánnyal 
(pl az azt hozza tol a lejáratosára, hogy 
csak azért kórmólt évokig. hogy elfoglatt- 
nak tűnjön), elmondja, kéne neki ogy bizo¬ 
nyos toll (persze, biztos azóta nem tud ho- 
szontolonkodni - értsd bolondítom a né- 
pot az irkálmanyarval míg vissza nem 
kapja az irótollat ) 

Monjúnk ki. majd délro Egy utkerosztoző- 
deshez |utunk, Először menjünk keletre 
Mentünk el az oltár mellett, es valószínű a 
következő pályán mar találunk pár makkot 
(vegyünk lel egyet), valószínű a délre levő 
pólyán (a aouthnrn elit f-től |obbro) lelünk 
ogy fenyótobozt. az útkereszteződéstől 
jobbra, a sorúit madáron túl pedig egy diót 
Vigyázzunk' Az erdőség bal telső pólyáján 
van ogy drágakő-fa tömérdek rubinnal, de 
inkább no nyulkel|unk hozza, mert a hazór 
ző kígyótól hamar megzóldúlúnk; illetve tol- 
|oson |obbra a barlangba se menjünk meg 
be A három említett dolgon kivúi nem ér¬ 
demes semmit sem felszedni pl a tulipé 
nokat a keroszteződestől délre üldögélő 
órogúr cipőnek nézi. de semmi egyébre 
nem tudjuk őket fölhasználni 
Amikor megleltük a diót. a makkot és a fe 
nyótobozt, mon|unk arra a pályára (délro 
tokszik), ahol ogy lyuk van a földben 
(Deadwood G latié) es itt a lyukba a három 
cuccot dobáljuk bele 



Egy Psoudobush (fcb al-bokor) nő ki o 
lyukból, és rögvest elkezd pofázni Hónk is 
tüsszent Szerencsére nem vagyunk aller¬ 
giásak a virágporrá, hogy ezutoni kalando¬ 
zásaink tustbo menjenek, sőt: az amulett 
felső köve feléled' Vigyázzunk ennek az 
eleteró-adónak a használatával mert egy 
bizonyos regenerációs (dónak ol kell telnie 
az aktivizálásai között 

Miután a növény mar saját problémáival 
foglalkozik (magyarén hogy a gyókorert kl- 
réncigalja a lóidból), men|únk is tovább 
Keressük meg az infantilis parki óregúr ál¬ 
tal Is említett sebzett enekosmadarst. es mi¬ 
után főhősünk konstattta, hogy bizony se¬ 
gíteni kéne neki. álljunk alá s nyomjuk 
mog a hoal-hóvet az amuletton 
A madár szárnyra kap és mi megszerez¬ 
hetjük egy tollát, amivel menjünk is vissza 
Darm-hoz s adjuk is oda neki 
Ad ogy mágikus tekercset, amit bármikor, 

| szabadon ki is próbálhatunk símen csak 
cllckeljünk vele magunkra 
Azután még beszel egy kicsit a szulotés- 
kövékről Az a lényege, hogy minden év¬ 
szakhoz tartozik ogy ékkő, es ezeket kell 
berakni sorrendben valamiféle oltárra': va 
lomint az első évszak a nyár. es ennek kö¬ 
ve valamiféle folyóban van 
Gyerünk is a Bubbtmg aprinq -potyára és 
clickelgessunk a patakra A képernyő alsó 
részén matatva hamarosan elő is hola¬ 
szunk egy követ, amiről monten kiderül, 
hogy jó helyen turkáltunk bizony, az a 
Sunstone 

Ezenkívül mindenféle ékkövet szedjünk 
össze (egy tártából általában elég kettő) A 
rubint a mar említett kígyós Iáról szedhet¬ 
jük lo mlvol már von hoal-kóvúnk a kígyó 
marása ma|d az ékkő leszodése után si¬ 
mán cllckeljünk orro az elotoró-kóre 


nr* 



Ezután irány a madilu allar és olsőként a 
'súrimono -t (mivel a nyer az első) rakjuk a 
tetején levő tányérba, majd SAVÉ. mivel 
nincs adott sorrendje a többi kónok (ne 
künk pl gyémánt, topáz és rubin volt. de 
ez változó) 

Mihelyt mind a négy mogtoleló követ sike^ 
résén tolprobáltuk. kapunk egy furulyát 
Most mér olmehotünk a barlangbejárathoz 
Ha bekukkantunk, kedvencünk. MoJcolm. 


azonnal kltoosekel. és a szóváltás vege egy 
melleftúnk elsuhanó kés lesz Ekkor clic- 
keljúnk a késre, mire ozl hősünk vissza 
dobja a feladónak 

Malcolm eltávozik, a barlang száját előzete¬ 
sen leragasztva 

Mivel semmi sem fog ezen a hártyán talán 
használjuk ki a Ints hanghullamok által a 
hártyán indukált saiatrozgeseket (click a fu 
I 'ulyévol rajtunk), es valóban összejön a 
dologi 

Be is mehetünk 

Ez a barlangresz a mór megszokott Sierro 
típusú labirintus, es meglehetősen idegesí¬ 
tő. mivel elegge kiterjedt és leírás nélkül 
eleve pl térképét kell rajzolni 
A tormekben világítani a földön heverő tűz 
virágok szoktak mar ahol van Ahol nincs 
és nálunk sincs ilyen növény, ott bizony 
mindontéle éjszakai gulüszemü szörnyek 
lepnek meg .. Ráadásul nem is hordozna 
tünk magunkkal tetszőlegesen sokéig ilyen 
tűzvirégokat, mert 3 lépés múltán teljesen 
elvesztik a lényüket Viszont az kétségkívül 
egy |6 pont. hogy ha valahol 'epokolunk 
egy virágot a talajra az ott is marad, nem 
húny ki Gondolván későbbi visszataláló 
sunkra. mar most kezdjük ol n lampofc kira¬ 
kósat 

Mielőtt tovabbmonnenk az mverrfory-ból a 
mágikus tekercs kivételével mindent dob¬ 
junk ki. mén külónbon nem tudjuk ma|d 
felszedni a cuccokat nem lesz elég hely ci 
pélgetnúnk 

Tehat monjúnk két pályát jobbra, a lecsó 
podo kapu utáni pályára Itt szedjünk fel 
három tüzvíragot Menjünk fclfolo Rokjunk 
a földre egy tüzvíragot Menjünk jobbra 
Rakjunk a földre ogy tüzvíragot Menjünk 
lefele Rokjunk a földre egy tüzvíragot 
Monjúnk ie*ete Szedjünk fel ismét három 
lámpást Menjünk jobbra Rakjunk u földre 
ogy tüzvírágot Men|únk fölfelé Szedjük fel 
a kovot, es rakjunk a tőidre egy tüzvíragot 
Menjünk felfele Rakjunk a földre ogy tűzvi 
rágot Menjünk jobbra Most eleg lősz kot 
virágot telszodm Monjúnk fetfolé Rokjunk 
a földre egy tüzvíragot Monjúnk jobbra 
Rakjunk a földre ogy tüzvíragot Mon|unk 
|obbra Na itt vagyunk a Pnntheon ol 
MoonUght -bán Beszeljünk (click) valómé 
tylk lorgo golyóhoz Bizony most meg nem 
vihetjük őket magunkkal, mén egyszerre 
csak egy mehetne 



Menjünk jobbra Harmat kapjunk fel Mén 
|únk lefelé Megint ogy kő szed|uk fel. és 
természetesen rakjunk le ogy tüzvíragot 
Men|ünk lefelé Rakjunk a földre egy tűzvi 
ragot Menjünk balra Rakjunk a földre egy 
tüzvíragot Monjúnk lefelé Csupán kot vi 
réggel gazdagodjunk Mon|unk lofolé Rak 
Junk a földre ogy tüzvíragot Monjúnk lefe^ 
lé Rakjunk a lóidra ogy túzvirégot Men¬ 
jünk jobbra Ca varrt o! Twilighl — itt lesz 
megint egy kő. valamint egy aranytallér (ez 
utóbbi valószínű a homokban .) 
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Merjünk jobbra Három virog Menjünk 
(óbbra Bukjunk a tőidre ogy tűzvirágot 
Menjünk fedele Rakjunk a földre egy tűzvi- 
ragot Menjünk balra Rakjunk a földre egy 
túzviragot Menjünk fedele Egy virág Men¬ 
jünk fedői* Megml ogy kó. szedjük fel. és 
persze szabaduljunk mog a lámpásunktól 
Menjünk lefelé Három virág Men|únk 
jobbra. Rakjunk u földre egy tüzvirágot 
Menjünk fedele Bökjünk a földre egy tűzvi- 
rágot. Menjünk jobbra Rakjunk a földre 
egy tűzvirágot Menjünk lefelé Kát virág 
Menjünk jobbra Rákiunk a földre egy tűz- 
vlrágot Menjünk fedele Emeruld Cavom 
— szedjük fel a két ékkövét 
Menjünk fedele Rakjunk a tőidre ogy túzvi- 
ragot Menjünk jobbra Kél virág Menjünk 
jobbra Rakjunk a földre egy tűzvirágot 
Men|únk fedőié. Megint egy kó Rakjunk a 
földre egy tűzvirágot Mostanra 5 kövünk. 2 
ékkövünk, egy aranypénzünk és természe¬ 
tesen ogy scrollunk kell hogy logyen. In¬ 
duljunk 13 vissza- több kincsot nem rejteget 
a barlang melye ..: 

Lefelé, balra. balra. lotolé {Emoruld 
Cavem). lefelé, balra, fedőié, balra, lefelé, 
balra, lefele. |obbra. lefelé, balra, balra 
(Catvern ol Twilighl). balra, fedele, felfelé, 
felfelé. jobbra. fedele, tedeié. balra 
(Panfhoon ot Moonligiii). bálra balra, lote- 
!é. balra, lefele, lefole, balra, fedőié, fedői*, 
balra, lefolé. balra 

Visszaértünk a csukott kopuhoz. Hősünk 
szomrevetelozi a szorkozotot. és kijelenti, 
hogy valószínű ellensúlyos szerkezetről 
van szó Mivel egy csomó kő van nálunk, 
meg Is próbálhatjuk a középütt lévő tányért 
megfelelően leterhelni Miután mind az öt 
követ beammáduk a tányérba (szenzációs 
a program animációja!), a rács felnyílik 

Menjünk ki. és keressük meg a korokos ku¬ 
tat Mivel jobb dolgunk nincs, s hősünk a 
patak halon som kívánja az aranypénzzel 
boldogítani, ejtsük bele a kútba az aprót .. 
Nocsak! Megint valami rendkívüli történik.. 
Mér megint egy kővel gazdagodunk Moon 
•főne 

Ezzel most hiába is próbálkoznánk, nem 
használhatjuk már fel a 'marttla allűr nél 
(az itteni keresztültol balra). így kézenfekvő 
a gondolat, hogy talán a labirintusban 
hasznát fogjuk venni, mégpedig a Parii 
fi oon ol Mnonhght-ban 

Mielőtt elindulnánk, ajánlatos a következő¬ 
ket összeszedni 

t db rubin. 1 db zafír. 1 db tulipán. 1 db 
rózsa (meg a legelső pálya oltáráról), t db 
topáz 1 db alma. természetesen a mágikus 
scroll. es a hold-kő se maradjon. 

Ha itt nem lenne, ertelomszerúen at kell 
menni az első pályákra (a barlang-hidon), 
ott még fellelhető a cucc. (Ha esetleg ede¬ 
lejtettük volna a 3 pályáról még visszajö¬ 
hetünk értük!) 

Notehat, indulás jobbra, jobbra (a gat), 
jobbra, fedelé. jobbra, lefele, lefole. jobbra, 
felfelé, fedelé. jobbra, fedele, jobbra jobb¬ 
ra. PanttiBori ol Moonlighl 
AZ altur talapzaton levő lyukba illesszük be 
a moonslone-1- s máris új tudománnyal 
gazdagodunk egy Illa kó jelonik meg az 
Amuletten, menten cllckoljunk Is ra 
Így. túztabdaként gomolyogva, most mar 
nem kell vacakolni a lámpásokkal, mar mi 
világítunk, s szabadon bolyonghatunk 
Ha s következő útvonalul követjük akkor 
egy láva-folyamhoz erűnk jobbra. |obbra. 
jobbra, jobbra, letoló, lefele, balra, lefele, 
balra, lefelé, jobbra, jobbra jobbra, jobbra 


lefelé, jobbra. 

Miután visszovádoztunk rendes emberré, 
konstatálhatjuk, hogy bizony a láva-folyam 
telett nem igazén lábalhatunk át. mert a 
srác többszöri tiltakozása után szépén pá¬ 
rává védozik 
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Ha viszont a mar tapasztad fagyasztó va 
rozslatot alkalmazzuk, talán lehetőségünk 
lesz maganok a lávának a megfagyaszta- 
sara. (cllck a scroll segítségével) 

Miután szerencsésen átlabadunk a hídon 
odabent szod|ük fel a kulcsot, majd lepjünk 
le. és végorvenyesen elhagyhattuk a bar¬ 
langot a következő útvonalon (természete¬ 
sen most is túzlabdekent mászkáljunk!): 
balra, ledől*, balra, balra, balra, balra, tel- 
folé. fedelé. felfelé, fedolo. balra amíg csak 
lehet, lefelé, balra, todele (rtt lábalunk ot a 
szakadok fölött Is) fedele, and jobbra s 
ki is jutottunk 

A kijárat mállói azonnal szedjük fel az al¬ 
mot. mert később szükségünk lesz rá 
Monjünk két pályát jobbra Itt szerencsesén 
letaglóz ogy looső ág. és porsze azonnal 
olajulunk 

Zonthia boszorkánykonyhájában ébredünk 
Elbeszélgetünk, elmondja azt. amit mar 
ügy Is tudunk az introból, majd megkér, 
hogy egy üvegcsében hozzunk neki magi 
kus vizel (szerencsére minden bemenoto 
lünkkor lelünk egy ű|abb fiaikat. így üvog- 
utanpótlasunkkal nem lesz problémai 
Három pályát balra menve, mog is leljük a 
szókókutat a keresett vízzel csakhogy 
szintúgy Malcolm- ba is belebotlunk, akinek 
nem tetszik a képünk. így rendesen el is 
, intézi a kutat 


Tehát első dolgunk az lesz. hogy az uttolo 
leszaggatott lámpást megkeressük Ez me¬ 
gint latékonkent más és mos helyen van 
mi pl a következő utón taladuk meg le. 
balra, balra, balra. le. balra. fel. fel Itt egy 
égő valami van. amit a mar szokott scroll 
ozással odhatunk el ne os mi van ott'’ Hő¬ 
sünk meg is jegyzi „Vajon Malcolm mién 
néz ki ily ott hulyonok?' 

Nem art mar most megkeresni a vízesést, s 
mellette az otonyabokrot Nekünk u lám- 
fiústól o következő ütőn lehetett elérnünk 
le. balra, bálro. föl. balra Szedjünk egy kis 
áfonyát, s vissza Zarithia-hoz 
Adjuk at a lottyot. és varjuk végig a porbe 
szódat, amely során elküld egy kis áfonyá¬ 
ért Legyünk restek azonnal adjuk is oda. 
amit mar eddig összeszedtünk' Nem. ez 
nem friss, indulás újabb adagon 
Amikor visszaérünk az u|abb adag afonyá 
val, Zanttuá-nok mar csak hűd helye (Biz¬ 
tos ó az u| Zanussi-Zanthia. amely meg 
azt la megmondja, ha kltogyotl az afo 
nyaboll — CoVboy) Nem baj. vegyük ke 
zolcsbo az üstöt' 

Háromféle lottyot készíthetünk vele sárgát 
keket os vöröset A sárgához a topázt es a 
tulipánt kell beledobálni az üstbe, maid 
maris merhetünk ogy üres uvogbe, a kefc 
hoz pedig a zafin és ogy adag áfonyát kell 
felhasználnunk Ebből is egy üveggel ve 
gyünk 

Hogy a vörös lottyhoz az összes alapanya 
got megszorozzuk, szodjuk fel a szőnyeget 
a helyiség jobb alsó sarkaban. es elteket 
jünk a csapóajtora 

Az új helyszínen menjünk mindig fedele es 
|obbra míg a tengerpartra ( BoacU ) nem 
érünk (könnyítésül ha mindig a felső pur 
tón megyünk jobbra, a 3. rali elit! után kell 
meg egyet jobbra es ogyot fodole mén 
núnk) 

Itt a bal oldali csokrokból szedjünk tel egy 
szál egzotikus növény -t. majd vissza 
A csapó-gyeptegla molletti odvas faban le 
lünk ogy szivárvány-követ Vissza Zunltim 
házába' 

A vörös lottyhoz dob|uk bo a rubint es a 
most felszedett piros virágot a fazékba, os 
most KÉT uvogot todsunk tőle 
Szedjük fel az üvegeket os a fontosabb 
cuccokat, s gyerünk at újra a csapóajton! 
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A Crystula <>' Alcnamv a következő utvona 
tón található meg. 2* lofalé. balra 2 * letoló, 
jobbra fölfelé 

Mrt mond u szobor nőve 0 És mik azok • 
mélyodose* a kot oldalén'* Pakolásszuk 
b«le az üvegeket kok t egyik vörös - > 
rózsaszínű méreg a végeredmény; sarga ♦ 
másik vörös —> narancs lottyót kapunk 

Valahogy még meg kellono szee/nunk a 
Királyt Serleget ami oly oierhototiénul rap^ 
kodén Zunttua páiyaryan Menjünk vissza 
la szokókúttól bol'a «» lo), és nyomjuk meg 
u kok ékkövet 

Sikerül is lehozni a serleget, de valami mi | 
malőr toromtmony olcsoiia. és oltut vele 
Mtvo! a (óbbra lóvé pályán mar kiszúrhat 
tünk egy kis ajtócskát nem kétsogos. hova 
vitte 

No igon ám. de ilyen merőtökkel nem tog 
menni o grél utáni maszkolás He mér — 
egy SAVE/RESTORE erujeig kipróbáltuk 
a kot magkus lótty hátasat, ludhaljuk hegy 
a Illa kicsinyít Igyuk is meg. és maris be 
mehetünk o kisördöghöz 
Az üzletet pillanatok aian lebonyolíthatjuk 
ha van almánk (őzt a barlang kljéretanu 
szodhotjük tel. csak azután meg ne 
ogyükl). simán közli a tórppp hogy a la 
mellett töltene el a grált (meri úgysem tód 
volna be a lakásba) 

Menjünk ki. és valóban on a la jobb olda 
Ián a kehely Szedjük lel 

Most mar kipróbálhatjuk ölesben a másik 
szer hatásai is irány a tengerpart, ahol a 
különleges virágokét loltúk (azzal a hét 
kentaurral) Ha nmes nálunk e kulcs a lilu 
rozsa és a socog. ne is jöjjünk orro. ha van. 
akkor igyuk is meg a narancsszínű lóttyot 
mire kentaurrá változunk ml is. és otvitorlá 
zunk a királyi kastély télé (szenzációsan jó 
animáció, még loasu gepekon lelj. 

A szigeten gyerünk jobbra Egy kodkerés 
romjain átverekedve magunkat, egy sin ta I 
lalunk: legyük ra a rózsát Nocsak, anyánk | 
szelleme szol hozzánk, és ami fontosabb, 
lathatallansagi oluirt is ad (vörös kó az 
amuletten) 

Győrünk kel pályát jobbra míg a kapuhoz 
nem árúnk Itt lathato állapotban no kísérle¬ 
tezzünk a kulccsal meg a zarral. mód jó 
KQ5-osen lefülelnek az £r-sarkanyok In 
kabb véljünk ogy csöppet láthatatlanná, es 
akkor a kulccsal már észrevétlonül bejutha¬ 
tunk 

Persze rögvest összefutunk Molcolm- mai 
aki. bar nem vegez ki azonnal, mogtgerl. 
hogy élve mér nem jutunk ki a kastélyból, 
ráadásul bentlotúnk sem lóg sokáig tanam. 


mert a hidas srác. aki azóta az övé lett, mér 
nagyon koros bennünket, hogy Visszaadja 
a fűrészt 

i Amikor lolop, menjünk |obbro, fel, balra a 
nagy fogadóteremben vagyunk 
Menjünk be jobb kéz felöl az első ajtón 
majd a folyosón jobbra: a konyhában tuial- 
juk magunkul Szedjük föl a királyi jogod 
( Malco/m valószínűleg nyújtóiénak hosz 
nana ). majd ki 

Visízamorvve a nagyterembe, az alollenbon 
lóvó ajtón menjünk be ez a könyvtár 
A polcokon nincs lúl nagy választék, és ar¬ 
ra is gyorsan rájöhetünk, hogy egy click-kl- 
huz ogy könyvet, második click visszatolja 
Könyvet felszedni, elolvasni nőm is lehet 
hátha akkor valami csapóajtó-működtető 
herkentyű? 

A fölhasználható betűkből kirakhotó szavak 
számé csekély, és ubból is ogy. ami ilyen 
esőtekben célravezetőnek tűnik OPEN 
1 Szóval az O.P.E.N betűkkel kezdődó köny¬ 
vekéi húzzuk ki. a többit tol|uk be Mit 
tesz isten, valóban működik a rejtekapo a 
> Királyi Kurone is a miénk lesz . 

| Menjünk vissza a főlépcsőhöz (pl. a bal al¬ 
só ajtón kt. le. majd jobbra), és indulás tol 
Az emeleten jobbra nincs sok érdekesség 
ogy kereszten kivét, ami nem sokra hasz¬ 
nálható. balra viszont erdekosobb dolgok 
vannak, először is. itt találkozunk Hármán 
nol aki jói láthatóan az életünkre kivan tór- 


Mivel tök zöld az úrgo. emlékezvén a ki 
gyoval őseit kalandra, a hsai ing e/nor-roi 
próbáljunk hatni rá (sárga kó) Ez legalább 
elaltatta a kolykót, így már be is mehetünk 


Von bont egy homokora Ezzel no vosszód- 
jünk, a harangjáték viszont erdekosabbnek 
tűnik 

Szodjúk lo a Jobb oldaláról a konguto bi 
gyót ás látsszuk ol jö amorikaisan do fa 
mire No. mér megint egy reitekafto 1 A kul 
csőt szedjük föl (pont a kép alatt lösz alig 
lathato) 

Menjünk vissza a könyvtárba hátha van 
valami a forgó rojtoka/tó mögött Ha bele¬ 
pünk a forgási sugárba, el is lordul, es mer 
I megint ogy labirintus Addig mászkáljunk 
míg *gy zöld védőhálót nem lelünk (nn 
lünk: balra balra, tol balra lel lei. jobbra 
volt az ut). Ezt legjobb lesz az analonos co- 
| lú kék verazslettal semlegesíteni 

Utána. a néhai sugarfuggonyón túl koras- 
geljunk (nálunk balra volt) ogoszor. addig 
j amíg egy ulyan terombe nem erünk ahol 
| az egyik talaj-kó | 0 l láthatóan riem illeszke 
| dik pontosan szod|ük tel nono egy másik 
kulcs! 

Monjunk vissze a könyvtárba onnan pedig 
e nagyterembe’ Hatul balta látható egy 
ketszarnyu apó mindkét aranykulcsot lei 
hasznaivá be is juthatunk 
Minthogy élőnek sehol nincs nyoma, tana 
kodoba eshetünk, mit rakjunk a párnákra 
Természetesen a koronázási ekszereket' 
Ho raadasul ezeket megfelelő sorrendben 
tesszük lo (a koronát kozepre a serleget 
jobbra és o jogart beiről ki is nyílik a jobb 
oldali repekapó 


Csak Malcolm is megjelenik, mer láthatóan 
nem örül. hogy túlságosan kozol kerültünk 
a Kytagoro-hez, es mai olkezd szrvozni 
szürkéi meg hasonlók A beszélgetős vege 
vei adunk néki ogy mállást. és bomogyunk 
a terembe, do ó is hűen követ, es egy szo¬ 
kásos kó-varazstattal lep meg 
Viszont ho bekapcsoljuk o léthotatlense^ 
gunhat, es azonnal a |obb oldali tűkor ele 
állunk, úgy, hogy az utolsó pillanatban le 
föle lepünk, a varázslat visszaszáll a vs 
rázslo tejére.. És MaJctrim-na k ez ma' 
sok THE ENO... 

Összefoglalva, grafikailag es zen* tckln 
teteben ez az eddigi legazebb King's 
Quost-ttpusu kalandjáték Kár, hogy ez 
egészről ordít, hogy KOS-fclon, es a cae- 
lekmeny la igen sablonos... (...csak győz¬ 
zük kivárni egy 16 MHz-ea 286-os AT-a 
míg azt a sok apró fllo-ból allo 8 megöl a 
hatvanegynehony allasmentessel egyén 
vegre kipucoljuk e winchesterről — 
CoVboy) Mindenesetre egy Jo kis esti 
szórakozási jelenthet a játék. Var|uk o 
folytatást) 
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TÖKÖSMÁKOS 


NARCO POLICE ( 64 , Amiga) 


Miután nem Is olyan rágon re|tvonyfelad- 
vany volt az a |atek. tóbban la kanalak, 
hogy írjunk la róla pár azot. Hal azán azt 
már nam, viszont Itt agy kla t&kmak 
anyag valahonnan Kaposvárról: 

A játékban a cél az ollenseges földalatti 
bázis megsemmlaitáao Miután mindönki 
kallóképpen mogiopódott. ismertetném a 
léték kezeléséi A címképernyó után egy 
katona képe mollon három „lkon" Jelzi a 
választási lehotósegokot Jobbra huzva a 
Joy-t, megtokinthotJCik. a térképét, és bo 
lehet állítani, hogy a rendelkezésünkre álló 
3 különálló osztag mórról lámadjon 
Ha viszont elózólog balra húztuk o joy-i. 
akkor a legyvorarzenált állíthatjuk össze, 
amit vinni lógunk A baloldali ikonsorra 
clikkeh/e mogtudhat|uk. hogy molyik 
fegyver micsoda 
Fegyverek: 

CAL 12 töltény 200 doboz van összesen 
Exploelve IP-1 töltény 200 doboz (háta 
sosabb) 

Az elsőből erdemes minnél többet vinni 
A másodikra a kamerák és az automata 
gépfegyverek hatastalanrtasanal van 
szükség 

TF1 HIHI mlsslle rakéta 


TF1 robbanó pancéltóró (E-W) 

TF1 au per pancéltóró (S.E.W.) 

A TFl S E.W -vei lőhet a barikádokat 
szétlőni A T71 E W -vei pedig az órhaza- 
kát 

Demolttiou oquipnent 'robbanó szerkezet 
ADS-51611 gyorseleazló orvosi borén de 

zée eletvesztés nélkül lotytathatjuk utun¬ 
kat sebesülés őseién, ha használtuk 
PA 27 teleporting limit teleportáló beren¬ 
dezés. 

Tu-turtle bulletproor valamire ez is szol¬ 
gál 

A lószor és a togyvorok szamát az Ikonok 
melletti számlálok mutattak A lefelé mulató 
nyíllal lehet a csapatna! való készleteket 
csökkenteni a fölfelével pedig növelni 
Az éppon aktuális fegyver képe és neve 
alatt tobboIdáit lehet váltani a csapotok kö¬ 
zött (Group 1-3) Megunva a telpek olást 
ExH-tel léphetünk ki A csapatok ogyonkén! 
csak 500 sülyogységet bírnak el! A kezdoti 
beállított értékek nálam nem bizonyultak 
elégségesnek Extt után bátran toltuk elóro 
a |oy-t A islek maga egyszerű ló|ük le az 
ellenséget A |oy-t hatrahuzva belephetünk 
a személyi irányító rendszerünkbe 
Iperaonal Intercom unit) 


Röviden a betűk jelentősei 
Cont vissza a tatokhoz. 

K gyorsgyógyrtó rendszer aktivalasa. 

T telepőrt akttvalasa. 

SC segély küldésé a bázisról 
Ml T71 Hihi missíle kilövésé 
U2 T71 E W mlssile kilövésé, 

M3 T71 S.E.W missíle kilövésé 
Gl. G2, G3 váltás a csapatok között, 

II kapcsolatot teremt a terminakal 

(csak ha mar a terminál bejelentkezett*) 

C parancsnoki képernyő. 

GO: Ha olortűnk egy olyan helyre ahol at 
lehet lépni ogy másik tárnába ezt keli 
használni 

ABOR a küldetés elhagyása. 

SE visszaszámlálás indítása a robbanásig. 
ACTIVE valami aktív. 

Terminál piuaz parancaal 
L szetkapcsol|a a játékost a termináltól, 

DC kamerák hatástalanltasa a ronobnn 
DG automata gépfegyverek hatástalanítása 
a zónában: 

OO ajtók nyitása, 

S megmutatta az ellensog sebesultioinek 
számat. 

M megmutatta a csapatok helyzetet 

e tfl. MANYOKI LÁSZLÓ. Kaposvár 


STAR WARS/Halálcsillag (C 64 ) 


Ez egy magyar prg és a „manugor" prog¬ 
ramok csoportjába tartozik. A történet rövi¬ 
den az első halálcsillag olpusztulasu után 
a Császár úgy dönt. hogy egy erősebb es 
nagyobb bázist kell ietrehoznl A feladattal 
Dartti Vadőr -1 (minket) biz meg a Csoszár 
Feladatunk végrehajtását akadályozzak a 
lázadók támadásai, a balesetek, stb 
A kezdókép megrázkódtató látványa után a 
Császár elmondja Vadőr-nak a feladatot, s 
elkezdődik a iátok 8 menüpont közül va 
iaszthatunk 

1. Pénz A császár kezdőtőkének od 
1800000 birodalmi aranyat 

2 . Arak 
Űrrepülők 

- Cirkáló 300000 

- Szállító ha|ó= 100000 
-A-Wing Fighter- 80000 


- Y-Wing Fighter 60000 

- Tie-vadasz=30000 

- Anyahajó^ 52000 
Alapanyagok 

• Lőszer =-25000 

- Horn-5000 

- Nemesfom<= 12000 

- Kiegaszrtó a = 30000 

- Műszót - 10000 

- Folszereles=35000 

3. Vásárlás A pénzünktől függően vásárol¬ 
hatunk; „V"“ kitapos 

4. Epnos Ha megvon az oprteshez szüksé¬ 
ges alapanyag akkor elkozdódik az épít¬ 
kezés. s a bázis területe t %-kal nő 

5. Leltár Megmutatta e tulajdonunkban le¬ 
vő (elszerelést, stb 

6 . Adó Évenként egyszer tetszés szerinti 
adót vothetjűk ki a nepre Ez az adó 1000 


os 200000 arany kozott lehat Mágus 
adónál a nép fellázad 

7. Háború Ilyenkor ki kell választanunk 
hogy mityon repülőkkel támadtuk a laza 
dókat A cirkáló a legerősebb, visszaver 
minden támadást Minden repülő csat 
egyszer vothető be Ha a lázadok nyer 
nek. okkor a terombolnak pár tfc-ot a bo 
zlsbol A mi győzelmünk osoten a cső 
szar valamekkora pénzjutalmat ad 

8. Idő A császári idó&zamrtas szerinti 
1142-os ev Egy ev 53 hónapból áll 

Célravezető sok cirkálót venni A grafika 
nem tartozik a prg oróssogo köze. de ogy 
unalmas délután el lehet vele szórakozni 
Van kazettára >s 

e KOZMA ZSOLT. Diosd 


Windwalker (C 64 , Amiga, PC) 


Nagyon divatossá vad mostanság az. 
hogy a CoV-ban félbehagyod stuffok be¬ 
falazáséit küldözgetnek be. Ezek közül 
válogattunk most ki egyet; 

Most olvstam. hogy nem tudjátok végigját¬ 
szani a WINDWALK£R-\. azt hrttem a megle¬ 
petés miatt nem Írtátok végig a CoV 15-ben 
mint pl az £08 /-et Hát ezen könnyen se¬ 
gíthetek Először is el kell oszlatni néhány 
tévedést. 

1 ) SHIN-DO. a panda tolihold (*) éjszaká¬ 
ján változik át és nem üjhoidkor. mint 
ahogy Írtátok 


2.) Az alkimistához hiába mennétek sérthe 
tétlenséggel, a házában minden varázs¬ 
latot leszed rólunk valami Egyedül a tűz- 
labda működik No most A játék végcél 
ja a mérgezőit császár felélesztése (A 
börtönben von az utolsó cellában l Az el 
lenmereg [ontidoto) összetevői 

1 . rtnocorosz-szarv a hodur egyik szekré¬ 
nyében. az embeloten (a legyőzése után 
az egyik noremhólgy ad egy kulcsot mi 
kot megszólítjuk) 

2. aranypor az északkeleten levő szigetek 
egyiken a tolvajok barlangjából Di-Anh- 
Jon kiszabadításakor kapjuk 


| 3 Jnzmln-toa a núbiai horcognótól kaptuk 
(császári palota földszint balra, kis be 
szélgetes után lásd CoV 15 de ufclnok 

nincs meg az a monastery-kolostor 

képtárában leírhat ogy szótárt) 

4. Jade-kó A trontoremben a trón mögött 
van Ezt podig a bebörtönzött 
császárnétól tudhattuk meg a legelső 
cellában van, a kulcs a földszinten a 
bórtónór (jailur) melletti szekrenybon Ide 
éjszaka koll Jönni vagy lathatatlanul 

5. Peach-seod azaz barackmag a halha¬ 
tatlanság burackfa|árol Ide a logvegon 
kell |ónni. a panda a 23-rol 24 re virradó 
éjszakán változik at. ad is a magból 
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Ezeket a cuccokat, az ulolsó kivételével, 
bármikor ósszegyűjthot|úk Van még egy 
dolog időhöz kötve. Shen Yang. az alkimis¬ 
ta Ide a 12-ról a 13-ra virradó á|szakan (új¬ 
hold) kell jönni legyünk akkoriban a csá¬ 
szári palotában valahol Varjuk meg az első 
villanást (ekkor megy al Shen Yang az aszt- 
ral sikra). n menjünk be a hazát a Érdemes 
mindent maximumra állítani, különösen a 
felső kel sort (olotoró. szellemi orő) Nem 
baj ha összefutunk egy kát tűzgolyóval 
vagy koponyával, nem veszesek Menjünk 
a toronyba, itt villog zölden az osztrál-kopu 
Pont szómból es ne túl messziről dob|uk 
meg tüzlabdaval Ez előtt mindent maxi 
múmia! És mindig mielőtt túzlabdázunk 1 
Egy kicsit villog még majd jón Moobius es 
szintet emel Ekkor kialszik. Alkimista be¬ 
villan. mérgelődik mert ott ragadt az aszt- 
ralban Fenyegetőzik (A Windwolker ll-vel) 
Menjünk le Értelmes dolog ide perch- 
ment(pergoment) tel ink-fcel (tinta) es pen 
nol jönni (remelom pen nők hívtak a Iátok¬ 
ban a tollat) Ha van nálunk mindon. ekkor 
a program megkérdi, le akar|uk-e másolni a 
scroll-t Yos Ha ezt nem tesszük, csak elol¬ 
vassuk. hiába megyünk a keleti szigolon 
élő kuruzslohoz. ez további bizonyítékokat 
követel Viszont ha megvan a másolat, ak 
kor ad egy tekercset a másik kuruzslónak 
címezve, aki a palota mögötti barlangban 
van (és nem akart velünk eddig szóba áll¬ 
ni) Azt javasolja ne sértsük tol a pecsétet 
mert bizalmatlan a barátin (magyarul no ol 
vassuk el. csak kézbesítsük) A barlangban 
aztán meg is lesz az oredmenye a másik 
kuruzslónak is elorod a nyelve (csak ha 
sértetlen a pecsét!) Ad ogy kulcsot és el¬ 
küld a házába A házában nyissuk ki a 
szekrényt Még egy scrolll Ezt is lo kell má¬ 
solni mert ez se fog hozzánk kerülni 
Egyébként bármelyik scrollt le lehet másol 
ni. de csak ez a kettő o fontos A másolás 
hoz valók (parchment. mk pen) a boltban 
vonnak. de tollat a gémtollbol is lehet csi¬ 
nálni (horon-feather use like a pen? Yos!) 
Ezen a scrollon vonnak az ellonmerog 
összetevői melyeket telsoroltam Mikor a 
Halai szigeten megkaptuk a pandától a ba 
rackmagot menjünk gyorsan a rejtőzködő 
kuruzslóhoz a barlangba és addig próbál 
juk vele szoba elegyedni amíg örvendezni 
nem kezd. hogy sikerült mindent megszo 
reznl Ezután visszaclickol a hazába és ne 
kilát o munkának Monjünk utána es varjuk 
mog mig kész lesz Megjelenik a tárgyak 
közt az antidoto 

Monjünk a barlangon át a polotaba. mo|d 
lathatatlanul a börtönbe Nyissunk be az 
utolsó cellába, szólítsuk mog a császárt es 
use antidoto. Holleluja 1 


Bárhol is jártunk a fokozatokkal (szintekkel 
lesd CoV 15.) most automatikusan megkap¬ 
juk a WINDWALKER A. Szép zárókep: a toli¬ 
hold ragyog a tenger es a palota folett. lo¬ 
bogó hajunkkal állunk a hús tengeri szél¬ 
ben Még MOEBIUS is örvendezik egy da¬ 
rabig aztán kozdhotjük elölről 
Egy pár dolgot kifelejtettem A börtönből 
nem lehet megszökni. Ezért rögtön a játék 
eleién, miután vettünk, és a templomban 
megáldottuk pár füstölőt (mcenae) menjünk 
keletre ott az egyik szigetről, amelyiken 
ház van. a házból a szekrényből szerezzük 
meg a nagy térképét ás Di Ari Jón tokercsét 
(a a ház is az övé. de azzal úgysem lehet 
mit kezdeni), azután a szigettől északkelet 
re levő Monaslory-be menjünk, beszeljünk 
az öreggel (a kopaszokkal ne) az ismétlési 
ajánlatot utasítsuk el. de a következőt mi¬ 
szerint el akarunk-e tóftoni egy napot a sza¬ 
bályaik szonnt. arra igent mondunk Ez 
másnap reggel kezdődik Aludjunk velük. 
Így ott lehetünk az ébredésnél, imádkoz¬ 
zunk a többiekkel, majd tanultunk (sose 
maradjunk le. mert az a lényeg hogy min¬ 
dig ott legyünk, mikor oz öreg bejelent ve 
lomit. nem ám az hogy füstölőket égessünk 
meg tekercset olvassunk á la CoVlS | hatra 
van a meditáció (az udvaron kell álldogálni 
vagy fol-ala járkálni mint a kopaszok) 
Figyoljük a többiek mikor monnek enni. es 
loholjunk, majd mikor egy kész lett men¬ 
jünk vele rögtön az atvohelyre Varjuk mog 
míg oz Óreg jóccakát kíván és aludjunk 
(Előtte ne) Reggel menjünk imádkozni, 
mentsünk állást, nehogy, he véletlenül 
mentünk a végső próbán, még ogy napot ol 
kolljen tóltoni. majd vorjúk agyba főbe ma¬ 
gunkat (akik ismerik a |átékot. tudják, mire 
gondolok) Miután megkaptuk a köntöst és 
botot, mentünk fel És hogy jött ez a börtön¬ 
höz'’ így ugyanis a császári gárdisták jóval 
ritkábban kötnek belénk (a szerzetesek ve 
deli faj), vagy ha mégis, könnyebb levenni 
őket Ha ők győznék, akkor dutyi És onnan 
nemigen lohot kijutni 

Üjhold éjjelén, mikor bezárjuk az asztrál a 
koput, a gonosz szollomek még átsurran 
nak és megrontják a templomokat A két fa 
lu templomában ugyanis a pajsok átváltóz 
nak vámpírra Ezon könnyen segíthetünk 
tűzgolyóval dobjuk meg őket Pont szem¬ 
ből és ne túl messziről Akkor visszaváltoz¬ 
nak és a gonoszszellem is elhúz, de fenye¬ 
getőzik hogy visszajön (WINOW II ?) 

Két szintomelés Érdemes állást menteni 
előtte He a pap elér. akkor kidob a térkép¬ 
ről (amelyen — szextans oseten —. ha 
van, villogó tej jelzi a hollétünket Ebbon oz 
esetben a felvilágosítás up n outside on 
the map Vagy valami hasonló, de uszha 


tünk amíg meg nem halunk oz biztos Te 
hat vissza a mentett alias ) A börtönben se 
haljunk mog. mórt elvesz a menten állas es 
kezdhetjük olölról. de teljoson Eleinte a 
harcok előtt Is erdemes mentem, es ha zűr 
van. okkor meneküljünk el. majd töltsük be 
a harc előni helyzetet, es kezdjük elölről 
A Hall szigetén szorozható talizman-va'ázs 
latok fontosak A sérthotlenseg leginkább 
Láthatatlansághoz a vak koldus cipőjét kell 
odavinni Levitációhoz gemtollat Polip all 
kaj>ocshoz láthatatlanul menjünk a polip¬ 
nak. akkor a miénk lesz Ebből vizenjarást 
csinál az öreg sámán A tengeri sárkány a 
sziget közepén levő vlzosesos tóban el Ha 
arra megyünk, elkapnak az oszik. nam baj 
a contused állapothoz oyos ot lírá t agyunk 
lathatatlanul ol tudunk szökni az oszik elől 
ilyenkorra csak ilyenkorra ottalabon 
felbukkan a sárkány is kottlntsuk be a vi- 
zonjarast menjünk neki Mienk e pikkely 
majd a sémán ebből elkészíti a sorthetot 
lonséget (INVULNERABLY, vogy valami ha 
sonió) a kiváltó imák. amikkel használjuk 
mindezeket a sámán scroll|an vannak Jai 
noked WARLORD' (Én csak sérfhetetienui 
tudtam elvonni, mert anélkül elszedte a bo¬ 
tot. de így nem bírta) Ja a császári cella 
kulcsét is a WARLORD e|ti el 1 A nyugati szi¬ 
geten elő kuruzslotól érdemes venni 
STONE HEAD SYRUP (életerőt vissza allrtja 
maximumra), bar CONFUSED lesz a fickó, 
de orré )ó az oyua ol liro szinten ott lehet 
kapni Ja es a SPIRIT EUX1R is coot. mert a 
szellemi erőt maximumra állítja Az en 
programommal mog lőhetett azt csinálni 
hogy ha már elkezdtem vásárolni (min 10 
pénz), akkor addig folytattam, amíg meg 
nem untam így a fent említőn 3 anyagtól 
maximálisén .feltoltokeztom" Ez jo kis se 
gitseg Ennél többet már nincs onorgiam ír¬ 
ni Azl hiszem eléggo zavaros de oki fog¬ 
lalkozik a iátokkal es esetleg összeveti a 
CoV 15 leírással az biztos hogy végig tudja 
vinni Én kb 3-szór vmom végig Bar har 
madjara mér nagyon untam Bocs. meg ogy 
mfó! 

A kolostorban tartsuk az ogergombot 
nyomva, különben ott öregszünk meg így 
sokkol gyorsabb. Porszo lőhet hogy ez 
masnak természetes, de en olsózor csak 
szépen ültöm és neztom Egy ket oro múlva 
kezdtem dühös lenni Aztán looson a tan- 
tusz A holt időkben, tanulás, meditáció 
stb passolni kell folyamatosan 
Ja es a sámánnak 4 stnpod turtte kell Min¬ 
den taüzr. ónért ogy-ogy Az idolokat meg a 
táncot ki lohot hagyni Ja és ez az ogosz 
PC n történt 

e ZELEI PÉTER. Szolnok 


SPEEDBALL 2. (C 64 , Amiga) 


íme egy újabb versenyző a klegeszttósdl 
témában: 

Egy ket dolog, ami ogyik leírásban sem 
volt 

e Egyvonalban a kezdőponttal van két spi¬ 
rál-szerkezet a fal mellett Ha a fal mellett 
állva feldobjuk ra a labdát (egy csengő is 
szól mellé), akkor mindenért 1.5-szeros 
pontot kapunk Másodszor feltéve már 
duplaannyit Vigyázat, mert ha az ellenfél 
foftoszi. és mi eddig kétszer dobtuk oda. 
akkor megint csak f masfelszores a bo- 
nus (azaz ogyszerre csak egy csapat le¬ 
het duplázva) 


e A rondes jxmtok. Gól tOp. Fekete gömb 
2p. ellonfol lesérülése tOp 
e Meccs után nem + 500 a pénz. hanem 
annyi, amennyi tallért a meccsen felszed¬ 
tünk (K100) 

e Az egyeb cuccok között van felszerelés, 
ollenfélbenltó. gyorsító stb., de o logfon- 
tosabb az. ami egy órára hasonlít ilyen¬ 
kor a labda automatikusan a középese 
tárhoz kerül 

e Magasra hosszú tűzgombra dobhatunk 
e Az örök enrgia nevű trainer — nálam — 
az ellenfélre is Igaz (híhi). 
e Kupában 240-ig. ligában 220-ig fejleszt¬ 
hetünk. 


e Ha valaki teserul az energia 100-ra (200 
felett pedig 1 SO-ro) ősik vissza 
Taktika először feltétlenül duplázzunk Ha 
sokan vagyunk (mi csapatunk) a képén 
álljunk merőlegesen a tokaié gömbre, es 
nyomjuk le oz autofire-t A többiek vorek 
szenek, mi mog nyugiban dobálhatunk 
(oz kb 20-200 pontra jo!) Ho erősek va¬ 
gyunk. bunyózzunk sokat os a II felere 
lesérűl 1-2 emberünk (bonus!) 
Gyengeként fordítva igaz 1 Ha tramer nélkül 
vagyunk, és sokkal erősebb csapattal 
kerülünk össze a ligában inkább 
gyűjtsúnk pénzt 

e KÉRI ANORAS. Budapest 
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ADVCHTOUR 


Gateway to the Savage Frontier 


(C64, Amiga, PC) 

A kerettononetot mindenki elolvashatja az 
introbol a CoV 24-ben meg volt egy adag 
hint és egy csomo térkép Ez most inkább 
egy mankó akar lenni azoknak, akik az ott 
közöltökkel nem boldogultak A játékban 
négy szobrot kell ma|d összegyűjtenünk es 
eredeti helyére visszaraknunk Főbb ellen¬ 
téteink a ZHENTRIM [Iram üia CURSE) es a 
KMKEN (egy vtzuiatti szervezet) lesznek A 
jétékban nem fognak tolongani a varázstár¬ 
gyak (ellentétben a POOl-lal). és a végén 
kömény ellentelek lesznek [Black Dragon. 
Meduaa, Mum/ny több példányban) Min¬ 
den kaland vérosokban lesz. a tótérképen 
nem kellene keresgélnünk. íme az egysze¬ 
rűsített térkép 


Ha két varos vonallal Ö6sze van kötve, ak¬ 
kor vízi utón is lehet jutni egyikből a másik¬ 
ba Javasolt kezdetben ezt használni, mert 
vizen csak ANNKHEG-e k vannak, de szá- 
raztoidon nagyon durva ellentelek rohan¬ 
gálnak (Troli . Erőn. Hill Giant, Basihskus) A 
szigetekre Lusknn-bó\ hajókazhatunk el 
A varosokban mindig van legalább ogy fo¬ 
gadó ( Inn ), ahol pihenhetünk Legtöbb he¬ 
lyen von tegyverkereskedés (Armoury). ve¬ 
gyesbolt [Shop ol Unusual Items ). több he¬ 
lyen templom (Tempie). gyakorlóterem 
(Training Holfl Három bolyén (Varia/, 
Neverwintor. Silvoryrnoon) van páncélterem 
(Vau/f), de a játék elején erdemes benézni, 
hátha van még néhány credit a szemlén 


SZIGETEK < 
- TRUEL. 



i'LUSKAhJ 

^•PoRT HASI 

•HEVE** tv I 


7enf 


e.r 



Sivoéag 


JER 




W) 

LÖUOvJRTER] 


íiDR/ZHl 


kon Két holyon van Magic Shop. az Ever 
(und-iban Clenc Scroll-oV és Pótlón- ok. a 
Neverwinlor-iben MV Scroll- ok kaphatok 
(valamint vehetünk Baltié Axe+I, 
Daggor+1, Dads+2, Arows+t ot) Ja és 
van kocsma is. ahol csak vorokodm lobot 
(akkor az csak egy 50%-os kocsma — 
CoVboy) (Már nagyon kezdtek belejönni, 
flukt — CoVboy) 

Kalandunk Varfar bán indul Hn sokat 
mászkálunk, elóbb-utobb ráakadunk egy 
szorongatott helyzetben levő alakra Ment¬ 
sük meg, KREVISH- nek hlv|ák es műkedve¬ 
lő harcos Van egy barátja aki egy külde¬ 
tést ad nekünk Red Plume az illető (szin¬ 
tén a curse-ből), es mi más lehetne a kül¬ 
detés. mint néhány Beno-hitű ogyen kiirtá¬ 
sa Irány Nasma 1 

Itt a trollvadászat jó pénz- és tapasztalat¬ 
gyűjtési lehetőség — sajnos, ogy idő után 
elfogynak a troliok A városháza mellen van 
ogy elhagyatott bolthelyiseg Itt ogy trtkos 
ajtón keresztül o Bane-hrtűok menodeken 
landolunk Rövid mészárlás után nehány Jó 
cuccot találhatunk (például a játék egyetlen 
gyűrűjét) Sokan Itt akadtak el. mert nőm 
tudták, merre menjenek, ugyanis a Journal¬ 
ban levő infók alapján kellone rájönni, 
hogy a következő állomás Sr/veryrnoon 
«t a bejárattal szemben újabb titkos ajtó 
varja, hogy betörjük Nehány ork es troli 
somlogesltése után találkozhatunk Erek 
kel. akinek nagy szája van. de |ó harcos 
AMANITAS nevű barátját kéne 
kiszabadítani A városban nehány nap 
múlva fesztivál lesz ekkor beszélhetünk a 
kováccsal (de minek) A hid láthatatlan de 
ogy rutinos kalandomok ez nem jolent 
gondot Ha körülnéztünk. Irány Evertund 
A szokásos titkos ajtót az istállóban talál¬ 
juk Néhány maci [OwIboaR es Zhenltl 
Fighlor próbáljo majd utunkat állni míg el 
jutunk A/narirfas-hoz Ő igen súlyos eset 
valami világ megmentései emlegeti meg 
holmi bálványokat, amiket be kene gyűj¬ 
teni. Ad egy gyűrűt is (isten tartsa meg a |ó 
szokását'), ezután távozik. Ja. mog azt is 
mondta, hogy Varfar-ban holmi KRAKEN ba 
zis von. amit ki kene pucolni Azután lato 
gassuk mog őt Secomber-ben. 

Vadőr ben mászkálva oszrovohot|úk hogy 
a _ Three Rtvers Fontban" túl nagy ahhoz, 
hogy egy sima kocsma tegyen Miután min¬ 
denkit leoltunk, és nem találtunk semmit, 
akár el is hagyhatjuk a várost Ekkor ólra 
bolnak minket, es bezárnák egy szobába a 
Krttkon bázison Krovish sagitsegcvel kisza¬ 
badulhatunk. azután robogjunk oszak tele 
Egy csoport őrt álló gyikombort elkerülhe¬ 
tünk egy titkos fotyoso (illotvo kettő) segít¬ 
ségével Északon egy újabb gyikemberosz 
tag leölése után a kapitányt is hiflogre te 
hetjuk (van egy jó kardjai A raktárakban 
kutatva ogy tőrt lelhetünk, azután távoz 
zunk a kapitány szobáiéban lévő lépcsőn 
Némi bonus: az előzőleg mar megcsodált 
óriási akváriumba kerülünk, ahol 4 Giant 
Squid (óriás tintahal) tog majd vendégül 
látni ebedre csak itt mi teszünk az első 
fogás Ezután már nincs több ellenfél, 
visszakerülünk Varfar-ba 
Secember-ben találkozhatunk a beteggel, 
és Erak nevű ápolójával A város lakossága 
igen gyér. úgy latszik, kevesen buták elvi¬ 
selni munkaadónkat Amumtas különféle 
poénokkal fog fogadni, érdemes lefordítani 
Azt mondta, hogy Luskan-ben von ogy 
nagy torony, oda keltene benezm oafvany 
ügyben 

A varosban egy csomó varázstárgyat sze 
rozhetunk. ha jól körülnézünk A regi va- 
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rosroszbon nme* semmi, esek szörnyek A 
nagy torony délnyugaton van. földerítésé¬ 
hez ló szórakozást kivénok mlnonkinok (a 
titkos ajtó az első omoleton van) 
Socornóer-be visszatérve azt az infót kap¬ 
nánk. hogy men|únk ki a tongorre ós ke¬ 
ressük meg a Lila Sziklák novú szigetcso¬ 
portot Mivol a ható Luskan -ból indul, őzért 
fölösleges visszamonnunk Irány a Kardok 
Tengere (Setis ot Sword s)' 

Az alsó sziget Truel, rajta egy Utlorsou nevű 
kisváros. A műhelyben nohany kalózt leol- 
ve szerezhetünk magunknak egy nagy pi¬ 
ros pontot. Az északi roszon minden van. 
mi szom szájnak Ingere keleton egy kas¬ 
tély egy Túzónassul meg egy jo páncéllal 
északkeleten Murgoylo- ok. északon kutató 
Krakan-ok (de találni meg nem találtak), 
nyugaton mindonfélo nyalánkság (Sala 
mandor Otyugh stb |. plusz mindeneié 
Northrnan Warrior ok Csak ogyvalamn nem 
találtam jnetoont ara' Ebből a Nvvor 
winter t fegyverkovács egy mágikus kardot 
készítene nekünk Ha mindent megnéz¬ 
tünk. hajózzunk tovább 
A következő szigeten levő varos neve 
Gundbary A palotában megtudhatjuk, hogy 
a király lányát elraboltak a kalózok Na. 
mar úgyis hianyorzetúnk volt. hogy nőm ra 
bolnuk el senkit! A titkos apót a nyugati ut¬ 
ca északi vogeben találtuk Itt a történet vá¬ 
ratlan fordulatot vesz a királylány leólte az 
őt fogvatartó kalózokat, és kiszabadította 
satui magát' Szerintem ezt mar kalandjaié 
kokban is be kellene vezetni Mikor meg¬ 
hallja utazásunk cél|át felajánlja segítséget 
Lladoarga nak hívták), amit boldogan elfo¬ 
gadunk A király nemi segítséget is nyup 
{shietd* fj Itt semmi érdekes nincs mér, 
hajózzunk tovább (a hajó most a mólóról 
fog indulni) 

Némileg csalódottan indulunk el. ugyanis a 
Ula Sziklákat nem sikerült mogtalálnl (ha 
jónk A/overwrnfor-be tart) Azután egy jó kis 


hajótörés után mégiscsak megérkezünk 
Ha a kis szigeten körülnéztünk, a csónak¬ 
kal átmehotünk a Krakon-ak főhadiszállásé¬ 
ra. Itt javaslom a déli irányt (persze aki 
akarja nézheti a többit is) Hamarosan a ki¬ 
kötőbe érünk, ahol egy különös hajó hozza 
a Poari ChontaX. benne a Nyugat bálvá¬ 
nyát. Siessünk le a mólóra, azután egy kis 
maszkalas & verekedés után mienk a cucc. 
Menjünk vissza a csónakhoz és távoz 
zunk 

Noverwmtor-bon kellemetlen meglepetés 
fog érni: néhány lamer visszaköveteli tő¬ 
lünk a bálványt Bűne. a sötét ür őrzi azóta 
lelkűket. Novorwmtar-ban nyugis küldetés 
(a iátokhoz nem tartozik hozzá) a kortok ki¬ 
takarítása (tavaszi nagytakarilas ker/uk. 
szerzámokat — kard. //. csatabárd — hoz 
sónak magukkalI) Ha benéztünk a Magié 
Shop -ba ugorjunk el Sacomber-be a követ 
kezd küldetésért 

Ezúttal Uorkh-ba kollene ellátogatnunk Út¬ 
közben az ember megáll Loudwatar-ben 
Némi figyeimoztetosbon lesz részünk, hogy 
ellenségeink halálra keresnek minket a va¬ 
rosban Észak fölé indulva nézzük mog a 
kocsmát, aminek két kijárata van a fotyo kot 
oldalán („The Tavam ovor the wuturs ") Tá¬ 
vozzunk a keletin. Induljunk el. minden 
sarkon a Zhantnm emberei fognak megtá¬ 
madni A délkeleti részén élóholtak laknak 
Ha mindent mognértúnk, menjünk a híd¬ 
hoz Vaalgamon, a Ztwntrirn helyi megbí¬ 
zottja. legfőbb ellonsegunk var rtt Ha nőm 
a kocsmán keresztül mentünk volna at a fo¬ 
lyón, akkor most kb 30 Zhontil Fightor es 
Manticora várt volna Itt minket Vaalgamon 
elhűzza a csíkot, csak maradék embereit 
hagyja hátra A csata után ogy Riahpal nevű 
áruló ajánlkozik csapatunkba (persze ez 
csak utólag derül ki) Nyugodtan vigyük el. 
ártani nem fog nekünk - ő persze azt hi¬ 
szi. hogy igen Béreljünk egy ladikot az¬ 
után go forward to Uorkh 


Előbb utóbb egy földalatti arénába fogunk 
jutni Nehezen szerzőn bálványainkét olve- 
szik, és harcolnunk kell az életünkért Mi 
után vegigettük a menüt (4 ogre. 4 Hall 
Haund. 4 Qnttonl. bezárnak ogy cellába 
Szabadulásunk gyors lesz. a segítőt vigyük 
el (jópofa fickó, Muthtur nak hiviak) Amo 
lylk cellából kiabálást hallunk ( Wo bili'"). 
azt nyissuk ki, az olósietó Oyr«-k segítsé¬ 
günkre lesznek az arénát őrző Gntfon-ak 
lenyomásában Nézzünk korul ivan egy ket 
titkos apó is), gyúpsúk be a bálványokat (az 
órsog parancsnokának jó cuccai vannak) 
azután távozzunk Mar három bálványunk 
van 

Az utolsót a bekarikázott helyen találtuk a 
bejutás mindenkinek a tantaziajara van biz 
va (Nézzünk körül a hogy lábánál) Fent 
ogy romvaros fogad, meg egy Coptienne 
nevű nószométy Jo sok szörny von errefe¬ 
lé. kössük fel a gatyát A titkos apó a köz¬ 
ponti épület északnyugati részen van 
Menjünk végig, és keressük mog a belső 
szontelyt (az egyirányú apók miatt jo szóra 
kozas lesz. de segít a térkép) Óljuk meg 
Coptienno-X. * maris mionk az utolsó bál¬ 
vány (egyébként a négy elemet fold víz 
tűz. levegő szimbolizálják) CepUanne- 
nek ogy csomo |ó cucca van (volt) 

Nincs más hatra, mint olóre' Ascara bán 
meg kell keresnünk a piramisok teret, es 
elhelyeznünk ott a bálványokat Na itt tagy 
ki a C64-os törés - mindegy, lohot úgy te- 
kmtont. hogy vegigjatszottuk 
Énekelem a programban több kisebb hiba 
van. igazan használhattak volna a OEBUG 
skill-chipet A szerkesztő ma|dnem a 
CURSE-o, a grafikek 3/4-e is onnan von A 
szereplők sokszor megszólalnak így egé¬ 
szen szerepjáték jellege van a dolognak A 
játék eleje nem nagy élvezet, de a vegetáló 
egész poénos lesz Egyszer erdemes 
végigjátszani. 

e JOHNNV. EndrofTy János. Nyíregyháza 


NEUROM ANCER (64. Amiga. PC) 


Az energiánk cak akkor esik vissza 840-re. 

Testrész 

Pénz 

Csökkenés 

Testrész 

Pénz Csökkenés 

ha minden 

testrészünket aladuk íme ogy 

KIDNEYS(2) 

1050 

—75 

INTESTINE LARGE 

50 

— 10 

lista a darabonkénti onergiacsókkonésról 

GALL BLADDER 

1050 

—75 

INTESTINE SMALL 

50 

—10 




PANCREAS 

500 

—75 

SPLEEN 

45 

—10 

Testrész 

Pénz 

Csökkenés 

LEGS (2) 

300 

—50 

BONÉ NARROW 

45 

-10 

HEART 

6000 

200 

ARMS (2) 

300 

—50 

SPINAL PLUID 

30 

—10 

EYES (2) 

5000 

—180 

TONGUE 

150 

—25 

APPENDIX 

3 

— 10 

LUNGS (2) 

3000 

—150 

LARYNX 

150 

—25 

A legjobban az EYES fizet. 150 csökkenést 

STOMACH 

1500 

—100 

NŐSE 

150 

—25 

meg kibírunk iLamors nőt dead!) 


LIVER 

1250 

-75 

EARS 

100 

—25 

* JOHNNY, Endreffy János, Nyíregyház* 


DRAGON W ARS (64. Amiga. PC) 


1. A PHOEBAN DUNGEON-ban található 
egy varaz stegez \MAGIC QUIVER). ami¬ 
ből nem fogy ki a nyílvessző. Amúgy 63 
van bonná, de mit érünk vele. ha egy¬ 
szerre csak ogy nyílvesszőt lövünk ki 
Van azonban egy GATUN flOW nevű 
szerszám KJNGSHOME-ban. aminek van 
két további funkciója a normális tamadas 
mellett (QUICk FIGHT eseten nem kapjuk 
meg). BURST és FULL AUTÓ Tálán nem 
kell magyarázni... 

2 A MAQIC LAMP (PHOEBAN OUNGEON) 
foleslogesso toszi a világító varázslato¬ 


kat, mert örökké világit (kivéve a .sotéti 
tő' helyeket a la BARD'S TAL£) 

3. A CHARGER varázslat ugyebár ogy plusz 
töltetet ad valamilyen tölthető tárgyunk 
nak (a szem nem mindig jelez tóbblotet 
hanem sokszor mennyiséget) Ha meglá¬ 
togattuk az alvilági benzinkutat, annyi 
töltetet nyomunk minden tárgyunkba 
amennyi csak Jólesik (illetve ma* 49 
ot) Javasolt dolgok nyomatáéra DRUIDS 
MACE (LANSK). WAND (MYSTIC WOOD). 
BLACK HELM (több is van). SPEED 
WAND (MAGAN UNDERWORLD). BLOW 


HORN (elfelopottom) BATTLE WAND 
(SNAKE PITI SWORD OF tREEDOM 

4 Fenyőág (elhasználása Ugyanott 
SNAKE PfT -ben van egy öreg muksó 
valahol délen Hu a kozebo nyomjuk 
(USE BRANCH). BEAST CALL varázslatot 
tanít be nekünk (nem sok haszna van) 

5 A jatok elején jó ponzszorzesi módszer 
ha gyártunk egy csomo GOVERNOR'S 
PASS-X. es eladjuk az alsóvárosban 

e JOHNNY. Endreffy János. Nyíregyház* 
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DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64. Amiga, PC) 


Birkáé László bonyhádi olvasónk az alózó 
számban már bemutatkozott Ctmmpiana ot 
Krynn térkép-szoletoivel Ezúttal a Deafh 
Knlght* ot Krynn c programot választotta 
ki. és Janón keresztül hozzánkvágta az itt 
látható műalkotásokat A számokból is ki¬ 
derül hogy csak a legfontosabb helyszínek 
képei kerülnek közlésre, no nem azért. 


mert mi ilyen válogatósak vagyunk, nemes 
egyszerűséggel erre az a magyarázat, hogy 
ó csak ezeket küldte el nekünk, a többit 
meg valahogy most nem volt kedvünk 
megrajzolgatni. az e havi 2 csőtől) már 
úgyis elkopott a Magié Candle 
labirintusainak megrajzolása közben 















A CoV 12-ben mar agy terkepszelet erejéig 
foglakoztunk azzal a játék kai. Most a PPS 
Cre*» (Simon Péter. Simon Imre. Tarbaj 
Péter) mesterhármas mesterhármasa kö¬ 
vetkezik, a játék 3 szintiéről. 

Jelmagyar azat. 

E - ellenség 

K - kulcs (pl dragonkey stb ) 

^ - a/tó 


p kapcsoló a talon, ami kinyit egy titkos 
átjárót 

{ titkos ajtó (tol. ami eltűnik) 

I long bow (ij) 

A - olt orrow (élt nyilak) 

P varázsital (pl serpent síimé stb) 

B - battle a*e (csatabárd) 

fi - a folyosóra visszamenve visszafordítja a 
csapatot 


- ralopve kinyrtia a szomkózt' ajtót 

- forgó elagazas ralepve a csapat eltör 
dúl egy véletlen irányba 

LE loiarot 
FEL feljárót 
START start 
0 - doggor (tör) 

C - coinage (aranypénz) 

S staft (varazspalca) 

M plató mail (fömpánceí) 

F - lood (kaja) 
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Úgy látszik, hogy minden hónapban kisor- 
solásra kerül egy múzeumi belepő Az e 
havi nyortos Almáét Zsolt [ALSOFT] Bu¬ 
dapestről. aki C64-es cartndge POKE-jaival 
boldogítja a nagyérdeműt BUNGLING 
BAY 47465 176 (órókelot) CUTHBERT 
IN JUNGLE - 2659 5 (órókelet), 

DIMENSION X 8645.129 (órókelot) 

ENCOUNTER 30430.0 (órókelet) FIRE 
ANT • 17658,100 (órókelet), GHOST 

CHASER 2669.250 (órókélet) GOONIES 

3002,173 16005,173 (órókelet); 

HIQHNOON . 18033,255 (órókelet). 

HUNTER PATROL 7282.166 (nincs 
ellenség). LOCO 26944.77 (órókelet); 
MÁTRIX ■ 7629,238 7683,238 (órókelel); 
PÁC MÁN 3451.x (ólotok szamai, RING 
OF POWER - 43,207 44.24 (órókelet) 

SAVÉ NEW YORK - 7086 x (óletek szama). 
SPACE ACTION 5697.171 (órókelot); 
STEALTH 30298.x (eleiek száma); 
TROLLIE WALLIE 7711 173 (órókelet), 
WIZARO'S LAIR - 32818.165 (órókelot) 


Szalkay Karcsi botolunk Szeged city-ben, 
unalmas napiért szintén egy C64 es társa¬ 
sagában tölti Most megosztio velünk nemi 
tegelybe való tapasztalatát 
ARC OF YESOD Az orókeiethez 

RÉSÉT: POKE 33969.234; POKE 

33970.234 SYS 2053 

BATALYX Órókélet RÉSÉT POKE 

19567.234 POKE 19568,234 POKE 

19569 234: SYS 16384 

CARGO Órókólol RÉSÉT POKE 

3324.234 SYS 4096 

CHINA MINER Órókélet RÉSÉT POKE 
32776.0 SYS 33127 

DOUBLE DRAGON — Órókelet RÉSÉT 
POKE 3472.0 SYS 5532 
EXOLON — Órókélet RÉSÉT POKE 

7427.234 POKE 7428 234 POKE 

7429.234 SYS 2061 

FEUD — RÉSÉT POKE 16404 15 


SOLOMONS KEY Órókelel RÉSÉT 

POKE 2213 165: SYS 2063 
TERRA COGNITA Órókelel RÉSÉT 

POKE 26703.255: SYS 24576 
TOTÁL RECALL A kóvetkezó pélyaro 
való továbblépés megoldható a HIGH 
SCORE táblánál gépeljük be LIFE 
STILL GOES ON Nyomjuk meg az Fi 
ot. ma|d BALRA NYÍL' billentyűt, es is¬ 
mét FI Mar látszhatunk is! 

WIZ — Órókelet RÉSÉT POKE 9652.36 
SYS 2051 

ZORRO POKE 5423.127 (órókolet) 
POKE 6431,125 (ma* 125 élet) 


PTCP. Kecskemétről elküldte C64-re a 
GEMINI WING kódjait Akkor lassúk Levet 
2 . Mr Wimpy: Levői 3 - Closslcs. Levői 4 - 
Whizzkid. Leve! 5 - Gunshots; Level 6 
Doodguyz. Lovai 7 - D Glbson 


bán szokta eltöltőn! Ezuttol a C64-esekn«fc 
szeretne segítem ötleteivel 
INGRID'S BACK Bizonyáré sokaknak 
okozott mar bosszúságot C64-en egy 
kódszó nevű dolog, amit pl ez a jáiek is 
kérdez a kimentott állás betóltéso előtt 
Az INGRID’S BACK egyik verzióiéban 
van ugyan egy A NTITRACKICOSMQS al 
tál olkovelőtt tákolmány, de az nem való 
mi praktikus (kétszer kell beírni, hogy 
OISAi Másoljuk at a iátok olsö oldalai 
egy másik lemezre, a GAME 1-2-3 tile-ok 
k(vétőiével A lile ok módosításéin egy 
olyan monitort használtunk, ami nem a 
$3F40 es $0000 fcozótt holyozkodik el. 
es ki lehet vele kapcsolni a BASIC ROM 
Ot (ha $0001 -ro $36 ot írunk nem akad 
ki. és nem is Iga vissza $37-re) Töltsük 
be az átírandó file-1 $3F40-re (egyobkont 
ez az eredeti kezdőcímük is) Módosítsuk 
azt a bizonyos kot byte-ot. kapcsoljuk ki 
a BASIC ROM-ot |rak|unk $OOOt-ro $36 
ot) majd montsük ki a másolt lemozre 
($3F40-$D000-ig) Az átírandó byte-ok 
az első szám a tárcím a második 
aminek ott kell lennie a harmadik amire 
át kell írni 

INGRID'S BACKVGAME1 ($3F40 SDOOO) 
$CE1B $78 > $02 
$CFCB $CE -> $44 
GAME2 

$CE1 F $78 > $02 
$CFCF $80 > $F6 
GAME3 

$CE30: $78 > $02 
$CFE0 $9F > $15 

KNIGHT ORC A kodkerés az INGRID'S 
BACK nél leírtaknak megfelelően llkvi 
dőlhető Itt a másolt lemozre tórtenó 
mentés $3F4O-$CC0O-ig tart 
KNIGHT ORC -GAME1 <$3F40-$CC00) 
$C74F $79 > $02 
$C8B2 $6B -> $E2 
A GAME2-3-ban nincs kódszo 1 


(induláskor minden varázslal nálunk 

van) SYS 16384 

OOLDEN AXE RUN/STOP után nyom¬ 
juk meg a (pontosvessző) billentyűi, 
és mér tölthetjük is a kóvotkozó pályát 
GOTHIK Órókélet: RÉSÉT POKE 

7018.173 POKE 7165.173 SYS 49152 

HYBRID — Órókelet: RÉSÉT POKE 

13733.0 POKE 13793.0 POKE 13853,0 
POKE 13938.0: POKE 14003.0: POKE 
14068,0 SYS 4960 

JAILBREAK Órókélet RÉSÉT POKE 

52050.173 POKE 52097 173 SYS 
51200 

KLAX Az órókélothez RÉSÉT POKE 
8141.165 SYS 2079 

MAGNUM FORCE - Órókélet RÉSÉT 
POKE 18132.173: SYS 16384 
NEWZEALANO STORY A CoV 7-ben 
megtalálhatjuk az órókéletesitoshoz 
szükséges cartndgo POKE-ot A követke¬ 
ző pályára való eljutás énnél egysze¬ 
rűbb csak nyomjuk meg a SHIFT' és a 
BALRA NYÍL' billentyűt egyszorre 
QUO VADIS - Órókélet RÉSÉT POKE 
24709.234 POKE 24710.234 SYS 3488 
RETURN OF THE JEDI Órókélet 
RÉSÉT POKE 43266.255 POKE 
43267.255 SYS 12763 


Szóta Zoltán budapesti olvasónk a Jta 
csnittesek -at (DUCK TALES) nyüstolgetl 
C6* on Korszakalkotó lelfedezést lőtt Ami 
kar a repülővel utazunk, akkor a lóidon 
sírnunk piros, kocka a lakú hazak. Ha a kő 
zepúkón átrepülünk, akkor 50 S I kapunk 
Levezeteskeppen pedig a GFtAND PRIX 
CIRCUIT-tal szokott kavarni Itt is ré|ótt né¬ 
hány dologra A .trabant * gyorsaságú ko¬ 
csit válasszuk FERRARI nak. ugyanis a ka 
nyarstabilitási szempontjai a logkedvozót> 
bek Nem rossz dolog, hu a kanyarok előtt 
a sebességünk 1 50 kmlh lelett van Úgy áll 
tünk a pólyán a kocsival, hogy a sebesség 
kijelző jobb oldalánál animáljanak a terelő 
vonalak Amint megjelennek a sebességjel 
ző táblák a 100 és az 50 között húzzuk a \ 
joy t jobbra Ez csak a /óbbra kanyarodásnál 
örvényes, balra kanyarodásnál minden lük 
röződik A kanyar végén pedig gázHI Ha 
nótán sodródnánk kifelé, huzzuk a .kor 
mányi' a sodródással megegyező iránytűt' 


Ki no ismerné PIGMY maestro nevot kis 
hazánk nyugati végéből, Zalaegerszegből' 
Nos. 6 egy univerzális maestro, mórt nem 
csak a Plusin kápráztatja el a nagyérdeműt. 
| hanem C64-en is alkot, sőt ma már szabad¬ 
idejét leginkább ogy kis (1) PC társasaga 


Bodnár Janoa valamint Szoda Balaza 
Debrecenben nagy Zak McKracken mám 
ások Ók C64 en látszották a iátokkal es ta 
pasztalataikat szeretnek közzétenni a CoV 
hasábjain Ennek semmi akadálya 
a A telefontársaságnál, ha megnézzük a te 
lefont kiír ogy teiefonszámot. amit ha fel¬ 
hívunk (USE TELEPHONÉ), a csávó odo 
rohan a toiefonhoz és azt kérdezi „Te 
vagy az EmtP' Próbáltam mogkeresm. 
de nincs seholl 

e A szobában lehet néhány marhaságot 
csinálni pl a rodőnyt lehűzni, de ettől 
tök sótét lesz. a lámpát tol koll kapcsolni 
stb 

e A konyhában az ajtó melleti van egy 
kulcs, amivel a postaiadat lehet kinyitni 
e Ha a lakásunkban a szőnyeget felhajtjuk 
és a padlón lévő lejáratot kinyitjuk akkor 
a szerszámosládában lévő kötéllel lo- 
maszhatunk Ekkor az agytorditóbe ju¬ 
tunk Ha kinyitjuk a bal oldalt talált ajtót, 
akkor a telefontársaságnál |utunk ki Ha 
rajtunk van az alarc es a sapka akkor 
ügyet sem vetnek ránk Ha jobb oldalt a 
piros kajjcsolót átkapcsoljuk, akkor a 
mellette lévő a|tó ?-ban egy zöld lozor je¬ 
lenik meg 
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• Ha a bonbon kinyitottuk o szorszamosla- 
dat. miután megvoltuk, o boHosnok ol 
lehet adni 30 dolcsiért 

• Repüljünk Miami-be. és onnan a Bermu¬ 
da háromszögbe Amikor a motor leáll 
no ugorjunk ki. Nehány pillanat múlva 
felszippant bennünket egy űrhajó A pi¬ 
lóta kiszáll a repulóból es elkezdi nyom¬ 
kodni a talon lóvó gombokat Szálljunk ki 
mi is. és legyezzük meg a gombok 
nyomkodásának a sorrendjét Amikor a 
pilóta végzett, érdeklődik, hogy v.sszavi 
gyen-o bennünket Ne foglalkozzunk vo 
le, hanem nyomjuk meg az ajtó mellett 
levó gombot Egy idegen nyit ajtót, elfog, 
es olvozot minket a királyhoz Amíg ófel 
sege azon elmélkedik, hogy hogyan ve 
gezzen velünk, menjünk el a terem jobb 
oldalához m találunk egy lotto-gopot. 
vizsgáljuk meg es jogyezzúk mog a sza¬ 
mokat Most távozhatunk Ez tóbbtélo 
módon lehetséges 

e Kivárjuk ótel6ogo döntését Ezután be 
zárnák minket az ugyferditóbe. os vissza¬ 
kerülünk San Francisco-bu A CoV-ban 
ismertetett módszer szerint szedjük 
össze a cuccainkat is. 
e Eftoloportálunk a sárga kristállyal 
e Kimegyünk az ajtón, ugyanolyan sor- ! 
rondben megnyomjuk a falon lévó gom¬ 
bokot. mint ahogy azt a pilóta tette, ekkor ( 
kinyílik az űrhajó lo kepernyó bal sze¬ 
lén) Szopen kisétálunk, és lezuhanunk 
(nem art esetleg az ejtőernyő használa¬ 
ta) Innen úgy megy tovább, mintha a 
gépből ugrottunk volna ki 
e Ezek után mindenkeppen ei kell Jutnunk 
San Francisco-ba, ezért ha kevos o pén¬ 
zünk, legjobb a legolső módszerrel tá¬ 
vozni San Francisco-ban menjünk be a 
boltba vogyunk egy lottót, toltsuk ki (le j 
hetóleg azokat a számokat válasszuk. | 
amrl a lotto gépen olvastunk), menjünk ki 
a boltból. ma|d váriunk egy kicsit Mén- | 
lünk vissza, es a fiokó a boltban közli ve¬ 
lünk. hogy megütöttük a főnyereményt 
Ha ez mégsem így lenne, annak több 
oka Is lehet; 

e Nem azokat a szamokat választottuk, 
amit a gépon olvastunk, 
a Meg nem húzták ki a lotto nyerőszá¬ 
mait. 

e Ezután a fickó kifizeti a nyereményt ami 
jóval több tOO $-nal. es így valószínűleg 
a játékot is végig tudjuk játszani 


CoVboy pár újabb keletű C64 es POKE-ra 

bukkant, és nem tudja megállni, hogy ezt 

az örömöt ne ossza meg az olvasókkal. 

AOOAMS FAMILY — POKE 7265.173 
(örök élet); 

BLUES BROTHERS POKE 11350.189 

(órokelet). 

OJ PUFF POKE 41647.173 POKE 
41666.173 (megszabadulunk a veszé¬ 
lyektől) . 

PANG A C= billentyűvel szintet léphe¬ 
tünk. 'RUN/STOP' pal sérthototlenek le¬ 
szünk. 

PP. HAMMER — POKE 8618.173 (örök 
elot) POKE 8717.173 (végtolon .dó); 

THE SIMPSONS POKE 3270.173 

(orokelet) 

SPACE GUN POKE 2934.181 POKE 
3052. 181 POKE 15483,165 (végtolon 
credit); 


Hajós Zoltán miskolci olvasónk egy 
Amigával kötött házasságot. Minden időjét 
uj nejének szonteli. es hozzánk is vágott 
örömében egy csomó Amigás choat-ot 


Csak győzzük követni 

AFTER THE WAR Az orökelothez meg 
az első pályán meg kell nyomnunk egy 
szerre az ALT'. B és 1* billentyűket 
ATOMIX - Az örök időhöz HELP módban 
Írjuk be kódnak TIME 
BACK TO THE FUTURE 3. — Az örókelet 
kódok Levet 1 ROTTEN CHEAT. Levői 

2 LOUSY CHEAT; Levet 3 • IOW 
DOWN CHEAT A kódokat a pályák olótt 
akkor kell megadnunk, amikor a sztory 
bemutatásét végzi a program 

BIO CHALLENQE — ESC után G -vei a 
pálya végére kerülünk. 

CLOWN'O MÁN LA - Játék alatt nyom|uk 
meg a HELP et, extra ugrást és lövést 
kapunk 

CYBERNOIO II. — Az órókéiethez a cím- 
képernyőn be kell gépelnünk 
NECRONOMICON 

DIZZY III. — FANTASY WORLD — Ha a 
krokodil szájara rákötjük a kötelet, elke¬ 
rülhetjük a további bonyodalmakat 
DIZZY'S TREASURE ISLANO - Indulás 
kor gépeljük be; ICANFLY, es ha a joy-t 
felfele nyomjuk, repülni fogunk 
DOMINATOR — Az órókéiethez a HIGH 
SCORE tablóba írjuk bo SHAFT 
DRAGON'S LAIR Az órókéiethez meg 
kell nyomnunk egyszerre az ESC . 'R', 
T. N es ’T billentyűket Ja, ezt a credit 
sequence után tehetjük meg 
DYNAMITE DUX Ha a cimképernyóm a 
szó szoros értelmében beírjuk CHEAT, 
akkor már csak az 'F1-F6' billentyűkkel 
kell játszadoznunk a palyav Oltások hoz 
FORGOTTÉN WORLDS N-nel a követ 
kozó pályeru korúlhetúnk. ha a cimkép 
ernyőn beírjuk ARC, majd lenyomtuk a 
HELP billentyűt. 

GEMINI WING — Az egyos szintkódok a 
következők Levői 2 - MRWIMPEY. Lovel 

3 - CLASSICS. Levet 4 WHlZZKID; 

Levői 5 - GUNSHOTS. Level 6 - 

DOODGUYZ. Level 7 - D GIBSON 

HAMMERFIST Az F7 tel pályái valtha 
tünk. ha a HIGH SCORE tablaban beír¬ 
juk TEACH OF TNAW 
HAWKEYE Ha megnyomjuk a DELETE' 
billentyűt, es moghalunk már lepünk is 
a következő szintro 

KARATE KID 2 — A pályaváltás a P bil 
lentyűvel érhető el 

KLAX — Ha már unjuk a játékot, gyorsan 
olugorhatunk az utolsó szintre, ha meg¬ 
nyomjuk egyszerre a SPACE és ‘4‘ bil¬ 
lentyűket 

MIDNIGHT RESISTANCE Az órókéiet¬ 
hez PAUSE a cimkepernyón. majd írjuk 
be ITSEASYWHENYOUKNOWHOW 
OPERATION THUNDERBOLT Ha azt 
akarjuk, hogy állandóan legyen célzólé- 
zárunk, akkor az 1 játékosnak a HIGH 
SCORE táblába be kell írni WIGAN 
NINJA. a 2 játékosnak j>edig EDOM 
TAECH 

PIPELINE A ködök a kővetkezők; FOLD. 
EYES. EGGS. TEAR, PEAS, DUCT. 
PODS 

ROBOCOP Az órókéiethez PAUSE után 
gepofjuk be BEST KEPT SECRET 
VÍRUS A numerikus billentyűzeten tala> 
ható ENTER' nyomvatartása mellett elő¬ 
ször nyomjuk meg a P'-t. majd az 'O'-t 
Ezt követőén ’L' több eletet ad 


Kovacslk Tibinek Budajjesten van egy 
C64-o, es az a mániája, hogy hoxaban kül¬ 
dözget. nekünk a POKE-jart. Ez persze 
nőm baj, csak legyen hozzá egy |ó kis cart- 
ndge 


ATHENA 3869.A0 (Örök energiai 
BOMBJACK III 3EDA.CI0 (sérthetetlen 

s«g) 

CAPTAIN KELLY 279E.EA 279F.EA 

(végtelen muníció) 289A.EA 289B.EA 
289C.EA (Végtelen onerg.ot 0C00.EA 
0C01.EA (végtolon oxigén) 

LIVINGSTONE L 4886 EA 4887.EA 
4888,EA (órokelet) 

NORTHSTAR 47E0.00 (sort hotel len sági 
RASTAN C796.00 (sérthototlensegl 
RICOCHET 3800,00 (órókoletl 
SKULL & CROSSBONES 2DBA.AD 
(öröké let) 

SPHERICAL 8BFF AD (órokelet) 

WACKY RACE 18 FB.AD (órokelet) 


Lerner Mario budapesti olvasónk egy 
Amiga larsasagat elvozi Ezúttal két prog¬ 
ramhoz küldött ötleteket 
BOMBUZAL Néhány patyakód ROSS 
TREE. RATT. LISA SÍNK DAVE. BlKE 
IRON. BÍRD. LEAD TAPE. WEED. VASÉ 
RING PILL. GIRL. SPOT GOLD PALM 
OPAL, LOCK, SONG SAFE. FIRE 
DYTER 07 — Ha a játék Ionosékor bogé 
peljuk GIBB utána a W segítségével 
fegyvert kapunk. S -sel jsed.g pajzsot 
kaphatunk 

OGYI A SKULL írom Intertrlgo Software 

House (Ó be szop nev'i C64 re elküldte a 

VENDETTA Cheat jót 

Ha jatok közben megnyomjuk ogyidojűlog 
o T". 'X'. V B es az M billentyűket, ak 
kor a kóvetkozó pályára lepünk 

Hámori Dávld/LIGHT of GODS Nagykan. 
zsáról irt levelet. és az ügyben 
tájékozódott, nőm haragszunk-o, ha elkuloi 
C«4-ro a 2 INTERCHANGÉ kódjait Nem' A 
ködök MOON. DISK, DUCK. GRIM TANK 
GOLO. COLD. BANG, MUFC 


Shadowtt. Partlzans regi contact az Elsá 
sogoly tornában Most a LORDS OF 
MIDNIGHT-hoz ojanl egy jó kis taktikát 
(C64-en) Morfon toborozza be Shnduwn t 
majd húzzon Xa|orklth-ba Valaki toboroz 
zo be Blood- ot. Shimonl-t as a többieket 
majd menjen mindönki Xajorkllh bo 
Crututt .. Thrull. Diognm es Atrionl menjon 
északra Luxor monjen dél föle. vegyen fel 
keep-ekból emboreket Kb 500-500 lesz a 
végén Toborozza be Gurd-oX és mentenek 
Xajorktth bo Csatázzanak egy kicsit 
Xajorkfth-ban Callutn-o k menjenok észak 
ra. szóval toborozza be Utnrg-o t. /ff.ronn-t 
(a CoV-ban Lord of tthrll-kenl szerepel) 
Dreams-t. majd 3 ember men|en Lorgnm 
ért, végül a bölccsel együtt Oreums-bo o fa¬ 
luba Oreams mon|on LottUonl-orx maid 
vele együtt G/oom-be 2-3 csata után Luxor 
Mortxin és meg 3 lord lepton le eszak-nyu 
gatra majd észak fele persze tele sereg 
gél. A Xa/orfuffr-ban maradtak adtak at az 
embereik egy roszét Morkm-ok |>ersze 
mind egy hotysz.non állnak meg Luxor 
oknak egyébként a Dreams i faluba koll 
menni) A Xajorkrth t.an maradtak menje¬ 
nek északra ma|d Plalns of Maraktth nal 
nyugatra Amikor Luxorok Dreams be ér 
tok. mindönki pihenjen 1-3 napig, majd 
hűzzanak a CoV leírás szerint Tower at 
Ooom-ba es lovasitsak mog az Ico Crown : 
Ezután Módiin Ice Crown. Lorgnm egy 
helyszínen álljanak, es 0 Egy mondotok 
himnusz. The End Ja ha valakit toboi 
zunk. vegyük tel az embereket a helyszín¬ 
ről Nem art minden 7-8 lépésnél egy 
SAVE-et alkalmazni (gy k S") 
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Mindenféle 

Avagy u|abb Data a Plua/4-es csodákról. 

A z összeállítás alkotod lesd s lista 
vegén. 

a 30 CONSTRUCTION KIT (CSORYJ 
Izgalmas felhasználói program Ez egy 3 | 
dimenziós játékszerkosztó. domoiatokkal | 
Tehát készülhetnek az ú| Drtllor, Darh | 
Sídé, Totál Echpse 12 és ilyon stílusú 
jatehok. lokásszerte hirosek lesznek az 
biztos. 

sADVENTURE BUILDING SYSTEM 

(RACHY] — Ez egy szöveges kalandja 
tékkeszitó 

e AMÓBA [TCFSJ — Nos a Plusln volt már 
vagy 5 Amóba, de mindegyiket csak kel 
ember falazhatta Most itt az ü| Amöbo, 
amelybon mar a gép ellen is lőhet |at 
azani Ez Is csak t tile-oa 
a BARBARIAN (Mucsi from Multbusters) 

— Nagyon cool orcádé konverzió Idő- 
kózben megjelent az SF verziója is, 
melyben mér egymás ellen Is lehet ját¬ 
szani. Sajnos a Mucsi féle verzió a 8 
barbár lovereso után kifogy' 
a BATTLE COMMAND (CSORYJ — Ha 
minden igaz lassan elkészül ez az átirat 
is Hurrrááá! 3D freoscape stílusú 1 lo 
mezoldalas tankszimulátor Leírás a CoV 
Évkönyv '92-ben 

a THE BREW (BIG BEAR A TGMS] - El¬ 
készült ez a C64 es átirat is. Igen jo ad 
vanture. szép kopekkol 
e THE CLOUD KINQOOM (TCFSJ Han 
gulatoa 2 oldalas mászkálos játék, szó 
pen kivitelezett grafikával Egy lasztival 
kell végigszenvednünk a különböző aka¬ 
dályokon, nem könnyű föladat úgyoson 
kell kezelni a joy-t, sok talreszhez nem 
érhetünk hozzá, van pár foneketlen ve 
rém és mindenféle kocka alakú bizgon- 
tyúk szívjak le az energiánkat Szóval 
ki***ott jó jatok, ordomos beszorozni! 
e OEATH SECTOR [GENIUSJ Figyo- 
lom! Oooth Sodor nevon lemozos demo 
készül, melyet GENIUS fabrikál Pécsről 
Ugyancsak 6 készítette az OLD TIMES 
(142 blokk), es a RUELP (78 blokk) cimú 
programokat 

e DEFENOER OF THE CROWN 9 0 
Megjelent a legújabb verzió, kazettára is! 
e DE JA VU +4 (CSORY) — Azt hiszem le 
hot órjóngem! Ugyanis megérkezett' 
Mindenki borzolhatja az idegoít es ké¬ 
szülhet a mozzonolos. mondjuk azt 
hogy kriminális helyzetekre Leiras a CoV 
#9 -ben 1 Aki meg nem hallott volna róla 
oz egy király ADVENTURE/arcade Egy 
magányos (magén) nyomozó szeropet 
játsszuk, aki. mint az ilyen balek figurák, 
igazságot szolgáltai, az árvák vodelme- 
zőjo. a kukasok kodvonce, meg egyeb 
ilyesmik. Egyszóval hasonlít a 
BORROWED TIMES-ra Lomezes 
e DEMO MUSIC CREATOR (METHA 
BOLIX Inc 1 — Ezzel cool zenéket lehet 
készíteni ($1000-51003) Egy pöttyét 
jobb a FUTURE COMPOSER n«\ Nem 
hasznai nulláslapos címeket 
# DIZZY 3. FANTASY WORLD [TGMSJ 
Hmmm Múltkor erdeklódovo figyettom a 
CREW egyik |eles tagjai, hogy mi a fész¬ 
kes froncárt szenved a viszonylag regi 
64-es játékkal, a DIZ2Y 3 részévét Kissé 
meglepődtem, amikor eszrovettem, hogy 
a monitorhoz es a |oy-hoz ogy PLUS/4os 
csatlakozik' OOOPS' A zene hangulatos, 
s grafika szop tehát elkezdődik ezen a 
gépen is a felig tojás/mader kreatúrának 



az Imádata Mondjuk nem értem, miért 
nem a togelső rész lőtt atirva. de sebaj A 
lényég a szokásos, a játék úgy játszható 
végig, ha megtelelő tárgyakat a megfele¬ 
lő hefyszinekon használjuk, hogy a 30 
érmét ósszegyújtsúk Kissé kitolás vi¬ 
szont. hogy a régebbiekhez képest, most 
egyszerre csak két tárgy lehot nálunk 
Leírás a SpV #24 számában, es remé¬ 
lem mindenki számára ismert, hogy ez t 
file-os játék. így természetesen kazettára 
is ven! 

e DRAGONWARS (CSOHYJ — Ez a 
SÁRO S TALE 4 akarna lonnl Gratulálok 
hozza, jó kis lemezes RPG. rehet tenni a 
baltákat es készítőm az A4-es rajztómbó- 
ket. j>erszo megteszi a CoV #10 szórna 
is' A csapatot jókora utazás után kivágjak 
egy hajóról, elcsenve vogyonaikar az is- 
tőnek birodalmába kerültünk. itt 
NAMTAR uralkodik (-ratman, vagyis pat- 
kányembor). őt kéne megfosztani zsor 
nokt életcéljaitól (gy k megölni egy kicsi¬ 
ket)! A képek nagyobbak iottok. a grafika 
finomult de lassabb az animáció Min 
donki berheljen az elején, azután gye 
tünk! 

e DROL (CEEKAY) Mar vagy 1 éve át 
rakták ezt az 1 lemezoldalas mészkalós 
game-t Hasonlít az ATlAARVS-hoz, de 
annál királyebb, mórt tele van sprito-tal! 
Leírás van róla a '92 es CoV Évkönyv¬ 
ben 

e FLI-EDITOR (TLC of Coronorsl Eb 
ben egész képernyős grafikát lehet ké¬ 
szítem Egy karakteren belül bármilyen 
szín lehet, vagyis nem csak 4 szín! 

e FLIPPER EDITOR (TCFSJ - Ez egy na¬ 
gyon cool flipper-szerkeszlő program 
Szuper! 

e HI-RES ART STÚDIÓ Sajnos ez meg 
készúlgot á la CSOFtY' 

e KRYPTONITE (TDD OF TIT] Ez nem 
mai játék, TDD már rég oz MX csapattag¬ 
ja. de megér annyit, hogy megemlítsük 
Cool 1 lemezoldalas lövöldözős játék 
ARMAL YTE sprne-okkall 

e LLOYD [RACHY) — Ez egy logika, játék 
a RACHY of MX-tól Szódával elmegy* 

e LOGOPAINT Lemezes felhasználói 
progi. TCFS készítette Nagy átlagban 
masolasvédelemmol von ellátva és csak 
f 541 -ősre Azóta talán mar változott a 
helyzet Mindenesetre megvan hozzá 
minden eszköz, hogy egy isteni LOGO t 
kászltgessúnk némi fáradtsággal, de 
szinte minden a *" alá von helyezve, 
csak rajzolni kell! 


e LOGY (DOKYJ — Igen cool csúcs zono 
digitalizált megahepek. tuti logikai iátok 
2 lemozoldal, do lehet hogy csak t' 
e NIBBLY'92 (Plussycats) Ez egy ara 
nyos „kukacos" game Szép grafika, tuti 
zene. 1 lile 

e NIGHT MISSION [Muffbustern] Újabb 
keletű konverzió, ogy szuper flipper ja 
ték 

e OVERLOAO 1/2 [PROKYJ Két részes 
logikai játék Cool. de azért nem annyira' 
a THE POWER (TCFSJ Szép grafika es 
kiemelkedő zeno Sok szintié van. a 
PIPEMANIA hoz és THE CLOUD AING 
DÓM -hoz hasonlóan itt is kódokkal lőhet 
átváltom, es hogy el ne feiejtesom, oz IS 
lomezes pontosabban t oldalas intek' 
e PUZZNIC 3. [TCFSJ Az t eve EVS 
gondozásában megjelonl PUZZNIC után 
Itt a PUZZNIC 3 Cool es ez is csak t tilo' 
e RASTERRUNNER * (TCFSJ Ez a 
TRÓN c film alapján készült game A 
filmben két úrmotor versenyezett egy 
mossál csikót húztak maguk után (nem 
a vozotő volt | aki beleszáguldott a ma 
sík vonalába, az meg szépen felrobbant 
Na. ez a játék lényégé csak kissé tumn 
golvo van a regihoz képest Magyarul ér¬ 
demes beszerezni Es kitől’’ 1 
a ROCKMANIA (TCFSJ — Ez hagymonyos 
ROCKMAN csak rtl két játékos is jatsz 
hot, es csúcs a színvonal 
e SPEEDBALL (TCFSJ Kissé nehéz jel 
lemozni Ez egy sportjáték ardace ele 
makkal, o jövő evezted brutális jateka 
hasonlít a rugby-hez. csak kissé tumn 
goltabb szorolesben A cél a totálisan es 
brutálisán bóvlit laszti COOL' 
a STUNT CÁR RACER (WRECKJ Por 
dolog a stutfhoz: A kép felső részen ogy 
tengely hefyezkodik el. vagyis amikor a 
kanyarban fordulunk, a kocsi süllyed és 
így leer o tongely ami miatt a esik no 
vakszik Például, ha egy ugrató előtt |ól 
odanyomunk a gáznak, akkor a kocsi 
ugrat ogyet. és ha túl magasról esünk 
majd vissza, akkor a tengolyon egy lyuk 
lesz Ha a esik vegiger eltörik a tengely 
es a két kerek láthatóan tolemolkodik a 
tengely pedig szikrakat vet a súrlódástól 
e SUPREMACY [Mr SIZ) Az ogy.k lég 
jobb C64 es atirot leírás a CoV Évkönyv 
'91 -ben Jövőben |atszódo stratégiai ja 
ték, bolygókat kell elfoglalnunk, harcol¬ 
nunk a választható négyfajta rivális ollon, 
telepíteni ás fenntartani a rendet' A grafi¬ 
ka nagyon szép. minden KEWL' es ilyes¬ 
mik Aki szereti a stratégiait szerezze 
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bel 

• THRILLER [TOP Systems] Ez ogy 

szöveges keland. ami tolo von OBY első 
rangú ótlototvol 

• TONIDO fTG> H l Ugyanolyan mm! a 
PIPEMANIA. caok sokkol |obbi 

• TRÓN [Muttbustors] Ez már a hárma 
dlk az alsói BATYA o másodikat MUCSI 
irta Logikai iátok. k«t vonallal kall monm 
ogy téglalap alakú pályán, ugg. hogy a 
vonalak na menjenek egymásnak 

e TURN IT (CSORY] — E z egy nagyon jö 
kis logikai |étek 1 lile-os 1 

Egyéb hitek: 

a Nem gyen a TERRORISTS több progra 
moll Torion ottert PC 286-osra. a lobbiok 
pedig Amigán műkődnek tovább' 

a Bedobta a törölközőt a WLSI Utolsó kő 
zés munkaiuk az East Callmg lő/est 2 
volt. molynak intróját GENIUS készltotte 

a Muttbustors-ék is áttörtek Amigára Elsó 
programjuk egy JD Amőba lőtt. de azóta 
is szorgosan dolgoznak egy újabb, .elei 
hűbb" vorzionl 

a Jehny o» Jahny Crawií.8-~, Budapest 
a LACO ot WLS. Dunakeszi 
a Proky ol Sex’n'Spirtt, Budapest 
a Unreal ol Mcthabolix Inc., Debrecen 
a Winchester hóm 8HMS, Kisfokai 


További mindenfélék 

a HEROIC Az EDC nevű Plusia csapat 
ogy tagja mogjolontotto ezt az 1 lemezol- 
daias gamo-l. A |atok lenyego olog le 
nyogtelon. balra scrollozodik a képernyő 
és közben lőni, meg tel/le lavírozni koll 
ogy akármivel A szintkodok a követke¬ 
zők 2 - APHYFFDNOOHT. 3 - 

GBLJUSLFHZZA. 4 - DGTWZXFIPMLB. S 
- NLGYZWOGJBAE. 6 PBOSRIIHGFCX 
7 - YYBFLPNMJAAH, 8 

LQQQIDCNRSWG, 9 - FUVUKIBOZZTS 

e KRAKOUT PROF fTCFSJ Ha eítolé 
lünk egy .ajándékot' rejtő kockát, es 
közben nyomvatartjuk a CONTROL -t. 
órókoietúnk lösz. 

a A múltkori CoV-ok egyikeben láttam, 
hogy egy tag valami prg-k névkezdő ci- 
moit irta le diliseknek En is Írnék valami 
ilyesmit. Leirom. hogyan törhetünk fel 2 
codert. Az első RACHY/TIT műve. akkor 
íródott, amikor még 1991 vott Ezzel a 
védőiemmel találkozhat az ember a TCL 
& COBY MEGA C. illetve a RASTAN 
LEGEND nevű demókon is A képernyő 
alsó IS sorába hozzunk létre képernyő 
ablakot, majd monrtorba huzzunk át 
Ekkor T 1028 1080 0333, majd > 033F 
FO és > 0368 OO. Ezok után indítsuk be 
ogy kicsit a dekódolt G 333 Ha lefutott 
az általunk módosított rész, akkor- > 
0C22 80 3E FF 00 és G 105A Innen már 
csak tömörítők vannak a programon 
A másik codor őzzel szómban egy 
RACHY codor és keletkezesének pilláim 
taban keletkezett líyet lelhetünk a PIPE 
MANlA-ban. vagy a TERROR NEWS 
#17 ben, csakhogy oz utóbbin meg lóg 
alább ogy Jahny codor is van Itt az alsó 
és felső 4 sor kivételével hozzunk létro 
képernyő ablakokat, majd ügyködjünk 
fantasztikus monitor programunkkal, me 
lyet csodagopúnkbe építettek T 1030 
1080 0333, -»035E 00. G 338. > 0C16 
80 3E FF 00. > 03SE 20. > 03A0 A9 34 
48 28 4C 5E 03. G 3A0 Ezok után a ma 
hináciok után jöjjön a kővetkező rutin: 


A 03A0 SEI 

STA $FF3F 
LDY #$00 
LDA S1100.Y 
STA S1000.Y 
ÍNY 

BNE $03A6 
INC $03A8 
INC $03AB 
LDA S03AB 
CMF xx 

(xx ide azt írjuk, ami a 
coderben orodetileg volt. 
pl TN #17 #$FC 
PIPEMANIA #$2E) 

BNE $ 03A6 
STA SFF3E 
BRK 

Az azok után következő lomorrtők kezdő¬ 
címet a coder ben $0020 kórul megtalál 
ható JSR utasításból olvashatjuk ki (pl | 
TN #17 $1028. PIPEMANIA $1010) 

Ennyi' 

e GERLICZE RAFAEL Nyíregyháza 

e EUROPEAN GAMES Ez egy magyar 
tákolmány, közepes szintű sportproggy 
A 'SPACE' megnyomása után beállíthat 
juk a játékosok számat (1-4). majd ot 
sportág közül választhatunk Távolugras 
A Joy-t jobbro'balro huzva. rázva gyorsul¬ 
hatunk. majd jobbra/lel átlós irányba ol 
fordítva ugorhatunk Az ideális szög a 35 
es 45 között van Úszás Ha egyedül ját¬ 
szunk akkor az alsó figurát irányítjuk 
Mint előbb, ügy gyorsulunk itt is. levegői 
a tűzgomb nyomásával vohotunk Súly¬ 
emelés Mint előbb, itt is úgy emelhetjük 
tel a súlyt Tűzgomb megnyomására pe¬ 
dig eldobhatjuk Kalaj>acsvetés Irányi 
tást lásd távolugrás Evezés: 600 méte¬ 
ren keresztül kell rongálnunk a joyt Ke 
zolése a többihez hasonló. 

e Gombás Bálint, Kaposmeró 

Néhány program Indítást címe: 

AIRWOLF — SYS 7633 

APOLLO MISSION G 3B2E 

APPLE TOUR — SYS 4136 

AFtTHUR NŐID — RUN 

ASTRO PLUMBER— SYS 4128 

AURIGA SYS 5222 

BERKS 3. — G 1088 vagy SYS 4234 

BIG MAC G 3131 

BLAGGER — G 241A 

BLAZE SYS 9728 

BMX RACERS — SYS 16128 

BRIDGEHEAD - SYS 8192 

COMMANDO SYS 9843 

CORMAN - SYS 4112 

CRAZY GOLF - SYS 12288 

CSODÁS SIMON — SYS 14547 

CLTTHBERT IN THE SPACE — SYS 4473 

DANGER ZONE - SYS 4112 

DARK TOWER - G 1E4B 

DEATH RACE — SYS 14364 

FLTTURE KNIGHT SYS 10815 

GHOST'N G — SYS 4334 + RUNi'STOP 

GHOSTTOWN SYS 15027 

GUNLAW — SYS 4120 

GUNSLINGER — SYS 8700 

INVADERS SYS 4110 

KUNG FU KID — G 2000 

LAWN TENNIS SYS 9952 

LOCOMOTION — SYS 4352 

MAJOR BLINK — SYS 4232 

MYRIAD — SYS 16284 

NINJA MASTER — SYS 15104 

OLYMPIC SKIER — SYS 16192 

PAPERBOY SYS 14592 

PUNCHY — SYS 4112, SYS 15298 


RED MOON — SYS 4128 
ROBIN THE RESCUE SYS 9984 
ROCK MÁN II — SYS 4112 
SHARKATTACK SYS 8192 
SKRAMBLE — SYS 1 4848 
SNOOKER - SYS '6384 
STAR COMMANDER SYS 4120 

SWORD OF DESTINY SYS 15896 
TIME SLIP SYS 4157 
Tl/TTI FRUTTI 1 SYS 8192 
TYXCOON TEX SYS 6144 
VEGAS JACKPOT SYS 8192 
WILD WESTERN - SYS 4112 
XARGON WARS SYS 7296 
XZAP SYS 4346 
YIE AR KUNG FU Ml SYS 10795 

e Scorpio alias Forgács Vlklor. Eger 

Magnotej beállítása 

Tegyünk be egy programkazetta! oa in 
dttauk el a magnót A magnoto|nél levő 
lyukba dugjunk egy kis csavarhuzot A 
melleken program Futtatása (SYS 300) 
után tekerjük a tojbealltlo csavart addig 
amíg tiszta hangot nőm hallunk, es mar 
kész is* 

A t23 SEI 

LDA $01 
ADC #$38 
STA $FF11 
CLI 

JMP $0123 

X [RETURNj 

e Scorplo alias Forgács Vlklor. Eger 
Tlpphalmaz: 

e ASTEROID GAME RUN mologatart 
LIST 910 itt E - elei 20-nal több nem 
célszerű C a 2. pályán mar összegyűl 
tóti * szám mru 29 P pont 1 pályán 
érdemes borhelm ma* 499 
e GREEN BÉRÉT A 1120 JMP $BOOA 
RUN, A 2C4C JMP $2C1D. rostán G 
1BOO Órökelet 

e MISSION MARS A 1C3C hex címen 
| NOP — serthotellonseg az első 2 pályán 
j # P.O.D. — >2790 DEC $00 — nem 
jönnek a hornyok 

• PUNCHY — A 17EE JMP $ BOOA 
nincs paradicsom es tojna 

e SPACE MISSION A 330 sorban H r 
H — 0 es C = C 0 
e SLIPPERY SÍD — 1250 Cl Cl - 0 
e 30 TIME TREK Elég jó .szimulátor" 
lehetett volna úgy 3 4 éve Most egy ki¬ 
csit ósdinak tűnik különösen hogy min¬ 
dig krtagy’ Stan SYS 4352 Irányítás 
PORT 2. es 
‘B batlle computer 
V — szektor térkép 
M térkép 
N' — úrugras 

a WACKY PAINTER 65 RT RT 0 
a CPOB, Debrecen 

Pár POKICE: 

• GALAXIANS POKE 9635.165 (örök 
álét) 

• GULWING FALCON POKE 8870.173 
és POKE 11219,173 (orókelet) 

e KIKSTART - POKE 9078,165 (orokidó) 
POKE 10403,165 (órökelet) 
e KULCS POKE 6500.173 és POKE 
6648.173 (órökelet) 

a ROBIN HOOO POKE 8808.165 (oruk 
•lel) 

• TRAILBLA2ER — POKE 12169 1 73 ei 
POKE 12167.173 (örök ugrás) 

• Nohl Attila. Budapest 
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Pár POKICE 02 : 

• A-07 — POKE 25355.234 POKE 

25356 234 POKE 25357.234 (orókélef) 

• ARÉNA 3000 > 241E 20 70 DB > 

2546 20 70 DB > 2566 20 70 DB — Ifá- 
nyilai M/5 te/R jobb/6, bal'O 

• BONGO > 2CA3 20 70 DB irányi- 
tel. tal/3 le/W ,obb/4. bnl/A 

• FANTATORN POKE 4667.40 (orófc 

•teli 

• MONTY ON THE RUN POKE 
11731 255 (öiókolot) 

• JOKER Sotl. Maglód 

Kit trükk (razfcodáa): 

10 SCNCLR VOLB 
20 AJ i*CHR$(27) * *V* 

30 BJ «CHR$(27) • "W* 

40 CHAR.10.10/JOKER SOFT 
50 FORI= 1TO30 
60 ?A$4 Bt SOUND3.600.3 
70 NEXT 

• JOKER Són. Maglód 

Prg.-technika: 

1. FLO rutin 

A kepornyó olmozditosa fuggólogos 
irányban, akár GFX üzemmódban i». 
akar az ugosz kepe ínyé kitolnia Intele 
A 2200 LDA #$QO 
STA tFFOB 
LDA #$10 
STA SFF06 
LDX #S08 
CPX SFF1D 
BNE $2200 
NOP 

LDX #$01 
LDA 4-$E0 
LDY $FF1D 
CPY$FF10 
BEO $2219 
STASFF1F 
TYA 

AND #07 
ÓRA #10 
STA $FF06 


DEX 

BNE $2214 
JSR $DB11 
ASl $FF09 
JMP SFCC3 
A 2248 SEI 

LDX #$00 
LDY #$22 
STX $0314 
STY $0315 
CLI 

JMP $FF52 

Az ela|en egy nagyon lontos dolog a 
rasztormegszakilAi pozioorvalaso a kép¬ 
ernyő toto|ora. majd a Inggé logoi finom 
Scroll-I |FF06-bon| inicializáltuk 1 Ez azért 
kell. hogy ne berheljo széf a kepei, es no 
lomogjon az ogeez Ja. nem art. ha mm 
dig egy helyen (ólja el u képét, mórt kie¬ 
se zavaros lonne a kép, he találomra 
scrollozgatna! Ezután kivárunk egy ka- 
raklorhetyet (lontos. hogy pontosan ka¬ 
rakterhely ete|6ig várjon tehat 00 vagy 
08-igl) Innen fogjuk a képernyőt eltolni [ 
A tényleges eltoló rutin a NOP után kéz 
dódik es az eltolás melleket a NOP utáni 

LDX-ben szabályozzuk 1 Fontos, hogy ez 
no legyen 00, mert a gap akkor 255 
pmolnyit tog ortelmezni os noha ez otág 
az elszálláshoz 1 

2_ 40x4O-es valódi képernyő 

Ez nem cseles! A képernyő valóban 
40x40-es tesz. a felbontás pedig marad 
(8x8 pixel)! 

A 2200 LDY #$06 
LDX #$7E 
CPX $FFID 
BNE $2204 
STY $FF1D 
NOP 
NOP 
NOP 

LDY #$10 
LDX #$68 
CPX $FFlD 
BNE $2213 
STY $FF14 


NOP 

NOP 

NOP 

LDY #$F6 
LDA #$08 
LDX #$E£ 

CPX $FFlD 
BNE $2224 
STY $FFtD 
STA $FF14 
LDA *$04 
STA $FFOB 
JSR $0Bt i 
ASL$FF09 
JMP $FCC3 

A működési elvről eleg egyen annyi 
hogy a képernyőn u keretet úgy boncuk 
le hogy kivárjuk azt a raazterpoziciol 
ahol valós (40x25| uzommodban a 
sereen alja van persze itt {40x40-neli ez 
nem C8 hanem 68 es itt az egesz 
sereen-t folranljuk majd oda lakjuk az 
uj képernyőt Ugyanis arra a >asz>e. amit 
mestetsegosen hoztunk letio mai uj 
képernyőt kell definiálni Ez hülyén 
hangzik, de mindjárt megeititek ha azt 
mondom, hogy egy u| FF14.momono koll 
oria o lezzre Néhány állítási tehetőség 
a plusz kepornyósoiok állítása a 2 
sorban (LDX #$7E) • 1 sor OE »2 

sor 16. *3 sor 1E ás így tovább Ehhoz 
kell állítani a 9 sói (LDY #$101 értékét *s 
♦ 1 sói CO. *2 sor B8 *3 sor BO 
nardase Először úgy ’og runnoini a 
kép. mint Michaei Jackson a romániai 
koncán utón. tehal a TV-t is ollitgotni koll 
valószínűleg’ Nokom PHILIPS 
monitorom van. az úgy 34 song állni 
szokott mint Katiban a gyerek A 2248-as 
rutin mindkét megszakítós indítására 
alkalmas A 40x40 es üzemmódban ha 
$FFl4-et #$i0-re pozícionáljuk akkor a 
CHAR memória $1400-$1 7E7 között lesz 
míg a szinmemono $100O-$l3E8 kozott 
Az első #$18 (GY k 24j byte nem ott 
van. ahol várnánk a szín $13E8-$13Ff 
ig. míg a chars $17E8 $1 7FF ig 1 

a Sí. GLS of Doha System. Budapest 


LASER SQUAD (tolvtatás a CoV 28 bál) 


MOONBASE ASSAULT 
Feladatunk in mar lényegesen izgalmasabb 
ás ósszetenobb. mint az olóbbi küldetés 
•setében, egy holdbázist kell vissza vagy 
•Hoglalnunk az ellenségtől NYOLC embe¬ 
rünket kell felszerelni 250 creds-ből 7 hap¬ 
si ellen, az egyik kedvencem' Gondolom 
SOKAT segít a térkép, végül Is o lényég raj¬ 
ta van, ezen csak egy keveset adnák meg 
hozzá. Az általam összeállítón crow össze¬ 
tételen nyugodtan tehet változtatni csak 
ügyeim kell arra. hogy legyen kenő, de in¬ 
kább három gránátos! A többieket a kézi 
tegyvoron kívül NEM erdemes talszeralnl 
gránáttal, mrvel mire elváltnak arra és kiélé¬ 
sek szóval |obb, ha CSAK tótogyvoroik 
vannak Embereinkkel mozogjunk a (térké¬ 
pén!) betonon pontok toló. csoportban A 
legalsó bejáratna! fent. a csapoajtobol nyíló 
lolyoió kanyarulatába (huh!) vágjunk egy 
kiélesiton gránátot, ezután húzzunk el — a 
hullat utana raboljuk ki A |obb felső cso¬ 
port kél tag|a indulton lefele a folyosón — a 
/•lóit ponthoz. Ili ellenséghez, ide is egy 
gránát kerüljön, a gránátossá! szed|uk fal a 
hulla logyverat Talán lobbal mondanom 
»«m kall használjuk ki a ledezékeket ás 


mindig logyen kb 20 maradék akcio-pon 1 
tunkl Ez a lesipuskazashoz kell majd i 
FONTOS, hogy halyenkenl gázpalackokat 
lathatunk Ez sokszor igen érdekes módón 
segíthet vetem magoson, hogy per fickó 
ilyen közelében foglalt helyet, s röhögtek 
az en egyke pokomon. ugyanis már csak 
ogy-kot sorozatra futotta neki. s mivel 
massza volt. el se találta ókot ... de egy el¬ 
tévedt sugár be tecsapod un az egyik ilyen 
palackba A halas fergeteges volt. a legerő¬ 
sebb gránát produkál Ilyeneket' Persze 
nem art vigyázni, ugyanis ekkor a terep kü¬ 
lönböző pontjain IS detonáció lepett lel. de 
senki se sarui meg az enyeim közül (az el 
lenséges kommandósok pedig szépen néz- j 
lek ki a falon) Ml mondjak meg, színvona¬ 
la s szerintem nagyon jól sikerült részé a 
játék nakl 

RESCUE FROM MINES 
Itt három emberünket kell kiszabadítanunk 
agy bányából átalakítón börtönből Az el- 
lensog mindegyiküket külön cellába he- 
lyozte. távol egymástól! Öt emberünket 250 
creds-ből szerelhetjúl lel, de mindenkép¬ 
pen kell magunkkal vinni 3 db 


EXPLOSIVE 1 vagyis robbanószert' Ez úgy 
használandó, mint a gránát, CSAK sokkal 
nagyobb detonációt okoz a cella poncelo 
zott ajtaja ele kell elhelyozni. azután tede 
zékbe vonulni, s maris szabad a társunk 
Természetesen rtt is vonnak ellenségeink 
szám szerint hat fegyveres elten A teladni 
nem olyan nohez. használjuk ki .. hosszú 
folyosókat, és vigyázzunk, mert köves a te 
dezék! Egyébként ekkor is győzünk ha tar 
sóinkat ugyan nem szabadítottuk ki de 
mindenki kinyírtunk Egy-kel fontosabb 
tippet megemlítenék meg kiinduláskor 
rögtön meniúnk jobbra egy emberünkkel, 
mögötte egy robbanószerről rendelkező 
társa menjen Na. a hármas totyoso 
legfelső csatornájába menjünk élesítsünk 
ki ogy gránátot a következő köibon meg is 
letemk kot muksó Szadisták orro a 
föladatra egy pánceloklót visznek Mit ne 
mondjak, NAGYON könnyű telodat, 

emberomkot bőség oson fölszerelhetjük 
hármon simán kophatnék negyos páncél 
a többiek pedik hármasét — osotlog 
fordítva Ne letepsuk ki a robbunoszoit bar 
en mire elértem volna a foglyukat addigra 
mái egy ellenseg se maradt, s vege 
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PARADISE VALLEY 

Ezzel o feladattal szenvecnom logolsóre a 
legtöbbet, s bo holt vallanom, még ma sem 
tudom hogy vegigjatszottam-e Ugyanis 
belenyúltam poénból a látókba s feltumn- 
goltam a karaktereket azutan nemsokára 
vége lett a tatoknak, csak az voft a gyanús, 
hogy nem o szokásos max 100 pontot kap¬ 
tam. hanem pór millióval lobbet — kosóbb 
látszottam vele normálisán l*. de meg min¬ 
dig van ogy-kot problémám Mindenesetre 
mire ezt elküldöm, taian már reg túl Is le¬ 
szek ra|tal Nos. egy óserdet völgyet 
elárasztottak idegen civilizációk Ezeknok a 
vezetőjük a SECTOID-ok. a labirintusukat 
az alsó részén lathat|uk ho iátok kézben 
behívjuk a SCANNER funkciót Ide nem le 
hol egyszerűen bejönni, en Is szenvedtem 
a bejárát keresésével míg mogtaiattam a 
Játék elejen bal oldalt koll elhelyezni harco¬ 
sainkat Tőlük jobbra fa es novénycsomók. 
bokrok vannak Két holyon ezek közrefog 
nak egy üres helyot. oz ugyanúgy noz ki. 
mint a tóid (QROUND) DE ERRE ramenvo 
az információs négyzettől. NEM ír ki SEM 
MIT az 'Ob/ecf'-nél a gép 1 Nos. özek az át- 
|arók, az útvesztő baloldali reszobe vezet¬ 
nek Bevallom, oltón sokat szonvedtom en¬ 
nek keresésével, először elmentem toljesen 
jobbra, átvágva a csapattal az őserdőn — 
itt bekaszerú lények tömkelegé fogadott, el 
bástyáztam a csapatot a folyó bal szélere. a 
békák a jobb és jobb alsó részről jónak — 
az alakulat a növényok mögül lőtt rá|uk. 
rendesen, de irtó sokan voltak, a végén 
már nem is volt növényzet semelyik 
oldalon sem. de szamuk nem togyon ki. 
ellenben nálam már sonklnok nem volt 
plusz tölténye, a második es osetonkent 
hormadik újratöltés után sem szóval 
kampec len lassan mindenkinek Átvágtam 
a folyón is. do nem bírtam a baloldali 
részen sokáig megmaradni, nagyon jól 
lőnek ezek a kis getymók' Egyébként a gép 
VENEMOUS SPLURGE nevon emlegeti a 
drágákat No szóval mind a hét es a 
hozzánk külön csatlakozó CORPORAL 
HARSÉN -1 is vigyük be a SECTCHD-o khoz 
(ezek amolyan egetszerű lenyak), de elóne 
valamelyik mozgékony figurával nézzünk 


be a kb bal felső sarokban levő ládához, 
on találunk egy YARI kék kulcsot, talán 
még jo lesz valami ro?l Visszatérnek még a 
fegyverek re is m van MS AUTÓ CANNON. 
ebből szerezzünk egyet-kettőt mert 
nagyon jó robbanótóltetes fegyver csak 
közeire ne használjuk ás kózolben NE 
AKADJON SEMMI a lövedék útjába, mórt a 
detonáció sajet embereinket öli mog' 
Egyébként ide is kellenek a gránátok mog 
ami |ó tegyver belefér a 250 creds-be, 
mindenesetre azt a néhány gránátost 
lassúk el PUMP SHOT GUN nal és 
kivetoleson tóltonnyel isi Egyébként nem 
árt vigyázni a vizekben való átgozolassal 
ugyanis ezekben egy két nyomott medve 
pofájü viziszörny van lerakóiban! No es?! 
Mit mondjak meg. a két SECTOID -ot sike¬ 
rült letapogatnom pár MK1-es lövéssel, de 
elég erős pajzsuk von es nagyon erős fogy 
vorúk, egyébként pedig nem lőnek otyan 
nagyon jól Csők ott volt a probléma, hogy 
utána NEM TUDTAM kijönni innét Próbál¬ 
koztam már mindennel, de a teleportok 
visszafelé nem működnek es a bent talál¬ 
ható bezárt páncélozott ajtót SEM tudtam 
kinyitni, ilyen von egyébként a folyó bal 
partjánál is, kőfal veszi körül mind a kettőt, 
nőm robbantja fel ezeket az AP75-ÓS grá¬ 
nát. pedig itt az a legerősebb, nem hasznai 
sommá a talán kok kulcs, próbáltam COR 
PORAL HANSEN lény kardját és titkos tervet 
III oszkózet NO EFFECT. meg egy soro¬ 
zat MS-AUTO CANNON robbanotóltotro 
sem* Szóval bentról nem tudok visszajutni, 
kint meg csak a tolyonál tudok ügyködni a 
békák ellen nőm sokáig E2 VAN! 

(Ez van. ml azért leközö(|úk a Koos Mik¬ 
ibe, belátón világosi olvasónk alatt kül¬ 
dött verziót la. azután mindenki fésül|e 
óaaze. ahogy tudjál — CoVboy) 

A patya elején a térfél bal oldalén helyez¬ 
hetjük el emberelőket Célszerű egy két 
AUTÓ CANNON-t és MK 1-est adni nekik 
A játéktér két részből áll egyik a völgy, a 
másik pedig az alatta levő úregrendszor. 
ahova titkos lejáratokon keresztül lehet le¬ 
jutni A lejáratok általában nyolcas bokor¬ 
csoportok (BUSH) középső üres négyzeté 
ben. vagy a sziklafalak bemélyedéseiben 


fómví'.fscijs 


találhatok Pár szó a völgy élővilágáról 
e SECTOID Üreger hagyományos fagy 
vorzottel az uregrendszerben található 
Nem termelődik újra (Most üreger, 
vagy üreg er? — CoVboy) 

• WATER DWELLER Aranyos vlzlako ver 
medve, ez a legszívósabb a csapatban 
Fegyvore nincs, de elég agresszív A 
parton álló omberkeket előszeretettől fo¬ 
gyasztja el reggelire, a vízben állókat pe^ 
dig szívósén rágcsálja He megöljük 
nőm jón helyette uj 

e VENEMOUS SPLURGE Kedves tószeg 
leginkább mosolygo békára hasonlá 
előszeretettől bújkal bokrokban nehez 
észrevenni, es elog szívós, főleg hátulról 
veszélyes Kedvenc szórakozása ombe 
rönk lekópdöseso a legjobb páncél som 
nyújt ellene hatékony védőimét Újrater¬ 
melődik 

A felszedhető tárgyak 

e BLUE KEY A legfelső ládabon található, 
ki lehet nyitni vele a felszínen tnlalhato 
két zárt ladat (a ládák tartalma 4 db AP- 
75-ós gránát, 4 db MK-1 3 db AUTÓ 
CANNON) 

e PURPLE KEY Az ogyik lonti ládában ta 
falható (a legaisobani. ezzel a bezárt al¬ 
tokat tudjuk kinyánl 

A Játék cel|a: A titkos tervet (SECURrTY 
DEVICE) kell átjuttatnunk a völgyön Nem 
koll mást tennünk, mint a titkos kutyut vivő 
emberünkkel kimenni a patye jobb oldalán 

CYBER HORDES 

Talán ez a legnohozobb kuldotos. do lég 
alább van megoldása (legalábbis szamom 
rá)! Itt kizárólag gepok ellen kell harcol¬ 
nunk es kivételesen mi leszünk a védők 
egy bázist kell megvédenünk a behatoló 
robotok ollen. NYOLC omberunkot 250 
penzegysegből aggathatjuk tőle Sojnos 
ebben a küldetésben a páncélnak csak dí¬ 
szítő és lassáó jellege van ugyanis minden 
robot — kivétel a PATROL DROIO egy 
bői átlövi, s meg mog som olvad, nekünk 
maris annyi Plusz poénként meg hozza 
tennem, hogy a gepok ritkán hibáznák fő¬ 
leg ilyen egyszerű célzási manővoreknol 
tehát fel képernyőnyi távolságból rezzenes- 
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talonul eltolálnak. oz eredményt nem is 
mondom Kodvencem a BATTLE DROID. 
•z 6 legerősebb, pontosan lö es kb 20 
ulntú páncélja van) A fegyvere külön 
szám, robbanótottotos, olyun MS AUTÓ- 
CANNON féle. csak sokkal pontosabb! 
Nsgyszorú. kezdjünk is neki. mozo- 
guyoknak a|énlom rögtön a 7 nehézségi 
szintet Tehát mindenkinek 0 páncél. MS 
AUTO-CANNON. AP75 GRENADE Kiegé¬ 
szítésként nehányuknak plusz töltény, má¬ 
soknak + AP75 és sok sok AP60 A társa¬ 
ság bizakodóan tekint a jóvóbe kezdődik a 
játék A robotok egy részé és főként hang 
súlyoznám hogy u BATTLE DROID a bal 
alsó sarokból indul Ez a droid ezután ot 
megy a jobbra nyíló folyosón, es o lenti he- 

DIGITAL BALL 


lyiséget tiszteli mog. elkezdi szétlőni a fő 
központi bizgentyűkot Magyarén pár em¬ 
berrel, sok gránáttal húzzunk oda. a többi¬ 
eket adjuk leslpuskásnak' Hmmm ezzel a 
föladat lényégé kimerült, SORRY! de ennyi 
tippet lőhet adni a többit és főként a robo¬ 
tok mozgási útvonalot lassan megszokjatok 
és menni fog! Lepésenkenti receptet sehol 
se adtam az megölné a Játék izgalmát' 

WOTCHER! Akkor győzünk, ha nogy robo¬ 
tot átadunk a roncstelepnek, sok robot nem 
mozog állandóan, de van 2 PATROL 2 
CYBER DROID ogy BLASTER és 
BATTLE DROID Néha különös dolog 
történik, ongem jséldául nem lőtt szét ogy 
tölom két lépésre levő szépség, a kis cuki 


BLASTER (vagy BATTLE^)' 

Ajánlom őzt a játékot mindenkinek annak 
is aki külónDen utalja a stratégiai és egy 
RPG, AD&D játéktól kirohan a klaviatúrán 
ét' Nálam mostanában PLUSié-on ez a 
BEST. a KING. meg ilyesmik Nem túl bo 
nyololt. de megvan benne a stratégia szép¬ 
sége és nem unalmas kifejezetten izgal 
más egy játék' 

E20n a geperi nyugodtan lohol az első hu 
rom helyezett között DISK-on kazettásuk 
koreben megérdemli a neki szerény első 
helyezési WOW’ 

e Jahny of Jahny Ciewi " Budapest 


Ez egy Digrtal ball leírás Ha meg nincs 
meg rakjátok be a plusl sarok ba(f). de ha 
mar meglenne dobjátok ki (Dehogy dob¬ 
juk. akkor állna a digttal bál) — CoVboy) 
A program egyiko a „talbonto* tabdajato 
koknak szupi grafikával Egyszerű prog¬ 
ram. de aki mégsem tud vele játszani an¬ 
nak Itt a leírás. 

Az Irányítás: 

Jobbra balra kurzorbillentyük 
labda oldobasa run/stop' vagy shitf 
asztal rugdosása spaco 
A feliratok: 

Lovai fokozat, 
score pontszam, 
ball labdáink száma. 


speed labdánk sebessoge 
tilt asztal rugdosáso (ha lül sok leél 
lünk eigo vége a játéknak), 
nme sarok kinyitásának időszamlalojn 
(lásd később) 

A patya: 

A potya két részből áll. feliratból és játék¬ 
térből (most az utóbbi kxrasa |on) A já¬ 
téktér legalján vagyunk egy lobdo-patn 
szomelyében A feladatunk: a labdát pat¬ 
togtatni amíg az a toglotömogot bontja A 
játéktér kot oldalán ket-ket lebdanyoló 
van. ami sokszor magtréfálja az embert 
A bal alsó sarokban egy .kapuval ’ lezárt 
terület van ami noha mognyilik egy idő¬ 
re. Ez a terület az úgynevezett sarok 


ROCKSTAR MANAGER 


Amikor a kapu megnyílik, egy számláló 
indul be o .fim”* felire) alatt, de ha az idő 
letelik a kapu u|ro tecsukodlk es elzurjo 
az utat A sarokban különböző tárgyak 
szoktak lenni melyekhez ha hozzáérünk 
valamit aktivizálnak Ezok a kovetkozók 
Tégla: a |atéktér es mikózénk agy szag¬ 
gatott téglafalat von segitsegkoppon 
bomba no va|on mire |0?, 
ifves. egy plusz labdat ad. 
kérdőjel ho zóki sziriü odaragad hoz 
zenk a labda, es mindig u|ra szervái 
hatunk, ha barna színű, akkor vissza 
rakja az addig lebontott tegiakol 
No. akkor lássátok neki! 

e Asterix. ailaa Makai Gábor. Tóalmás 


íme egy ismert manager program leírása 
Egy együttest kall monodzselm. amely tet¬ 
szés szonnt 1,2.3. vagy 4 tagú lőhet 
Mi a kot kezdő managort alakítjuk Először 
ki kell választani a menedzselni kívánt 
sztárt (sztárokat) A választásnál figyelembe 
kell venni a sztárok árát ás hírnevüket 
(proovy - megszokott, far out = megunt, 
outsight felejthető, brllliont briliáns. [ 
•mezing - szórakoztató, wild <• vad) 
Egyértelmű, hogy az utolsó háromból válo¬ 
gassunk 

Következő lépés a hangszerek kiválasz¬ 
tása Ezek lohotnok újak, hasznaitok, 
agyonhasználtak do előtte mindenki ked¬ 
venc együttese nevét adhatja a csapaténak 
E válogatás es tóltogetes után egy négy 
pontos menübe kerülünk 
t. Gyakorlás Ki kell választani, hogy hány 
napig gyakoroljon az együttes (max.5). 

2. Föllépés Ha elhatároztuk, hogy hatol 
más tudósunkkal masokat is eternitünk, 
ki kell választani, hogy hol lápunk szere¬ 
tett közönségünk ele 

- Pubs *= kocsma 1 (ma* 200 belépő) 

• Clubs - klubok (ma* 500) 

• Univorsrties egyetemek (ma* 1500) 

- Concert holls = koncert termek (max 

• 000 ) 

-Stodiuns stadionok (max 10000) 
Utána döntsük el. hogy hány napig ré¬ 
misztgessük az emberüket (2-7 nap) és 
hogy mennyiért áruljuk o jegyeket (a leg¬ 


jobb 10-est választani') 

3. HÍREK A .The Stun" újságból megtud¬ 
hatjuk a logtontosabb hirokot Pl a sztár 
megtámadott egy riportert, megette a ko¬ 
csiját. meghalt, megtámadták az idogo- 
nek. oz a menüpont teljesen fólóslogos. 
csak az idő telik el. 

4. Ajándékozás Sztárunknak udhotunk 
valamilyen csekélységét Szinten semmi 
oitolme Nőm jelont semmilyen változást. 

5. Rocord = felvétel Ho valamelyik hong- 
lemezvállalat forgalmazni akar|a o zenén¬ 
ket. 3-5-10-15-20 %-os reszosodési aján¬ 
latokat tesznek Ha a 20 %-osal is vissza 
utasítjuk akkor többször nem hrvnak' Ha 
elfogadjuk valamelyik ajánlatot, a mem> 
ben megjelenik a Record menüpont KI 
kall választani a stúdiót, ahol fel akarjuk 
venni remekművünket Az egymás utón 
felhangzó zörejekre vagy üj nevel odúnk, 
vagy elfogadjuk, amit a manager ad Ez¬ 
után több felvétett mar nem készíthetünk 
a record helyet! reloaso lesz a menüben 

6. Release - kiadós Először el kell döntő 
núnk. hogy az összes szamot kiad|uk 
(release album) vagy csak egy szamot 
(reioase stnglo). Az album kiadásánál 
meg kell adni a lomoz nevét Egy kis 
lomot kiadásénál a kiadni kivont szám 
kiválasztása után készíthetünk vidootel- 
veteti a számról A vidoofotvelelt tetszés 
szerinti rendezővel és helyen lehet elké¬ 
szíteni A helyszín után azt kell 


oldónteni hogy miről szóljon a videoklip 
Itt a horror-, szerelmi- autós üldözési |e 
lonottől kezdve minden badarságot mog 
találunk Ha mar kiadtunk ogy -emezt 
nemsokára telefonhívást kapunk nogy 
valahol valaki másolja a felvételeinket 
Ekkor négy lehetőség van 
- Do nothlng nem csinálunk semmit 
• Sue tho Scun — bopereljuk a falú/*, 
Send the boys round odaküldünk 
por kémény fiút 

Buy the */—f « s out megvesszük .1 
kálóztál a felvetőinkét 

Néha vállalatok Is felhívnak hogy a mi no 
vünk alatt reklámozzak termékeiket Ezt 
nem erdomes elfogadó mert a termékük 
(Joke Cola. lievie Jeans stb.j olőbb-utobb 
elromlik s a ml hírnevünk károsodik 
(annyit meg nem oriui ’OO OOO font) 

A játék ogy évig tort. s oz alatt kell a sláger 
lista elero kerülni A slágerlisták minden 
vasárnap lojátszak oz olső tO szamot 
Olyan együttesek mint pl. Dross. 2Z2 top 
Ront Shop Boys. The Whiplasn Sísters 
stb... 

Egy ideig kellemes szórakozást igor a 
iátok, de utána megunja a |atekos az 
unalmasan ismétlődő cselekményeket 

• Kozma Zsolt. Diósa 

A. 


CRATER+ térképek (Bárdos Imre. Borsodrtádasd) 
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Alpha Byte Kft. 

Német-Magyar Csomagküldő Szolgálat 
ÁRLISTA 


C64/II számítógép 

12.900.- 

PROFEX XT kánya 

14.900,- 

1541—11. floppy dnve 

15.000,- 

A TONCE A T kártya 8 MHz 

18.000,- 

NORIS C64 mouse 

2.300,- 

A TONCE A T kánya 16 MHz 

25.000,- 

C64 magnó 

2.000,- 

Telefax modem (RS 232) 

25.000,- 

C64 géptakaró 

650,- 

2400 baud modem (RS 232) 

14.990,- 

QUICKSHOTII Plus loysuck 

690,- 

SoundBlaster II Pro hangkártya 

15.900,- 

QUICKSHOTII. Turbo/oystick 

750,- 

Mouse pad 

250,- 

Amiga 500 számítógép 

39.000,- 

14' monitorszűrő 

1.300,- 

Amiga 5 00 + számítógép 

46.900.- 

NONAME 5.25 * DS/DD fl.disk 10 db 

260,- 

Amiga 6 00 számítógép 

45.000,- 

NONAME 5 25’ DSIHD II disk 10 db 

450,- 

C= CD TV 

85.000,- 

PROFEX 5.25* DS/DD fl disk 10 db 

350,- 

TV modulátor 

3.000,- 

PROFEX 5 .25’ DS/HD fl disk 10 db 

690.- 

PROFEX 5.25’ külső dnve 

12.000,- 

NONAME 3.5’ DS/DD tl.disk 10 db 

450.- 

PROF EX 3.5’ külső drive 

8.900.- 

NONAME 3 5’ DSIHD fi disk 10 db 

680- 

512K RAM bővítés 

4.500.- 

PROFEX 3 5’ DS/DD fl.disk 10 db 

650,- 

NORIS Amiga mouse 

2.300,- 

PROFEX 3 5’ DSIHD fi disk 10 db 

990,- 

Action Replay Mk III Cartridge 

14.000,- 

Lemeztanó 5 25’ - 10 db 

220,- 

Amiga géptakaró 

850.- 

Lemeztanó 5 25’ ■ 100 db 

220,- 

PC alafilap 386 - 40 MHz 

18.000,- 

Lemeztanó 3 5’ - 80 db 

650,- 


Figyelem! Az árak már tartalmazzák a 25%-os ÁFA-t is! 

Minden termékünkre 6 hónap garanciái nyújtunk! 

Rendelés levélben! Szállítás utánvéttel, a megrendeléstől számított 3 napon belül. 
Az arak csak magánszemélyekre vonatkoznak! 

Lehelóseg van — igény szerint — a termekek személyes átvételére is 

Alpha Byte Kft. 

1384 Bp-62, Pf.: 768. 

Telefon: (06-1) 173-2008 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Mmdon megkezdeti 25 szó után 100, Ft ♦ AFA 125,- Ft lEbbo nőm számit bele a név, ctm. telefonszam irasielek) Nem számítjuk korcs 
kodelml lellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kivin megszabadulni 

Kereskedelmi Jellegű hirdetések 

Szavanként 20 Ft * A FA 25. Ft (Ebbe nőm számit belő a név. cim. telotonszam. írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetőieket amelyben 
pl valaki programot kínai eladásra vagy egyéb hardware kiegészítőkor (pl sajal készítésű cartndgo okot) kínai nagy választókban 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a következő nyomdába korúlő CoV-ba biztosan bokorul) 100. Ft » AFA - 125, Ft 

BOLD szedés (vastagitotl betűk kok) 50 % folar. ITALIG szodes (dőlt betűkkel) 50 % felér. Kéről 100 % letér 

A hirdetési dijat az impesszumban kózóltoknok megfelelően kariuk feladni Ezt követően a hirdetés szövegel, az egyeb szolgattatasokra utaló 
egyéb közlést, valamint az ennek megtolelő di| befizetését igazoló szolvényt (vagy annak másolatát) Tevéiben a kovelkozó címre kériu* 
küldeni COMWARE Kft Budapest Pf 363 1519 


64 software 

e 576-ban megjelent os egyeb C64-es 
programok eladása kazettán, lomozon Lo- 
mezes programok kazett&s veltozatail 
Deutach Szabolcs Zalaknros, Fő u 19 
8749 

• Karosom az alabbi programokat kazettá¬ 
ra: Gildod Age North & South. Pirotos, Elvi¬ 
ra Hl. F-16 Combal Pilot. Stealth Flghter. 
Falcon. Flghter Bombái jó verzióját, akar 
mogvetolre is. irjéll Cím Cztfra Zottan 
Miskolc. Kullch Gyula utoa 2 3/3 3529 

• Ha nem kellenek C64-ro. lemezre uj 
programok, akkor fel se hívj De ha igen, 
akkor még írhatsz Is 1 Franko Vltaly Békoa 
etaba Andrassy 18/A 5600 Tol (06-66) 
28-242 

64-es kazettásokI Program hegyaki 
Legolcsóbban lólom Bolyego* bori¬ 
tokén listáé küld: Szűcs Sándor. Já¬ 
noshalma. Pl.: 18. 6440 


e C64-re menedzser üzleti, stratégiai szó 
veges játékokat korosak magnóra, csorere 
vagy oladésra Megegyezünk! Írj! Minden 
megoldás érdekel 1 Dóczl Ferenc, Tataba¬ 
nya. V Komáromi ul 54 4/2 2800 
e C64 en programcsere lemezen Megvan 
Oregon Wars. Centauri Allianco Keresem 
Bárd i Tele l-lll, Treasures of the Savago 
Fronlier. Ultima-k, egyeb RPG/kaland |ato- 
kok Fodor Gábor. Budapest XI Ulászló u 
76 1113 Tel : 1866-317 
e Cl28/64 gepre programokat adok. 
veszek cserélek 10 000 programom van 
Cim Járóka László. Budapest XIV Adria 
sétány 6 L/12 1148 

e C64 magnósaki Szőlős korú ularrfo/fós 
pragnuncsorol Csoroalup 170 db Nevem, 
c/rnem és lololansznmam Horváth Lajos, 
Papa, Va/da Pólót Itp 45. IIIIIO 8500 Tol 
Í06 89) 24 239 

• C64 programok kazettán Szuper árak. 
szuper kedvezményekkel Első 10 megren¬ 
delőmnek 50 %-os árengedményt adok 
Rózsás Szabolcs. Papa Dózsa György út 
14 8500 


C64 programok* Pásztor Miklós, Ta 
polca. Simon I u 15 8300 


e C64 programok eladasa kazettán' Szuper 
gyorsaság! Minden ötödik mogtondelóm 
kap egy u) kazettát' Varga Gergely Papa 
Kiss J u 2/B 8500 


C64-os iátok- es lelhaszna'öi progra¬ 
mok lomezenü' Adós votol - esető 
Folbelyogzett valaszborrtokert listai kúl 
dónk Több ezernyi progrom a k mulat 
Cim YSOFT Budapest. Pf 229 1701 


e C64-re 300 lomoznyi válogatott program 
1 'emez programmal ogyutt 65 Ft Erdódy 
János. Budapest Nagyrét u 15 1029 
Tol 176 8481 

a C64-os programok nagy választékban ol 
adók* Ihász Lo<and Budapest IV Farkas 
erdő u 2< 111/14 1046 
e C64-os játékprogramok nagy választok 
bán' Gitta látván Miskolc Jánosi Ferenc 
8 3/2 3531 Tol (06-46J 3B4-454. 







• C64 mognósoki Olcsó os vadonatúj |átek 
piogromok árengedményes egységcsomo- 
gok csak nálam' Mograndolóim között feb- 
ruai S-on u|ból kisorsolok 2 személyt akik 
2-2 egyságcsomagol nyárnak! Horváth La¬ 
tos Pápa. Vajda Pólói Itp 45 111/10 0500 
Tol (06-89) 24-239 

a C64-re szuper progiamokol ás hardware 
okai csereiek (sok irtantoltós program) A 
csere tárgya lehat Olsc-Bo*. tápegység. 
HO lemez Mas megoldás is árdekol Ven 
n«k AT konfigurációt (1-2 evett) Válaszbo¬ 
ríték NEM koll!!' Cím Galuaka Szabolcs 
Miskolc. Kölcsey f 7 X/1 3524 
e 064 es programok eladók kezetlen ka¬ 
zettával együtt csak 380,- Ft-órt 35 tele ka¬ 
zetta Lemezes játékok. felhasználói progra 
mok. 140. Ft lemezzol együtt ValaszborÜó- 
kert listát küldők 2500 program Qráal Jé- 
noa Tetabanyo II Réti üt 32 IV/3 2800 
e Keresem C64-re az EXILE nevű program 
leírásét, térképét Cserebe programot (El¬ 
vira Lords. Supremacy. Addams Family 
Sóul Crystal|, vagy pénzt adok Slke Fe¬ 
renc Ormosbanya. Ady Endre ut t6 3743 
e C64-es programok csore)o. oladasa 
SWAP contoct! Tanoa Krlsztlán/Rappor 
Budapest XX Kossuth L 36 V/59 1204 
ISCH Crow' 

e 576-ban mogjolent és ogyob C64-es 
programok csereie. eladása Lehotóleg ol¬ 
csó áron! Dóulseh Szabolcs Zelnkaro* 
Fiú 19 8749 

C64 magnósok 1 Ezúton értesítem meg- ! 
rendelőimet hogy a novembor 5-1 sor- ) 
solés 2 nyertese Bó|the József. Békés¬ 
csaba és Poczok László. Miskolc Hor¬ 
váth La|oa, Papa Vajda Poter itp 45 
111/10 8500 Tel (06-89) 24-239 


e C64 programcserei Mindegy, hány prog¬ 
ramod van. csak sok legyon' írj' Minden le¬ 
vőire válaszolok! Lista, váloszborltékl Luxi 
(Shadow ol the Night), Debrecen. Veros P6 
tor u 31 4033 

e 64-os kazettások! U| CLUB alakult! A log- 
ujabb játékokhoz futhatsz hozzá! Válaszbo¬ 
rítékod tájékoztatlak! írjatok!!! A cím, ahol 
ordeklódhotsz Petrovtca 7ottan Veresegy 
hoz. Hársfa u t 2112 

e 576-ban megjelent es egy eb G64 es 
programok eladaso lomozon kőzettan 
Deutach Szabolcs. Zaiakaros. Fó üt 19 
8749 Tel (06-93) 18-481 

Háj gajsz' Here is the dlsk nowi to 64 
magyar nyotvü lomezüjság, wtth 
szjüpór mjuzik & piktcsor. Küldj egy le¬ 
mezt 30 forintos bélyeggel, ingyen rá¬ 
vesszük Faragó Imre Jerry, Buda¬ 
pest, IV Külsó Szilágyi u 20 1046 


e 64-os lemezesek' Programokat legol¬ 
csóbban tőlem' Botyeges borítékért listai 
küld Fekete Róbert. Budapest. Szitás utca 
46 1208 

e Utántöltés programok 70. Ft-ert mogion 
delhetók C64 re csak kazettára A listából 
pár program Vendotla. Croatures 1.2 Vá¬ 
laszborítékért listát küldök Cím Nyeste 
János Budapest Virág u 29 X/S9 1042 
e C64 kazettán olcso programokat adok-vo 
szók Tózser Csongor Szék szárd Landler 
Jonóu 9/8 111/16 7100 

64 hardware 

e Adton Replay Mk V VI. VII C64-re el 

odolll Cím Galuska Szabolcs Miskolc. 
Kölcsey F 7 X/t 3524 

a C64/II 4 1541/11 floppy 4- 80 db lomez 
+ magnó * 7 kazetta 4 3 db |oy * hang 
digitalizáló (szoftverrel) i PLOFI certridgo 
(resetgombos) > szakkönyvek, újságok 
eladók egyben 22 900.- Ft-ert Cím Szabó 
László, Szikszó. Poprad ut 3 3800 


a Eladó egy alig használt C64 + 1530 
datasetto • 2 db |oy » Final III Cartndgo 
leírással 21 000.- Ft-ert Cím Gál Bende 
guz Budapest. XI Tétényi üt 32JB 1115 
Tel (munkaidőben) 1760 844/580 mellék 
e Eladó C64 4 1541/11 floppy drive A 
magnó 4 |oy ♦ 100 db lomoz 4 10 db ka¬ 
zetta k resel k kézikönyvek 25 000.- R ed 
Érdeklődni Varga József Győr. Batthyány 
tar 23 9022 

e Eladó C64/II.. 1541 floppy/ll.. 1530 mag 
no. 2 joystick lemeztadó Sok kazotta as le¬ 
mez rengeteg szuper programmal Street 
Rod. Crealures. NodhöSouth * szakköny 
vek 35 000.- R-ed Szabolcsi György. Bu¬ 
dapest. Ili Korák u 26 1035 Tol . 1665- 
983 

e Srácok' Legolcsóbban C64-es kontigurá 
ciól C64 alapgép 4 1541-os floppy 1/2 
eves. igen |ó allapotbon, szervizben ellenő¬ 
rizve Csak 22.000.- Ft Ráadás Mikrokep- 
csolós joy ♦ 50 db lemez játékokkal 4 le¬ 
írás minden jotokomhoz Délután érdeklőd¬ 
ni! Cím Szmolnik Zha. Budapest. XXI Vé¬ 
nusz u. 27 F/4 1214 

• Eladó agy 1.5 éves C64/II . 1541/ll es 
floppy drrve. magnó. 2 |oy, 50 lemez. tadó. 
szakirodalom Irányár 25 ezer Forrni Tel 
Bp 227-1622 (Szombathy Páll 
a Commodore 64/11 4 dataselte + 1541/11 
floppy k 35 kazetta óbból 5 gyén 4 100 
lomez * könyvek Irányár 39 999 R Cim 
Bognár Tibor. Budapest. IV Erzsébet utca 
32 1043 Tel 18954394 
e Eladó egy C64 Cll.. t54l-es drlve. 1351 
magnó. 2 |oy. Somozák, kazetták rosot- 
gomb, potkébelek - 30 000. Ft körül Egy 
Videoton TV játék. 3-4 ezer kórul Jó álla 
pótban Keresak használt Amiga 500-al 
(csak gép t hálózati trafó) 32 000 - R ko¬ 
rúi Motel Zoltán Zalaegerszeg. Vlzslapar 
ki ül 31 111/23 8900 


Eladó agy Cl 280 (beépített floppy 
val) számítógép 4 PHILIPS mono 
chroma monitor • 2 Joystick 4 agy 
teljesen u| COMMOOORE magnó • 
30 db lamaz C64 ea programokkal . 
6 db lamaz Cl28-ra felhasználói 
programokkal 4 szak könyvek 4 
SINCLAIR ZX Spectrum 48 KB RAM 
számítógép t INTERFACE 2 4 agy 
csomó latekprogrsm • szakköriyvek. 
akar külön Isi Árajánlatokat karok! 
Cím. Raklor Árpád. Dunaújváros. 
Öreghegyi ül 27. 2400 Tel.: (06-25) 
13-012 (7-16 óráig) 


a Sürgősen eladó C64 4 Blue Chlp floppy 
4 3 joystick (1 infra) 4 sok játék, üres le¬ 
mezek ás szakirodalom Ara 25 000, R 
Cim Szer ed I JScInt Vác. Törökhegyi u 
13 2600 

e C64 mfra joystick reális áron oladó Hor¬ 
váth Lajos Papa Vajda Péter Itp 45 111/10 
8500 Tel (06-89) 24-239 
e Eladó egy C64 4 1 541/ll-es floppy drlve 
4 magnó • 3 vagy 2 joy 4 16 db lemez 4 
17 kazetta 4 szakirodalom Árajánlatokat 
kérek az esti órákban Revóczl Kálmán 
Vác Bálhon utca 21 2600 Tel 12 062 

Eladó I avas C64. 1541/11 floppy, 200 
lemez |*1ákokkal, 3 joystick, Final 3. 
MPS-803 nyomtató, könyvek lehaló 
lég agyban, esetleg külön le. Érdek 
lódnl 3-5 lg. az 1344-709 Bp-I telefon 
számon, vagy lovaiban: Gödör Zol¬ 
tán. Budapest. Vili. Nagyfuvaros u 
^ 2/B. 1084 

a C64/II 1 1541/11 4 dalesetté 4 100 db 
lemez (telő) ♦ 2 db 50-es Oiskboi 4 25 
kazetta 4 turbókartye 4 2 joy 4 összes 
CoV 4 576 KByte 4 könyvek 35 000. FT 
Barna György Miskolc. Tireshonvéd u 
20 1/6 3525 Tel 324-367 


e Seikoahn 1B0VC tipusu nyomtatomat 
C64-hez sürgősen eladom Ajánlatokul a 
következő címre varok Pátarty Áron Bu 
dapost. XII Gyöngyvirág ut 12 1125 

• C64/II 4 1541/11 4 Actlon Roplay Mk VII 
4 magyai nyelvű leírás * Enhancement 
Disk-ek 4 Datasetto ♦ 30 programokkal feli 
kazetta 4 200 játékokkal tali lemez * CoV 
4 576 KByte összes szama • Crackor iro¬ 
dalom 4 felhasználói programozáshoz való 
könyvök Az ogeszet egy Amigára cserél¬ 
ném ez a legjobb Ironyar 42 000 - Ff 
Nagy György (44 crow) Makiár. Ady Endre 
11 3397 

e Eladó agy C64 II es alapgép, 1541 II 
floppy drive. Actlon Plus cartrldge, 
MAUS. ea 2 db. Joystick, valamint kb 
100 db. lemez programokkal 4 GEOS se¬ 
gédprogram. csak együtt Irányár 
25.000.- FL Cím: Berces Pelar. Balaton- 
boglár. Szentmlhalyt u.3. 8630. Tol. (06- 
85) 51-261 (egaaz nap) 
a Eladó C64/II 4 1541/11 floppy drrve sut 
gósen 16 000 Ff-ed Adok pluszban 200 
lomezl (5 000 ed). egy cartndgo« (500 
ért) Fodor Miklós Budapest III Szóló koz 
10 111/7 1032 

e Sürgősen eladó C84 4 1581 floppy drrve 
4 - magnó 4 3 |oy 4 kazetták « 17 db le 
mez 4 lemeztartó 26 000.- Ftéd Erdoklód- 
nl Lakatos András. Miskolc. Csermely ul 
65 3525 Tel (06-46) 356-708 
e C64 ♦ 1541/11. 4 magnó 4 Joyok • 

szakirodalom eladó Murányi József Me 
zókóvosd. Jegenyesor 27 3400 Tol (06 
40) 11-155 

e Eladó C64 (SdooüDOS. Resatgombl 4 
1541/H floppy (SpoodDOS háromállású 
Irásvédelmi kapcsoló) 4 170 db lemez • 2 
db lemenődével 4 magnó 4 25 db kazot- 
to (11 db győri) 4 3 db joy » ladozekok . 
szakirodalom Ars 35000,- Ft C9m 
Mayer Láazfó, Hegyeshalom Iskola u 1 
9222 

e Eladó külön la: C64/2 (7 990.-). u| 
floppy (10.990.-). monitor (4 990,-). szak 
Irodalom, 100 lemez leli játékokkal 
(3.990,-), együtt csak 25.990.-! Bodogh 
Atilla. Tatabanya II.. Dózsa György ul 59 
2-lph. 4/3. 2800 . Tel.: (06-34) 37-279 
e C64-hez bóvltókedyak 800 1600 Ft Finn' 
Cadrldge III 3000 Ft. opromegetó 2t00 Ft 
Valaszboritekád részletes ismedotó 
MIKROKLUB Varpalota. Pl 65 8100 
e Eladó C64/II 4 1541/11 floppy . RÉSÉT 
4 2 db magnó 4 FINAL III cadrldge 4 3 
darab mikrokaj>csolós joystick • 120 darab 
lemez « 40 darab kazotta 4 kb 4000 prog¬ 
ram 4 Commodore Világ 1-24-ig 4 Com 
putor Mánia 1 es 5 * BASIC könyv • le 
meztadó Ara 45 000 Ft Címem Balla- 
beo látván Süttő. Ligotter ul 20 2543 
e Hibás, de megjavítható C64 es alapgépé 
met. magnó nélkül, szuper programmal 4 
joystickkel. magnóval rendelkező. |ó 
Plus/4-esre cserélnem Minden megoldás 
erdekel Demeter János Mátészalka ifjú 
Ság tér 2 4700 Tel (06-44) 13 768 
e Eladó ogy C64/II • 154111 floppy « 50 
lomez lomenadoval 4 PHIL IPS monitor • 
magnó 4 2 micro icystick irányár 30 000 
R, Cím Palaki latvan Szombathely. Ko¬ 
dály Z u 28 9700 Tel 26543 
e Commodore 64 4 Resol 4 1541 U 

flopjsy ♦ dupla mogn= 4 cadndga • 2 |oy 

• 80 db lomoz ♦ lemezlyukasnó • 
könyvek 4 4üzenő- 4 kezotlotado eladó 
Ara: 24.000. Fi Cím Batath Almos 
Vásárosnamony II , Bem Jozsel ut 6 4803 

• C64 oladó' Részegységek 1541 dise 
drive. 100 db programlemez o legújabb 
játékprogramokkal Magnó 3 db tazottaval 
t db |oystick 1 db |ö állapotban levő 
ORION televízió Ar 40 000 Ft Erdoklódm 
lohot levélben, vagy személyesen a délute 
ni órákban Horváth latvan Vác. Széche 
nyi utca 21 2600 






Eladó. Jó állapotbon lévó 1541/11 
floppy 12 000. R 50 db lemez 3 000.- 
R Összesen. 15 000.- Ft Cím Koncz 
Adám, Tiszafüred, Hüszóles üt 49 
5350 Tel (06-59) 52-856 


e Eladó egy 5 óves C64 t 1541-es floppy 

♦ magnó + 2 joystick, cartridge. 70 lemez 

♦ kazetták Irányár 25 000. Ft Koppányi 
Zsolt Budapest. XIV Stefánia üt 37 1143. 
Tol 25 26 095 

e Eladó egy Commodore 1802-es színes 
monitor A készülék alig használt, garanciá¬ 
lis Irányár 22 000, Ft Érdeklődni lehet 
Duba Róbert Budapest. XX Berkenye sé¬ 
tány 7 V/34 Munkahelyitől 1-311-921 
a Eladó 2 db C64 daloson© (egyik alig 
használt), 10 db kazona 5 000.- Ft-érl. kü¬ 
lön is Magnók 1.500- 2 000. kozenak; 
2.200- Ft Másolásra kiválóan alkalmas 
Tokár Tibor. Szandró. Nagyállomás üt 25 
3752 

a Olcsón eladó Cl28 + t541C floppy drive 

♦ magnó O lemozok Ó kazetták Érdeklőd¬ 
ni lehet Vitéz Krtaztlán Monor, Kossuth 
Lu 54 2200 

a Eladó egy C64, hibás (a cnsetto port nem 
jó. do dnve-val kiválóan mogy) Ara emian 
csupán 5 000.- FI Címem Gortve Zoltán 
Budapost. XIV Ungvár utca 52/A 1142 

Amiga 

a Amiga programok cserofe eladása 
SWAP contactl Tanos Krisztián Rappor. 
Budapest. XX Kossuth L 36 V/59 1204 
ISCH Crew! 

[ Szeretne! Amiga programokat? Ir|! 

Valaszborrtekert Hatat kúldóA 
| KÚNVAR. Szolnok. Pf.: 39. 5005 

a Eladó egy Amiga 500-as. Action Replay 
2 -es, ISO lemezzol. leírásokkal újságokkal 
olcsón Cím Sas Sándor Szlhalom. Hu¬ 
nyadi u 105 3377 

a Eladó: (1 eves) Amiga 500 * 512 kByte 
bővítő (órával, kapcsolóval) + Commodore 
1084S monitor (színes, sztereói ♦ lomezek 
♦ 2 db (oystick • szakirodalom Cserhal¬ 
mi Miklós Budapest. II Keleti Károly u 43 
1024 Tol 1356 386 

a Helló Amigások! Keresem a lucasfilm 
addigi remekei! (a Monkey Island ll-t ki¬ 
véve). továbbá a Chaos Engine, Cadaver 
PsyÓff, Melmdall és Heart of Chlna című 
•Aritokat Ezekén más stuflokat adnak' No 
csál Cím: Steiner Balázs Budapest. XXII 
Rózsa Ru 28 1221 

a Eladó egy féléves Amiga 500 (38.000,- 
R), 512K órás bővdő (Telmox. 4 000.- Ft), 
TV-modulátor (2 500.- Ft) ROCTEC 3.5A 
külső drive (9 500. Ft). 200 lomez játékok¬ 
kal (50.- Ft/db. kérésre lista), 100-as lemez 
tartó (500.- Ft), 14’ színes TV (22 000,- Ft) 
Benkő Ákos Budapest. Ili Pablo Neruda 
u 8 IV/19 1039 Tel 1801 484 (du 6-7 

órától) 

a Hihetetlent Eladó egy garanciális Amiga 
500 (VI.3) 37.000,- Ft-ért. lemezek 50-75 
R-os áron. TV-modulator 3 000. Ft-ert, 
agár 1.500,- Ft-ért, színes TV 11 000,- Fi 
ért Prohaazka Gábor, Győr. Benczúr u 
1/A 9021 


Amigára meglevő lemezeimet prog¬ 
rammal együtt eladom (3.5") Cím: 
| Pú oki Csaba. Patád, Kossuth ul 268. 
3240 


a Eladó egy Amiga 500 VI 3-as 1M Chlp/ 
Fást álkapcsolóval, filter , halt bootselec 
tor-, hidegresal kapcsolók beépítve 1 éves. 
csak 35 000 - Fl órt Dalos Tibor Paks. Ba 
biti M u 3 VII/2- 7030 Tel (06-75) 18-644 
(munkaidőben) 


a Amiga programok eladók: 10.- Ft/db Vá- 
laszborKékert listái küldők Bogár József 
Zsolt Budapest. XVIII Széchenyi 28 1183 


Amiga programok hatalmas választók 
báni 3.5* és 5 25' lomezek kaphatók! 
Dlko lalván. Budapest V Veres Palnó 
u 9 1053 Tel 137-3113 


e Eladó Amiga 500-as + momoriabóvrtó + 
1064S monitor 1 év garanciát adok hozza 
Az egész egyben csak 66 ezer Forint Vele- 
mint 5 25' külső drive, videó- es hangdigi- 
talizáló eladó Cím Nemeli Ferenc Buda¬ 
post. XVIII Nagyenyod u. 8/A. 1182 
e Amiga 500-hoz memónabővlló 11 900. 
Ft, Action Replay III 7 900.- Ft ezenkívül 
sokfele kiogészitó a legolcsóbban Cim 
OERKO Budapest, Pl 701/679 1399 


Originál garanciális AMIGA 500 — 
39 000 - Ft-ért? IGEEENIÜ Aki nem h. 
szí. )árjon utána ezen a eimon GIGA¬ 
LIGA Sopron. Pl 263 9400 


a Eladó ogy Amiga 500 2 MB RAM mai *■ 

3 5' külső dnvo f Philips B833ill színes 
monitor « Star LC 200 színes nyomtató 
Kovács látván Tel Bp 178 4431 
a Színvonalas SWAP Amigán! Főleg demo 
de játék is! JABY Miskolc, Szabadságharc 
u 4 3529 

a Amiga 500-as számítógép TV-modulátor 
ral eladó 35 000 Ft-ért Cím Orsvecz 
Attila Budapest, XI Irinyi J u 42 1117 
1609-os szoba Telefon 1665-422/46-as 
mellek 

e Eladó ogy Amiga 500 Vl 3 37 000.- Ft¬ 
ért: 0 5 MB bővítő 3 900. FT-ért; TV-modu- 
látor 2 200,- Ft-ért. Analóg joy 1.500.- Ft 
ért, Mlkrokapcsolós |oy 500.- R-ért Lomé 
zek lelő programmal SONY 20 db — 

1 400 -Ft-ért: 3M 10 db 800.- Ft-ért. No- 
Name: 45,- FVdb áron. vagy a 100 lemez 
együtt 4 900.- Ft-ert. ü|sagok. szakkóny 
vök CoV, 576. CM AM. Nagy Amiga 
könyv. 1001 Amiga. DOS és BASIC könyv 
Ez mind együtt 47 000.- Ft Cim Horváth 
Béla. Budapest. XXII Mátra u 7 1224 
a U|. alig használ! AMIGA 500 Plus eladó 
TV-modulátorral valamint 30 db lemezzel 
(SUPER játékok!) Ara. 53 000. Ft Cim 
Tóth Péter. Kecskemét. Március 15 u 9 
1/4 Tel (06-76) 347-526 
e Egyedülálló azoigáltataaok a 
ZYMOSIS-tóit Amiga zenék, demok. játé¬ 
kok. audio- éa videokazettán! Válaazbori- 
i akart lamert el ót küldünk! Cím: ZYMOSIS 
Software, Verőce, Asztalos János u. 8/8. 
2621 

e Eladó egy Amiga 500-as (VI 3) modulá¬ 
torral 1 MB-os bővítővel, )oystickket, 50 
db lemezzel. ]| programokkal irányár 
50 000. Ft Cím Sandofy Szabolcs. Hat 
van. Horváth M üt 23 111/1 la 3000 Tel 
(06-38) 11-046 

a Eladó ogy megkímélt Amiga 500-es. 
PHILIPS monitorral, külső meghajtóval, me¬ 
mória bővít óvói jutányos áron. részletre is! 
Berczy József. Lajosmlzse, Dózsa György 
út 64 6050 Tel (06-76) 356-771. 
e Eladó Amiga 500. 512 K-s memónabóvitó 
t 1 db 3.5*-os külső drh/o t 150 lemez 
programokkal Reszletfizetesi lehetőség! 
Érdeklődni az alábbi címen Jancsin 
Ferenc. Békéscsaba Loncsési ut 8 5600 
a Amiga 500 « RF modulátor eladó 

40 000,- Ft-ért- Commodore !010-es 3 5*-os 
drive 8 500.- R-ért Ha az Amigát, a TV mo¬ 
dulátort és a drhre-ot is megveszed, együtt 
csak 48 000,- R ♦ 10 db lemez ajándék 
Cim Tóth Károly, Sopron. Híd utca 4/A. 
9400 Tol. (06-99) 11 191 FAX nincs. 
TELEX: nlncs. 

e Amiga programok hatalmas választékban 
olcsón eladók! A-BOX 1399 Budapest. Pf 
7017783 


a Amiga programok eladók, magyor nyolvú 
isi Felbétyegrett borítékért listát küldök 
Lavrtncaik András Budapest IV Bocekay 
út 21 1043 

e Amiga szuper programok másolása (25 - 
Ft) lemezzel együtt NONAME 69, Ft 
SONY FLfTURE 89 Ft Kalasz Adom Bu 
dopest, III Kaszásdűlő ut 7 VIII/75 1033 
Tel 187-0360 

e Amiga programokat nagy választékból 
csereiek. esetleg eladok Ferenczy 
György Budapest Vili Baross utca 4 
1088 Tol. 1381-822 

e Eladó egy 3 hónapos Amigo 500 
(43 000 ), 512 KB-os bővítő (4 000 ) 3 5* 
külső drlvo (11 000.-), TV modulátor 
(3 500,-). 170 db 3 5* lemoz programokkal 
(65.- Ft/db ), 2 |oy (1 000. ) Mouse pád 
(500) + szakirodalom együtt csak 70 000 
Ft-ért!! Továbbá 576 KByte összes szama 
CoV összes száma GURU l-5-ig (1800 
1000. 800) Aki egyben megvásárolja a go 
per és az újságot ttjondékba kap Mikro Vi 
lég 42 számol is Takács József Kiskun- 
lochoza Bocskai u 12- 2340 
e Eladó Amiga 500 bővítővel (kapcsotok 
órás). TV modulátorral, 130 lemozny prog¬ 
rammal. 2 lomo/torto dobozzal. |»y |dl 
egérről, szakkonyvokkol Az ár megegyezés 
szerint Cim Szőke Ákos Budapest IV 
Bordái 30 VI/38 1043 Tel 1694 681 
e Amiga 500-as eladó, PHILIPS monitorral, 
külső meghajtóval momonabővrtővel jutá¬ 
nyos áron. részletre isi Bérczy József Lu 
josmizso. Dózsa György ut 64 6050 Tol 
106-76) 356-771 

12* színes monitor (AMIGAi 14 000 j 
Ft 14* VGA színes monitor (IBM) 

20 000,- R MONOCHROME monitor 
IAMIGA. IBM C64 + 4stb). 3 500 Ft 1 
| 26* színes monitor (AMIGA IBM CGA 
C64. VIDEÓ stb) 23 000. FT Cim 
Nagy Norbert Gyöngyös. Bethlen 
Gábor 10/2 U/15 3200 Tel (06-37) 
16-261 

e Eladó ogy A520 TV modulátor (3 000, 
Fi), anginái 621es (629os) (tolofaxhoz is 
jó) festékkazetták Amigen programcsere 
eladás, nyomtátás (A> 4) Utóbbi 2. 15. 
Ft/db Kálmán Péter Szolnok Kantot utca 
2 5000 Tel (06-56) 344-729 

PC 

e IBM PC hoz COVOX hangmodul 750 Ft 
epromégotó 7500 Ft Válaszborítékért 
részletes ismertető MIKROKLUB. Vorpato 
te. Pl 65 8100 

e IBM programokéi cserélnek Listai kerek 
es küldök Cím Németi Ferenc Budapest 
XVIII Nagyenyod u 8/A 1182 
e Programcsere PC-n 1 Cserealap 250 MB 
Listát kérek, ha lehet, lemozen Minden ei 
dekel. de kezdők klmel|enok Cím Le- 
hoczky Páter Bánk. Hősök tere 12 2653 
e Helló PC-sok! Keresem a Clvilizatlon. 
Gateway Corporation. Wing Commander II 
Spellcastmg 201. Sím Art, Space Ace II. 
Indlana Jones 4 The Fale of Ationlis es e 
Troosures of Ihe Savage Fronlier c progra¬ 
mokat Címem Garal Zoltán Gádoros Ma 
déch u 7 5932 

e Hl PC Guyalll Ha Olcsón akarsz prog 
tárnokhoz (ülni. irj a kővetkező címre 
Győri István. Kontárom, Jókai tar 2. 2900 
<600 MB friss stuff). 

a Hí PC Goya! Olcsón eladó egy 43 MB-os 
Miorosclence winchester (13 000 Ft) Alig 
hasznait alla|?otban tele ú| átültökkel Ér¬ 
deklődni lehel telefonon a (06-34) 43-336 
számon, vagy levélben Kántor Zsolt Ko- 
marom, Táncsics u 25 2900 
e PC-s programok nagy választékban el¬ 
adók' Ihász Lorand Budapest IV Farkas 
erdő u 21 111/14 1046 








• PC/AT programcsere Listai és lolbnlyeg 
rótt válaszborítékot kéreti Korosom ■ Storm 
Across In Europe-t es a Pirates-t! Simon 
Zoltán. Budapest. XIII Visegrádi u. 60. 
1132 

e IBM AT számítógepemet Amiga 500-ra, 
vagy 500* gopro cserélném! Cím Janko- 
vtch Ádarn Esztergom, Deák Ferenc u 37 
2500 Tol (06-33) 12-222 


IBM programok szeles választókban 
kaphatók! OlfcO látván. Budapest, V 
Vörös Polno u 9 1053 Tol 137-3193 


e Sürgősön eladó egy IBM XT 640 KB. 20 
MByte winchoslor. beépített lemezegység¬ 
gel, Samsung fokote-sárge monochromo 
monitor, billentyűzet, 5 00 DOS, progra¬ 
mok Irányár 37 000.- Ft Cím Faddl lát¬ 
ván. Kiskunhalas. Kinizsi Pál u 18 6400 
e IBM PC-hez Hercules Monochromo 
monitor eladó Irányár 5 000.- Ft Érdek¬ 
lődni Gerencsér Balázs. Zalaegerszeg, 
Hegyal|a ót 34 8900 Tel (06-92) 17-318 
e PC/AT programcsere, listai kérek! Ta¬ 
pasztó István, Mezőhegyes, Kölcsey u 13 
5920 

|--- 

Egy komplett AT-286-oa számítógé¬ 
pet nyerheti Válaszborítékén tájékoz¬ 
tatót küldök! Zemen László, Buda¬ 
pest. XVI. Olló ut 16. 1164 

e PC-n programcsere! Megvan S.O.T M l,. 
PQ2, Codename leeman. £08. Street Rod 
Hl, F15 II.. F 19. Populous. Life & Death 
stb Lemezzel nem táplálkozom' Listát ké¬ 
rek és küldők! Pártcel Szabolcs Nagy- 
cserkesz. Lenin út 7. 4445 
e IBM PC programok hatalmas választék¬ 
ban olcsón eladók! A-BOX 1399 Budapest. 
Pl 701/783 

e Szeretnél egy |ó állapotban levő PC/XT-I 
(+ Hercules monitor, mikrokapcsolós bil¬ 
lentyűzet. joystick. programok) reális áron? 
tgon? Akkor hív| fel. vagy ír) hamar! Címem 
Hídvégi Caaba Salgótarján. Nyírfácska út 
8 3104 Tel.. (06-32) 16-852 (délután) 
e IBM programokat nagy választékból cse¬ 
rélek. esetleg eladok Ferenczy György 
Budapest. Vili Baross utca 4 1088 Tol ; 
1381-822 

e PC/AT programcsere és eladás Elsősor¬ 
ban a stratégiai és szimulációt kedvelők je¬ 
lentkezései varom! Felbelyegzott válaszbo¬ 
rítékot kérek Cím. Takaca József. Érdli¬ 
get. Csermely u 16 2030 
e IBM AT- re a legújabb programok, széles 
választékban, olcsón (40.- Fvdisk) eladók 
Listát válaszbélyeg elleneben küldök Cím 
Paczarl Gábor. Nyíregyháza, Toldi ut 60 
3/26 4400 Tel (06-42) 13-914 
e Onginái hangkártyák egy év garanciával! 
SoundBlaster 2 0: 14 380,- Ft-ért. AdLib 
7.400.- Ft-ért Tel (06-1) 147-1167 (Frank 
Tamás) 


e Játék- és felhasználói programcsere PC- 
gépen (386, SVGA) Küldhotsz S.25*-os és 
3 5’-os adathordozót is Főleg RPG. kaland 
és stratégiai |átekok érdekelnek Válaszborí¬ 
tékot károk Cím Szabó Zoltán Budapest, 
Körösi Csorna út 18-20 111/41 1102 
e Programcsere PC-n! Pl Duna, Epic. 
Civilizálton. Lány V„ Gods, Cadaver, FS4. 
Supremacy Be holdéi 2 stb Keressük a 
Bard's tálé Constr Kn-et! Címünk Kertész 
Zoltán Békés, Új u 6 5630 és Gosztotys 
Gábor Békés, Körösi Csorna ut 5/4 5630 
a Eladó egy U| 286/20 AT, CVGA 1240*768 
40 HDD. 1 2 FLD. 55 ozeied + ♦ + AT 
programok cseréje Listát bélyeggel ellátott 
VB ellenében küldök Cím: Paczarl Tibor. 
Nyíregyháza Toldi út 60 3/26 4400 Tel 
(06-42) 13-914 

e IBM PC programok nagy választékban 
olcsón eladok! Szabó Attila, Budapest, 
XIV Ond vezér ut 27 VIII/35 1144 vagy 
tel 1406-126 

e IBM AT-re a legújabb programok olcsón 
eladók' Válaszborítékéit listát küldök Cím 
Kévés János. Sottvadkort, Vadvirág u 67 
6230 


12* színes monitor (AMIGA) 14 000.- 
Ft 14" VGA színes monitor (IBM| 
20 000, Ft MONOCHROME monitor 
(AMIGA IBM, C84. *4 stb ) 3 500,- Ft. 
26" színes monitor (AMIGA, IBM CGA. 
C64. VIDEÓ stb): 23 000,- FT Cím 
Nagy Norbert, Gyöngyös. Bethlen 
Gábor 10/2 11/15 3200 Tel (06-37) 
16-261 


e XT. AT programok az országban a legol¬ 
csóbban kaphatók' Kérésre listát küldünk 
Haár László 1133 Budapest, Dráva utca 
11 Tel 1732-008 

Plusi és társai 

e Plus/4-os, Cl6-os színvonalas progra¬ 
mok olcsón eladók '91 - 92-os hatalmas vá¬ 
laszték Lemezen, kazettán Minőség, meg 
bízhatóseg Válaszborítékért listát küldök 
TlaóczfcJ Tamás Kiskunfélegyháza, Szent 
Imre herceg u 35. 6100 
e Plus/4-es programok nagy választékban 
eladók! Ihász Lóránd. Budapest. IV Far 
kaserdő u 21 111/14 1046 
e C + 4-hez u), japán 1551-os floppy dnve 
eladó' 9 800, Ft! Cím Hoeszu Kálmán 
Eger. Szabó Sebestyén u 9 3300 
e Commodore Plua/4, 1570-os floppy-val 
olcsón eladó, vagy kúlón-kúlön is Adok 
hozza még 30 db kazettát és 80 db lemezt 
is toll 91-92-os programokkal Jakab 
Zeo*l Eger. Rákóczi út 21 3300. Tel (06- 
36) 325-876 

e Eladó C + 4 4 magnó 4 250 játékprog¬ 
ram 4 2 joystick 4 szakirodalom Irányár 
18 000,- Ft. Juhász Lajos Nagykőrös, 
Ceglédi út 22 111/25 2750 


e Plus/4, C 16-o» színvonalas programok 
olcsón eladók 91-92-es Hatalmas válasz¬ 
ték Lemeszen. k az ottan Minőség, megbíz¬ 
hatóság' Válaszborítékért küldök listát Tl- 
sóczfcl Tamás, Kiskunfélegyháza. Szent 
Imre herceg ut 35 6100 
e Eladó egy keveset hasznán C • 4 1551- 
es floppy, 100 db lomez |kb 900 prog¬ 
ram), lomeztarto doboz 2 joy. szakkonyvek 
23.000.- Ft-ért Balogh Sándor. Veszprém, 
Jutási u 67/A 11/2 8200 
e Színvonalas programcsere os oladás vá- 
laszbetyegert lista Varga Balázs Kapuvar 
Földvári u 5 9330 

e Eladó egy 64 KB-os Cl6-os 4 1541 II 
drive 4 magnó « 2 Joystick « 42 lomez ♦ 
10 közötte 4 szakkonyvek. újságok Ar 
megegyezés szerint Cím Járóéi Tamas, 
Nagykanizsa. Babóchay u 29 8800 Tel 
(06-93) 12-466 

e Eladó egy C4 4, 1551 es dinre, magnó 2 
|oy. 50 kazetta 20 doboz lomez, több mint 
3000 programmal szakkonyvek leírások, 
lehetőleg ogyben 27 000. Ft-ért Fekete 
Zoltán. Kisvárda, Homokkert u 2/B 4600 
Tel (06-42) 60-322/688 

Egyéb 

e C64 magnósok figyolem' GAMESAVE 
CLUB indull Válaszborítékért tatekoztato' 

Marosfatvl Zoltán Nagykanizsa, Hevesi 
Sándor 1/8 8800 

• Figyelem! Megalakutt a .Microprose and 
Formula Boys~ nevű klub Minden kérdésre 
válaszolunk ami a MICROPROSE cégre es 
(de) főként a Forma l es programokra vo¬ 
natkozik Cím Microprose and Formula 
One Boya — Andrejkovtca Milán the 
Boss. Budapest, XVI Kerepesi ut 176 
1163 

e Enterprise számítógép beépített joystick¬ 
kel. magnóval játékprogramokkal eladó 
(garanciális) Irányai 11.000. Ft Érdeklőd¬ 
ni Kálmán Zsolt. Ulles. Felszabadulás u 
88 6794 

e Spectrumosok! Segítsetek' Akinek meg¬ 
van a Bord s Tele I és/vagy II írjon! Az sem 
baj. ha egyből küldöd a kazettát' Holtbiz¬ 
tos. hogy visszaküldöm Spectrum Emuin 
tort 64-ro szívesen adok! Pólyák Sándor. 
Kecskemét Dózsa György ut 33 F/1 6000 
e MISKOLCIAK! Vár bennotekot az Amlga- 
C64 Club az Ady Endre Művelődési 
Házban (Diósgyőr)' Minden pénteken 3-7 
óráig NON-STOP programcsere' Gyere el 
TE isi 

e Egyedülálló alkalom' STAR nyomtatok 
garanciális magyarosítása 2 800 fH-ert 
(karaklerkeszletek stb) Tel (06-1) 147- 
1167 (Frank Tamas) 

e Eladó egy Sínclau ZX Spectium 48K és 
egy 128 K-s is » kazetták > magnók * 
szakirodalom » (oystlck Horváth László 
Budapest. IV Deák Ferenc u 55 VIII/24 
1041 


Végre m az OTHIS Ami, _ 

küldünk 30.- 


-3, a ZVMOSIS Software! Az országban egyedülálló képes katalógust 
1-os bélyeg ellenében! Olcsó árak. kedvezmények! 

ZYMOSIS Software 

Verőce, Asztalos János u. 8/B. 2621 



Olcsó 

i árak 
50 

i, meglepetések, kedvező klubtagság az OTHIS C-64-es részlegénél! 

Ft-ért az orszáaban eovedülallo kénes katalónust küldünk 1 





OTHIS Software 

Vác, Pf.. 342. 26Q1 

OTHIS — VÁRS A JATEKBANI 

_ 









KINGFISHER CORPS 



Magyarország egyetlen országos Amiga klub|a. egy kar 
nyuitásnyiral 

Három szám megielenése után rá|Oflunk, Hogy kalöz progra 
mokkái nem fogunk kereskedni, ezen marad alemezuiság' 
Előfizetés (Amiga Wmdow) 

1 hónapra 120.- Ft 
3 hónapra 300.- Ft 
6 hónapra 600,- Ft 
12 hónapra 1200 .-Fi 
Ebben benne van a postaköltség is 1 
Ha 1 6vre előfizetsz, tizet fizetsz és tizenkettőt kapsz' 
Lemezu|ságunk (Amiga Window) mindennel foglalkozik, ami egy 
Amigást érdekelhet Software-ek, Hardware-ek. Imagme 
Assembly, pályázat, humor, Sci-fi, üzenetek síb 

Szóval Amigások KINGFISHER CORPS a valűra váll alom' 

Kérj előfizetési csekket* 


Címünk KINGFISHER CORPS. Hajdúszoboszló. Hunyadi u 28/B 4200 


A 64 SZOLG ajánlata C64-re kazettára 


C97B: Falu / Murroy Mouse / tonido 
Storm I / The Lest Star / World of 
Soccer / Mission Nada / Vions / 
Welrd Labyrlmh / Solitax 
Hypodhrust / Xertyn X / Soccct 
Pmball / Empius Ches&o / Tho 
World Kickout / Frosty Snowman 

C988: Augio Doggie / Kopido t Beoch 
Commondo 7 Chaos / Breaktastor I 
Boar George I Bundosliga 2 I 
Detektív 2000 I Duonoid / WP 
Tenni* 2 / Mic» Puah Em I Shlnx 
Jin« I Plasto / Sphere I Q10 
Tankbuster / Sexy Puzzle / Fást / 
Ata Ftevengo 

C98A PP Ham mór (utántöltés. 15 
perc) / Turbo Tortoise (utantottós. 
5 perc) / Neuronics (utántöltés. 5 
perc) I Blue A Simulator 
ruta ni oltó-. 5 porc) 

C9SB: Hainbow Islonds (utántöltés. 10 
perc) / Beverly Hills Cop 

Í utántöltés, 10 perc) / Bonanza 
Iros (utántöltés. 10 perc) 

C100A: Graemo Souness / Blue Báron 
I Ugh I Fuzzball / G Loc Pre ( Geo 


Mátrix / DJ Pufin / Time Puzzle I 
Domino New / Crack / Patternia / 
Dolrverence Old / Bouncher'92 / 
Pharao* Revonge / Dreadnought 2 

I Marnom i Match ot Oay / Bolttá 
Bors / Frankonstein'92 

C10IA: Robocop 3 (utántöltés, te 
perc) / Basket Playoff (utántöltés, 

II porc) 

C102A Ninja Rabbit 2 (utántöltés, B 
perel / Black Hornét (utántöltés. 8 
perc) / Teenage Shoot Em Up I 
Steg / Mogic Mouse / Momult / 
Oskar r Nobby / Diogrts ( Robot 
Racers / Vions / Ouadrouge I 
Quadra 

Utanléttéa programok Addams 

Family (10) I Atomic Robo Kid (21) 
/ Back to the Futuro 3 (17) / Bánié 
Command (20) i Blood & Guts (10) 

1 Bőd Sguad (10) / Catalypso (10> / 
Champ of Europe (7) I Chase Hű 

2 (10) I Chuck Rock (11) / Ölik 
Clak (15) / Creaturues 2 (10) / 
Dolrvoranco (101 / Dlck Tracy (15) / 
Dragon Breed (13) / Dynasti Wars 


(10) / Eskimo Games (16) Fire & 
Forgat 2 (8) / Hudson Hav>k . 10) 
Johnny Quest (10) / Judgo Drodd 
(10) I Lesei Squad 2 (S) Last 
Ninja 3 (17) / Logical (10) Lupo 
Albérlő (8) / Mission (8) Nőre (10) 
I Neverending Story 2 (10) , Night 
Breed (8) / Night Shltt (101 / North 
& South (15) I Outrun Europe (12) 
/ Prtfightor (10) I Potsworlh I10| 
Pub Games (81 Renogedo 3 (10) 
/ Robocop (10) Robozone (10) I 
Rolling Ronny (18) Scooby 4 
Scrappy (8) / Shadow DAncer (12) 
! Shuftle (6) / Summor Camp (10) 
Summor Ólympiad (15) / Super 
Space Inc (13) I Supremacy (10) 
Teenage 2 (30) / Termmator (10) 
Tlntln On Ihe Moon (10) / Totál 
Recall (10) / Turncan 2 (15) / Ultrur 
(10) / Un Squodron (10) / Viz (10) / 
Wscky Races (12) War in the 
Middle Earth (10) / Warnor (17) 
Wlngs ot Fury (13) I Wmter Cemp 
(10) / Wintor Supersporti (20) 


1 kollekció ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekció (60 perc): 1 db. 60 perces kazettán: 500, Ft 4 kollekció: 2 db 
60 perces kazettán: 900,- Ft. 6 kollekció 3 db. 60 perces kazettán: 1.300,- Ft. Az utántöltés programok 
egyenként is rendelhetők 100,- Ft/db, áron, +200, Ft kazetta és portóköltség Egy kazettán 60 perc tér el 
Pl. 4 db. utántöltós program + kazetta és portó: 600, Ft. A rendelést 10 napion belül utánvéttel postázzuk' 
Az eddig meglévő programokról felbélyegzett borítékért listát küldünk! A hibásan másolt tatékokal dijmen 
tesen üjramásol|uk! 

Az Itt látható kollekciók és utántöltós programok 
megrendelhetők a 64 SZOLG elmén: 


‘64-SZOLG*, 2030 ÉRD, Pf.: 4 - 

ügye nem felejtened el, hogy már megjelent a: 

CoV Évkönyv’92 


Ha még nem rendelted volna meg, akkor ne késlekedj, mert 
elfogy, mint a tavalyi, s akkor leszel igazán bosszús! 



Ez az óv is Jól végződik, úgy kezdhetem hogy mind|an fejezzem ia be, mart 1.75- 
éknak nam alkatüh befejezniük a bevezetőt az aiaó oldalon, kézenfekvő, hogy tőlem 
nyúl|ák la azt az oldalt Káaz lény alá latiam ál Irtva: már beírtuk az aiajaba, hogy Itt 
folytatjuk, az mag mar la van adva a nyomdába. Cooil Legközelebb majd azzal |6n 
nak, hogy már barnák, hogy moat lorlodáa miatt almarad a CoVboy Poata, mahatak 
zabot hagyaznl. Mtval úgy hallottam, hogy év végéra már laaz vagy 700000 munka¬ 
nélküli az orazágban, úgy döntöttem, Jobb ha inkább nam szólok aammit Na szóval, 
hol la tartottam, |a Igán. Micsoda dolog az? Suliban Irogatni a lavalakat? Mlndan má¬ 
sodik lávái vagy kockás, vagy vonalaa füzetlapra íródott, caak azt na mondjátok, 
| hogy áppan az volt kéznél Az simult hótokban érkezett leváttarmas lámát felülmúlta 
az alózóakat, újabb dobozokat voltam kénytelen kinevezni. Külön dobozba gyűjtőt 
lem az Italokat Az Italok között la minőségi csoportosítsál végeztem. Ezt a versenyt 
ezúttal a Poal Office 7 iemezujeág gyáii szerkeaztósége nyerte, ók ugyanié eredeti 
öveges OUINNESS sört küldtek. Nam volt semmi az Izraeli dobozoa sör (CSC, Sze¬ 
ged), az ál-pezsgő — melybe vizet tölt öltek, de azért átlátszó trükk volt oa köszö 
nőm a fél dscla Colntraau likőrt la, bár annak már caak az öv aga került a dobozba. 
Egy másik dobozba gyűjtöttem az egyéb kakák ehet. Moat már van 4 db. porcelán bo¬ 
cim. + agy kerámiám la. A hasznait zoknik labszeguk alapján kb. 1 hetesek lehatnak, 
azért az agy kJceit durva volt legalább annyira, mint a Ida doboznyi cigaretta dohány, 
ami után napokig takaríthattam, da Jó vicc volt A harmadik dobozba kerültek az aktu- 
•II lévaiak, míg a negyedikbe az .aj ráérünk arra még' kategóriába tartozók. Ez utób¬ 
bi már púpomra van rakva, lehat hogy egyszer megkegyelmezek nekik, áa ki öntöm 
az ageazet arra a bizonyom helyre. No lessünk balé a lármáéba..., pontoaabban, hogy 
stílusos Isgyak, 1 perc múlva folytatjuk.. 



Épp ez jutott az eszünkbe (folytatás az 1. Oldalról) 


Nem tévedés a CoV 29/30 összevont 
számot tartjátok a kezetekben Mi. hogy 
egy kicsit drága? Hát mit csináljunk, ha 
ez most kötszer annyi, mint amennyi 
egyébként szokott lenni Azért kösz. 
hogy megvetted 

Az előző szamunkban már megemlftel 
tűk. hogy a jövő évi ütemezést megtalál¬ 
játok ebben a számunkban Ez valóban 
Így van. ott díszeleg a 2 oldal alján, és 
ezutlal reméljük, hogy síkéiul az egész 
évre vonatkozóan tartani is 

A címlap tómA lassan kezd egy lerágoíi 
csont lenni Összességében azonban 
úgy ítéljük meg. hogy a számítógépes 
grafikák általában mindenkinek tetsze¬ 
nek Azt ebben a pillanatban még nem 
tudjuk, hogy az új év uj logo mozgalom¬ 
nak jövőre is adőzunk-e, mert semmi 
kedvünk évente cserélgetni, ha még 
egyszer lecseréljük, azt már minden¬ 
keppen véglegesnek szerelnénk 

Nagy tetszési váltottak ki az előző szá 
munkban a Gateway leírásban elhelye¬ 
zeti pici fotók Azzal egyetértünk, hogy a 


negyedoldalas fotók sok információ elöl 
elveszik a helyet, igy ebben a számunk¬ 
ban kísérletképpen az újság nagyobb 
százalékára vonatkozóan bevezettük ezt 
a szisztémái Ezzel kapcsolatban is vár 
juk véleményeiteket, maradion a régi 
szisztéma, vagy tériünk ál erre. esetleg 
vegyítsük a kenót? 

Sokan kértétek megint a leljes katalö 
üst. az eddig megjelent leírásokról 
gy röpke mozdulattal kiemelhető kö¬ 
zépről 

Ha már itt tartunk, aktuális téma. régeb 
bi számok megrendelése: elég sokan 
befizettétek a pénzt a .tervezett CoV 1- 
2 utánnyomásra, holott mi nem emlék¬ 
szünk. hogy bárhol leírtunk volna olyat, 
hogy csekket fizessetek be rá Előjegy¬ 
zést veszünk fel, Ez nem azt jelenti, 
hogy pénzt Is kell befizetni Ha mégsem 
lenne utánnyomás, ók a pénzüket 
vissza fogják kapni. Az SpV sorozatból 
kifogyott az 5 szám, és már kevés van 
a a CoV 3-8 számokból is. úgyhogy 
ezekre Is már csak azok fizessék be a 
csekket, akinek még küldünk! 


Ezen sorok Írásakor még nem készült el 
a lövó évi kalkulációnk meg azutan 
még évvégéig egy kalap ú| törvényt fo¬ 
gadhatnak e! a honatyák ami befolyá¬ 
solhatja a pénzügyi mérleg nyelvét, úgy¬ 
hogy elhamarkodott kijelentest nem 
akarunk tenni a (óvó évi fogyasztói arral 
kapcsolatban Egy biztos az előfizetési 
díj 700,- Ft, tehát aki nem akarja, hogy 
esetleg az utcán meglepetés éne. az 
még nyugodtan előfizethet' 

Nagy hírünk van, megjelent a CoV Ev- 
könyv'92, a tartalomról a borító belsó 
oldalán bővebben olvashattok, ja és 
megint rendelhető a CoV Evkönyv'9l 
bar az utánnyomás miatt egy kicsit drá¬ 
gább lett' 


Ezúttal nincs rejtvény, karácsonyra mar 
úgysem kapta volna meg senki a nyere¬ 
ményt. úgyhogy a februári számban a 
mostani elmaradást pótolni fogjuk' 


Itt van alant még egy p>ar hirdetés ami 
az utolsó pillanatban érkezett 


Jó szórakozást kívánunk. |a és bujék' 


• C64-en után tó Hős programok kazettán. Pl 
Lords, Chuck Bock. PP-Hammai. Ninja 
Rabbit 1-2 Felbelyogzett válaszborítékért 
lista' Hanák Láaztó. Kiskunhalas. Alsóóreg 
szólók 13. 6400 

• Hellósztok srácok' Szerezzetek be az 
éves progiamkeszlotel tőlem! Commodore 
64 os gépre. lomezre és kazettára Számító¬ 
gépes újságokban megjelent programok ol¬ 
csón Írj! Balogh Gábor. Moroslote, Dózsa 
György u 37 6921 

• 576-bon megjeleni C64-es agyeb progra¬ 
mok eladása, lemezen, kazettán Lemezes 
programok kazettás változatai Deutsch 
Szabolcs. 2alakaros, Fő u 19 8749 Tel. 
(06-93) 18 481. 

e Eladó egy t eves garanciális 1541/ll-es 
floppy |Mákokkal. Irányár: 13.900,- Ft Ér¬ 
deklődni telefonon Bp 1898-930 (Kap- 
ronczay Zoltánt 


C64 programok cseréje, eladása Gyors, 
precíz kiszolgálással Varga Szabolcs, 
P6cs. Rákóczi út 28 7623. Tel.. (06-72) 
36-275 


• Sürgősen eladó 1 éves Commodore 
128/64 4- 1570/71 tloppy + 2 joy + 60 
lemez játékokkal ♦ 100 db-os magnós- 
lemeztár + 11 könyv. Balázs Tamás Fe¬ 
renc. Esztergom. Kaán u. 5/A 2500 Tel. 
(06-33) 12-498 

e Eladó C64 *- 154l/ll-es floppy ♦ joystick 
*■ 90 db lemez tele minőségi játékokkal 4 
100 db-os műanyag lemeztartó doboz + 
cartndge ♦ szakirodalom 23.000. Ft-ert 
Toldi Árpád. Nagybajom, Fő úl 23 7561 
e Plus/4-ro eladó 29 lemez szuper játékok 
kai Szabó Páter. Vác. Galamb utca 4 
2600. Tol.: (06-27) 12-826 


e Eladó egy C64/II 4- 1541/1 * 2 db Quick 
Shot II joystick • PHILIPS zöld monitor ♦ 
kb 10 db lemez + resetgomb ♦ könyvek 
Irányár 31 000.- Ft Kovács Attila Monon- 
erdő. Fürdő u 26/B 2213 
e Programokéi csereiek Amigán Válaszba 
ríték ellenében listát küldők Keresem a 
Secret of tho Monkoy Island II tökéletesen 
működő angol verzióját Sirtka Tamás Nyír¬ 
egyháza. Hermán Ottó u 2 4400 
e Sürgősen eladó ogy Amiga 500 bővítve 
300 lemezzol és egyeb kiegészítőkkel. Ar 
megegyezés szerint (irényér 50 000. Ft) 
Ottyán Gábor, Mezőtúr. Földvári üt 103 
5400 (munkaidő után) 

a Eladó l28K-a SPECTRUM Intertace 1, 
Interface 2. Microdrive Datasette magnó ás 
150 db kazettanyi program Cím Pflláry 
Gábor. Pécs. Bajcsy Zs u 4 7622 Tel 
(06-72) 17-184 
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Hotelt Commodore Világ! 

(Ez nem is nekem szól, de a fiúk azt 
mondták vegyem kezelésbe — 
CoVboy) 

Ezúton egy kéréssel fordulok Önökhöz 
Szerelném, hu értesítenének arról, hogy 
n alábbi személy (itt a nevezett sze¬ 
mély neve és címe szerepel — 
CoVboy), de esetleg ulcanéwálUr/ás 
miau lehetséges, hogy mindez (Itt egy u) 
címet adtak meg — CoVboy). megren- 
dcltc-e a jövő évre a Commodore Vilá¬ 
gul? Meri ha ez nem lórtént meg szerel¬ 
nénk a jovó évben elöl ize tőjük lenni 
Tiszteiénél olvasójuk: 

BAIOC.II ANDOK Vásárosnamény 
CoVboy: Ezt én most valahogy na¬ 
gyon nem értem! Hogyne, természe¬ 
tesen utánanéztem (fejfordttás 60 
tokkal jobbra. ma|d vissza balra), és 
megállapítottam, hogy a nevezed 
személy sem az elsó. sem a második 
címről nem fizeted eló a CoV-ra, Így 
küldtem is mlndján mind a két címre 
1-1 csekket (biztos ami biztos), az 
mégis valahogy nem fér a fejembe, 
hogy lehet az. hogy valaki nem em¬ 
lékszik arra. ha előfizeted egy lapra. 
Azért adják vissza azt a cetlit od a 
postán, mén ugye. ha azt valaki el¬ 
hagyja... Kár. hogy az olvasók több¬ 
sége nem rendelkezik ezzel az em¬ 
berfeletti képességgel, mert milyen 
nagy biznisz volna ezt mindenkivel 
eljátszani, és még egy(két) csekket 
küldeni (a többieknek megsúgom: 
persze, hogy előfizeted az ur, kétszer 
Is, de ez maradjon a mi titkunk!). 


Szegény Sanyi 

Kedves < ommodore világ! 

(Na. ami így Indul, az már valami 
lejm lesz — CoVboy) lerék Sándor va¬ 
gyok Tápiós/elén lakok (Ebben a fiú¬ 
ban egy kóftó veszed el — CoVboy) 
ProgramliMákut és játékleírásokat szeret¬ 
nék kérni! (Eltévesztetted a házszá¬ 
mot, a kívánságműsor nem td műkö¬ 
dik! — CoVboy) A I I IMIIO'S Ol H M 
játékleírásai és progrumlistajái (Ez egy 
értelmes mondat — CoVboy) I clsoru- 
lom. milyen játékok leírását és listáját 
szeretném elkérni: (Id egy fél oldalas 
lista következik szuper C64-es játé¬ 
kok neveivel — CoVboy) Ma tudnának 
küldeni kislclbontású képernyögratika 
irodalmai, azt nagyon megköszönném de 
gondolom nem ingyen van a/ egész átvé¬ 
telkor fizetem. Kérem válaszoljanak ak 
kor is. ha nem tudják ezeket biztosítani, 
hogy ludjam elolvasták a levelemet, vagy 
ocm Tisztelettel: 

TI KI K SÁNDOR. lápiószelc 
CoVboy: Ami a játékleírásokat Illeti, 
megint elég sokan nyaggadatok min¬ 
ket azzal, hogy ennek-meg annak 
küldjük már el a leírását. A többsé¬ 
gük természetesen már lement vala¬ 
melyik CoV-ban vagy SpV-ben. Ké¬ 
zenfekvő a megoldás, lapozz vissza 


középre, és a listában megnézheted, 
van-e leírás arról, amiről áhítozol? 
Ha nincs, az persze nem fogja maga 
után vonni azt. hogy külön csak a TE 
kedvedért elküldjük, ezt a témát egy¬ 
szer már mintha lerágtuk volna A 
másik fele már érdekesebb. Hogy pa¬ 
rancsolja a listát az Ur. dlsassemb- 
látva, vagy csak úgy egyszerűen 
hexa dump formájában, és milyen le¬ 
porellón. Bár gyanítjuk, hogy Sanyi 
barátunk most tolmácsra szorul. Jó 
úgy tekintjük, hogy ez csak vicc vott. 
Kisfelbontásu képernyögratika Iroda¬ 
lom nekünk nincs, de ha felugrasz 
Pestre, az Országos Széchenyi 
Könyvtárban mikrofilmen mindenféle 
Irodalmai találhatsz kisfelbontásban. 
szerimem akad od a képernyógrafl- 
kal témahoz Is Info. Az egész egyéb¬ 
ként valóban nem Ingyen van. úgy 
egy százasért kaphatsz olvasójegyet 
a könyvtárba, ez egy évre érvényes, 
azonban gond léphet fel, ha az átvé¬ 
telkor akarod fizetni, mert úgy tudom 
hang- és kép rögzítésére alkalmas 
eszközök csak külön engedéllyel vi¬ 
hetők be. Biztosítás ügyében tudjuk 
ajánlani az AB-?, Hungária-t. Provi¬ 
denciád. Colonla-l stb. bár nem tud¬ 
juk hogy ók biztosrtnnak-e kisfelbon¬ 
tásu képernyögratika Irodalmat. 


Az A500+ es 600 védelmében 

Howdy ( oVIloy! 

Az új ( oV-ban (#2H) olvastam M * I leve¬ 
lét. .imihen rám is hivatkozott, i Mostaná¬ 
ban egyébként 5ANT a neve. elég régi le¬ 
helen a/ a levél...) (Megeshet! — 
CoVboy) T/t természetesen nem hagy¬ 
hattam szó (szavak) nélkül Ami u/t illeti, 
nem kell kétségbe esned, ha véletlenül 
hozzad vűgnak egy 500+ vagy egy bOU gé 
pet, ugyanis: 

I A ( ommodore már a noo-at veszi 
alapgépnek, az MMt és az 500 + gyártá¬ 
sát he szüntette, tehát ezentúl inkább 
az uj Kickslart-os gépekre kezdik el 
irogatni a cuccokat 

2. Ha egy proggy nem lut. az még nem 
katasztrófa, mert egy csomóskor a 
BOOT a hibás! Valamilyen oknál 
lógva egy két Ruoi nem knmpalihtlis. 
ilyenkor a teendő: le kell installálni' 

I Instull parancs, de a legiőhh másolóba 
is he van építve ) Ha ezek után sem 
tűt akkor lormuiiáld le. ez biztosan 
segít. 

V Az 1< S (I nchanhed Chip Sct) sokkal 
jobb képességeket biztosít a gépnek 
(pl. 2 mega chip RAM), viszont néhány 
kompatibilitási hibához vezet .■ dolog 
(ha a készítők nem „szépen" írták meg 
a programokul — ez általában de- 
mókra igaz) ezéri tűnik cl egy két kép. 
és ezéri „érdekes" néhány zene (nem 
olyan nagy katusztrólu). 

4 Egy programot úgy is meg lehet írni 
hogy mindkét op.rcndszcr aluli tökéle¬ 
tesen fusson, csak uz l-.CS miatt uz új 
gépeken lehet, hogy jobb lesz majd a 

proggy. 


V Az uj Kickstart-nuk van egy csomó Uő 
nyc. pl sokkal jobban kezeli a Winchv- 
t, mint a régi. nem kell liooi kapcsoló 
stb. 

n Néhány demo lehet, hogy nem lóg iu■ 
ni. de majd nemsokára atszokn.ik a né¬ 
pek és remélem - a krukker bácsik 
sem cseszik majd el a leltOri progra¬ 
mot |1 mcan: az eredeti tutoti az u| 
Kickstart-lal. csak...). 

Mindezeket Összegezve akinek MI0+ ill 
olMJ-as gépe vun. annak venmem nem 
érdemes elcserélni cgv sima Sím a>ru 
csak azért u néhány proggv-éri ami nem 
túl rajta Itvc 

RA< IIY oi Mcthuhoiix IM 

CoVboy: Könnyen lehet, hogy az a 
level már egy kicsit regi volt. ez ná¬ 
lam nem számit meglepőnek Levele¬ 
det azért tettem közzé, mert mosta¬ 
nában divatossá vált. hogy van egy¬ 
ket .értelmes' levél is a CoVboy pos¬ 
tában. másrészt már úgy hozzászok¬ 
tunk. hogy mi adunk helyet különbö¬ 
ző háborúk lefolytatásának Bár ami 
azt Illeti ez a vita sosem lesz olyan 
véres, mint a jó öreg és a fellegek¬ 
ben szárnyaló flamingó közötti cse¬ 
tepaté. majd raiesúnk. ezúttal k< 
húzza — legalábbis kis hazánkban 
— a rővldebbet. 


(Hang) kártyáé sál a 

I le llo C'oV boy* 

A lutcr ,t műdkor ha/uhozott.» hétvégére 
egy 2Mfi-os Al t. A haverom szerveii 4-* 
doboznyi lemezt pár Múltot lel is itiM.il- 
láltunk. de egy k***' dallamot nem sike¬ 
rült kicsiholni a gépből, csak itven 
prunyögéseket leheteti haliam Kérlek 
írd meg mii kell csinálni althoz hogy 
megszólaljon cgv jő kis zene a számitogé 
pen ’ Hdv RAVASZ A I III A Hp 
III CoVboy! 

Segíts rajtam! A sulinkban vannak T( -k 
sajnos csak hcrkulcs képernyővel, cs nem 
színessel. Van már sok játékunk is unit 
a múltkor latiam egy másik suliban es 
ott szépen zenéllek de nálunk nem akar 
megszólalni Von viszont színes v b i 
játék lehet, hogy ez a probléma, hogv ne 
kunk csak hcrkulcs a monitorunk 1 írd 
meg, mttól van az, hogy szól a zene a l’t 
n’ I I KP I I- /SOI I Debrecen 
CoVboy: JujJ! Összegezhetném a dol¬ 
got egy szóval, meri úgy látom ám. 
hogy ez a téma legalább olyan prob¬ 
lémás. mint az ARJ-s volt. Dióhéjban 
elárulom nektek, hogy abszolút tök 
mindegy, hogy a monitor színes vagy 
fekete/fehér abban a kérdésben 
hogy zene szól-e a játék alatt, vagy 
csak prúttyógés, ugyanis a zene mi¬ 
lyensége a hangkártya függvénye, a 
kép minősége pedig a grafikus kár¬ 
tya fúggvenye. a kettő pedig egymás¬ 
tól teljesen független. Az is Igaz vi¬ 
szont. hogy hiaba van egy jó kis 
SoundBIaster-ünk. ha azt a játék ma¬ 
gától .nem veszi' észre, akkor a Já¬ 
ték Indítása előtt Installálnunk kell. A 
legtöbb PC-s játék Indításakor, vagy 



egy külön Install program futtatásá¬ 
val beállíthatók a legfontosabb para¬ 
méterek (grafikus felbontás módja, 
hangdolgok, memória stb.). Nos mi¬ 
vel úgyis Jött egy — a témát boncol¬ 
gató — levélke, úgy gondoltam Jobb, 
ha okosodtok egy kicsit (én meg ad¬ 
dig elmehetek kv-znl): 

III Guys (CoVboy, I 75 ,md nihers)! 
(Most Inkább az utóbbi! — CoVboy) 

A mull kori CoV postában láttam, hogy 
valaki — nyitván jó oka volt erre — pró¬ 
bálta (elhomályosítani a néjvcl a/ 
AMIGA ‘'iMM- géppel kapcsolatban. Ntv 
s/a gondoltam, ha ilyen dolgokat lehel a 
CoV hoy-nivat hun, akkor cn is próbálkoz¬ 
om egy hangkártya ismertetővel IBM-cn. 
Azt his/em, érdekelttel néhány emberkét, 
hiszen én ezeknek a kártyáknak a terjesz¬ 
tésével (isi toglulko/om. s eleddig jó jiár 
ember tette lel a legkülönbözőbb kérdé¬ 
seket velük kapcsolatban Szóval úgy kez¬ 
dődött. hogy amikor az IBM a hetvenes 
évek közepén kilcjles/ielte a PC-t a ma¬ 
ga kis „egycsatornás" hanggenerátorával, 
még senkinek sem voliak különösebb 
igényei a hanggal kapcsolatban — látszik 
ez az akkori, vagy legalábbis régebbi (já¬ 
ték Iprograniokoa Azután — sok fejlesz¬ 
téssel 1'zKVban piacra kerüli az első 
X I A cég sajnos kifelejtette a hanggene¬ 
rátor megújítását IWS-hen megjelent az 
első tisztán 16 bites 2H(>-os Al (4 Mllz). 
Persze még ebben is j már lassan Itz esz¬ 
tendős hangtechnikai megoldások voltak 
l'787-bcn a 18 ö-os piacra dobásakor az 
anyacég még mindig hallani sem akari a 
hanggenerátor (cjlcsztéséról. és mondani 
sem kell. hogy ez volt a helyzet Kú-hcn 
1 486) és most is ez az állapot érezteti a 
hatását, amikor már megvan az első 
S86SX-2u-as gép is | Pedig a szá¬ 

mítógépek fantasztikus változáson men¬ 
tek keresztül mind a buszrendszer 
I ISA, I ISA), mind a DOS ( 1 . 00 - 6 . 00 ), a 
pcrilériák, a képcrnyővc/.érlök sth. Icjlő- 
dése nyomán. Kivéve persze a hangve/ér¬ 
lói, a „gép nem játék célra készült" 
gyenge — érv alapján. Szerencsére azon¬ 
ban néhány cég észrevette, hogy az IBM 
nem hajlandó ezzel a problémával toglal- 
koz.ni, s maguk is fejlesztésbe kezdtek L 
lolyamatoknak az első eredménye a 
DISNI Y hangkártya, amely alapvetően a 
digitalizált hangok megszólaltatására ké¬ 
szült. Alkalmas ugyan zenére is. de hal¬ 
latszik. hogy nem ez az igazi profilja 
l‘>88 nyarán töriém meg az igazi áiiőrés. 

I kkor jelem ugyanis meg az AdLib hang 
kánya. Adatai vinte elképcvtőek voltak 
az akkori szakembereknek: 1 1 lüggetlen 
hangcsatorna, amelynek mindegyike ön¬ 
állóan programozható. LM hanggenerá¬ 
tor. tehát nincs megkótés a hang hullám- 
lurmájái illetócn, az tetszőleges vonal¬ 
ként megadható. L/cnkrvül beállítható az. 
ADSK górbe és a hangerő r>4 (okozatban 
(egyes kártyákon csak 8). Ráadásul 8 hi¬ 
tes D/A konverterként alkalmas volt dtgi 
(pl. embert beszéd digitalizálva) hangok 
reprodukálására is. A hangminőségről la- 
lán annyi is elég. hogy elméletileg 0-1 
MHz, gyakorlatilag (Mól kh. 44.1 kHz ír¬ 


ható le általa (egy CD lejátszó ilyen érié 
ke kb 40 kHz.). Ezzel egyidőhen jelem 
meg a Sound Blastcr I II. amely hangban 
teljesen ugyanez.! tudta. l'WO-bcn jelent 
meg a Sound Blaster 1.5, amely már he 
menettel u> rendelkezelt. fgy níikroloni 
slb ts lehetett hozzá csatlakoztatni. L/i 
továhhlcjlesztve (csak lechmkui útalakí- 
tásókkal, tehát még a „régi" AdLib hang¬ 
gal) jelem meg mi-ben a Sound Blastcr 
2.0. amelynek már 2 bemeneté volt (egy 
mikrolon és egy vonal), és rendelkezett 
egy speciális porttal, amelyre max. 2 joy 
sltck-et. vagy egy MIDI inierfuce-t kap^ 
csolhatunk lehál alkalmassá lelte a gé¬ 
pet szintetizátor, vagy más MIDI inter 
lace-vel felszereli géppel (Aturt. Amiga 
sth,) való összekapcsolásra is. A vonul he 
menete alapján samplmgelm (miniavétel) 
ludott 44 I kllz-es értéken, ugyanígy a 
mikrolonbcmcneten keresztül csodá la k*> 
minőségben rögzít hetünk hangokat (ez 
kb. azt jelenti, hogy egy jó mikrofonnal 
akár Cl) minőséggel lehel felvenni, ami 
bármilyen analóg magnón elképzelhető 
len). I zek után lelte lel u koronái u 
Sound Blastcr PRO 2.0. illetve Vu. ame¬ 
lyek mindezen telül még digitális l/O-val 
hírnak, így csatlakoztathatók akár digitá¬ 
lis magnókhoz is (bár ezek Ara még a 
Sound Bluster kártyákhoz kéjvest is meg¬ 
lehetősen borsosak). A PRO kányák már 
túlhaladnak az Adl ih szabványon, sterco 
2%ll csatornásak Nem olyan régen.kap¬ 
tam egy levelei a Creative lábs-tól, mely 
ben azt írják, hogy október végén jelenik 
(jelenti meg a Sound Blastcr In. amely 
mar szinte maga a tókély: 2 x 22 csator¬ 
na. 2 x digi 1/0, 2 mikroíonhemenct sth 
Szóval jelenleg itt tartunk, de a magam 
részérói valószínűnek tartom, hogy 
í rcairvc-ek hűek lesznek nevükhöz és 
nem hagyják itt abba, bár az is igaz, hogy 
a programok 75 %-a megrekedt az 
Adl ib szabványnál, és már nem igazán 
támogatnak egy multiszicrcohijxrrszupcr 
adottságokkal rcndclkc/ó kártyái, meg 
hagyva azokat a specialistáknak. 

Ifianks in advuncc, guys! 

FRANK TAMAS (DOKI). Budapest 
CoVboy: Kószl a .tömör* Intőt hang¬ 
kártya ügyben. Ettól persze még sem 
Attila, sem Zsolt PC-Jén nem fog 
megszólalni a zene, de azért nekik Is 
tanulságos lehet mindaz, amit most 
íti közzétettünk, meg a többieknek Is. 
En a kérdést egyébként nagyon egy¬ 
szerűen megoldottam, a magnó min¬ 
dig otl bömböl a PC tetején, hogy ti 
erre nem gondoltatok... 


Ismét cool a terjesztés 

Mélyen lisztéit Valaki! 

(Azért a fiúk mindjárt tudták, kinek 
címezték a levelet — CoVboy) 

A szombathelyi CoV olvasók nevében kö¬ 
szönjük a Szombathelyre küldött 4 
nem viccelek 4 azaz négy — CoV-ot! 
Lnnék köszönhetően akik nem tizeitek 
elő rá. mert bíztak a bejáratott újságáru¬ 
sukban. nagyon-nagyon meglepődhettek, 
amikor a tisztelt illető trillázó hangon 


csak ennyit mondóit „Nincs Nem jöll'* 

I n is így jártam. Miután (elmoslak és el¬ 
vittek az elmegyógyintézetbe, rádöbben¬ 
tem. hogy nekem nem les/ meg a CoV 
27. száma. Hihetetlen, l-nnyt szép év 
után 4 hél múlva kiengedlek, és gondol¬ 
tam utolsó reménykéni elmegyek a 
S/.tJV Computcr-M Microage szukú/lci 
be. ahol illeti volna CoV-oi kapnom (Jii 
tájékoztatlak, hogy nem is lesz többel 
meri összeveszlek Önökkel I Iszálli a/ 
utolsó remény is! De vun megegy' l z a 
levél Megtennék, hogy elküldik nekem a 
CoV 27-ik számát tés ha közben meg¬ 
jelent — a 28-at is) utánvétellel Nagyon 
örülnék neki. Bízok önökben! 

CZI Cl! SOI'I Szombathely 
CoVboy: Furdallt a kíváncsiság, hogy 
belekukkantsak a .szigorúan titkos* 
terjesztési statisztikába, es erdekes 
dolognak lettem szemtanúja. A Hir- 
lapkereskedelmi Igazgatóság vidéki 
terjesztési kimutatása Szombathely 
— területi — vonatkozásában a kö¬ 
vetkező adatokat mutatta: CoV 25 - 
kiszállítva 186 pl., eladva 148 pl. re¬ 
mittenda 40 pl.; CoV 26 - kiszállítva 
100 pl., eladva 90 pl., remittenda 10 
pl.; CoV 27 - kiszállítva 120 pl., 
eladva 14 pl., remittenda 106 pl. No 
Comment. Legközelebb talán 
érdemes lenne megnézni, véletlenül 
nem széknek használja-e az új¬ 
ságárus a felbontatlan CoV csoma¬ 
gokat. csak vigyázz, nehogy CoV he¬ 
lyett meg széket kapjál tóle. bár még 
mindig jobb. mint a székrekedés. A 
SZÜV-nél meg nem tudom mit fe¬ 
csegnek óssze-vlssza. tudtommal 
senki sem veszett össze velük, egy¬ 
szerűen csak annyira nem volt for¬ 
galmuk. hogy kölcsönösen nem lát¬ 
tuk értelmét erótfetnl. Az újságokai 
egyébként elküldtük a címedre, a 
CoV 27 tete|e még meleg és ott van 
rajta a szombathelyi újságárus nad¬ 
rágjának a nyoma is. 


DISK-AID 

Szevasz CoVboy! 

A CoV 27-cs várnában olvastam Ki*váes 
Balázs levelét, melyben lehetette a 
NoNamc lemezek minőségének hiányos 
ságun Ln most veretnék mindenkinek 
segíteni, akinek ilyen problémája van' 
Leírom, hogy én hogyan leszedi huvnál 
halóvá ezeket a lemezekei 

1. Formázom egy olyan lormázóval ami 
nem ellenőrzi vissza (pl. Lile l opier) 

2. Töltök egy direciory-t, hu nincs, nem 
foglalkozom tovább a lemezzel' 

Y Betöltők egy olyan programot, amivel 
blokkonként meg tudom állapítani a 
hibát (pl Undcrground Network). I el¬ 
írom a hibás blokkok track- és vckior- 
számáL 

4. Betöltőm újra a l ile Copter-t. és a 
HAM-ban lefoglalom a hibás biok 
kokat. A végelszámolásnál ennyivel ke¬ 
vesebb szabad blokk kell. hogy legyen' 
A lemezre csak lile-os másolóval dolgozz' 
Helló! VII Hl I M BAI A/N I esem 



CoVboy: Az általad közölt ötlet nem 
rossz, bár az én tapasztalatom ezek¬ 
kel a .hibás’ lemezekkel az, hogy ál¬ 
talában a 2. pontig lehet velük eljut¬ 
ni, és 8kkor létrejön a CoVboy's Big- 
Mac a lábam előtt: egy sor levél, egy 
sor NoName lemez, egy sor levél, 
egy sor NoName lemez, egy sor 
levél... 


MESE a CoV HQ-ról 

Egy olvasó képzelgései a HQ-ról: 

Épp ez jutott eszembe: 

Nú pákágyf! Ebol egy szubjektív ('oV 
HQ bemutatása (ahogy én elképzelem) 
CoVhoy! Majd a végén minősítheted. 
Now, lemmé sec: 

Egy romos kis bérház, valahol Pesten egy 
eldugott utcában. A földszinti ablakból 
ördögi zajok és szagok szűrődnek ki: 
printerek csicseregnek, egyszerre üvölt 
négy. különböző játékprogram zenéje, és 
egy recscgős PUF szám: A lehúzott re¬ 
dőny résein tömény bagófüst & kocs¬ 
maszag szűrődik ki. valahol valaki (lehet, 
hogy nem a HQ-ban) ordenárén károm¬ 
kodik. Talán kerüljünk beljebb! A lép¬ 
csőház pokoli egy darab: omladozó va¬ 
kolat, erős dohszag és egy döglött 
macska — ez utóbbi a levelesládák te¬ 
tején lebzsel. Apropó levelesláda! Itt a 
Jenő: egy marha nagy Icvelcs/sákka! az 
egyik kezében, másikban fél liter borral 
— egy öt (5!) literes demizsonban! Épp 
meditál. Megzavarom: pusztító erővel rú¬ 
gom tökön. — Melyik ajtó nyűik a szer¬ 
kesztőségbe ? — Kérdezem. Üveges te¬ 
kintettel rámnéz, elmosolyodik & Így 
stól: — A kettes — Oh! Az itt van mind¬ 
járt jobbra. Elnyomott moraj hallatszik a 
.CoV HQ" feliratú névtáblát viselő ajtó 
mögül. Mély lélegzetet veszek és le¬ 
nyomom a kilincset — csengetni nincs ér¬ 
telme. Az ajtó kitárul: a pár sorral feljebb 
említeti hatások csapnak meg, csak a 
négyzeten. Döbbenten a kijárati kapura 
nézek, ahol a postás boldogan kacagva 
veri szét a macskán az immár üres dc- 
mijánnM (—>zson). Elvágva a vissza¬ 
vezető út. Befelé! 

Az előszoba: Yikcs! A földön mindenhol 
levelek! A füst fojtogat! A zaj pokoli! 
A fogasról két bomhádzó dzsekki és 
egy fáradt Gun Shot joystick lóg. Na és 
ott egy ritka ronda kalap is. Kinek van 
gusztusa ezt (elhúzni? Nini. a sarokban 
egy cuki kis szemétdomb lelt otthonra: 
pár sörösdoboz, egy azonosíthatatlan 
típusú számítógép kellemes tár¬ 
saságában. Príma! Gyerünk beljebb! 

A klotyó: Büdös van és sötét. Azért nyu¬ 
godt és otthonos hely. Szimpatikus. Na 
jó, ki innen, be a... 

Nappaliba: Itt nagyüzemben folyik a 
CoV készítése. Homályos alakokat lá¬ 
tok a sűrű füstben. Fel <Xc alá rohangál¬ 
nak a vibráló monitorok & a printerek 
közölt. A szoba egy viszonylag takaros 
zugában egy gépírónő dolgozik (khm... 
gépel). A falon címlaptervck lógnak, a 
földön a mágneslemezek szanaszét he¬ 
vernek. A pislákoló lámpa körül legyek 


százai kevernek. Hé, ott a.„ 

Konyha: Szerintem itt még a disznók sem 
zabálnának... Ugyanis étel semennyi 
nincs, pia viszont akad bőven. Jele: a 
Gorenje hűtőláda tele sörrel... és két 
üveg pezsgő is van valahol az alján. 
Valaki a delirium tremens állapotában 
hortyog egy nyitott szemetesben. Na jó, 
egy szoba még hátravan. A... 

Hálószoba: Az ajtón felirat: „Csordaátvo¬ 
nulás 16-17h & 5-7h". Benyitok. Az 
elém táruló (sörösjüveghegyen túl egy 
alpári nagy íróasztal terül el, tele sló- 
cokba emelt levelekkel és egy hupikék 
telefonnal. Ez lenne a góré helye? Ja, 
mégsem, hiszen ott van CoVboy! Ké¬ 
nyelmesen hever egy kényelmetlen ho¬ 
kedlin, szájából egy ormótlan szivar lóg 
ki (úgy füstöl, mint egy gyár), egyik ke¬ 
zében egy levelet tart — melyei elmé- 
lyültcn olvas —, másikban egy sö¬ 
rösüvegei (Balatoni világos), melyből 
egy másfél méteres szívószál vezet a 
szájába. A falakról lóg u szfvminiás ta¬ 
péta, a plafon kormos a sok füsttől. A 
levélhegy alatt valahol egy magnó 
üvölt. Bcléptemre lelné/, a levél (?!) 
(inkább PlayCoVboy) olvasásából, és 
bozontos üstöké alól rámmered: — Ki 
vagy.’ — kérdezi rcszelós hangon. — 
Párkányi Gergő vagyok... 

PÁRKÁNYI GERGŐ, Pécs 
CoVboy: Úgy látom újabb egyének 
kívánnak Róbert Redford nyomdoka¬ 
iba lépni. Élek a minősítés lehetősé¬ 
gével, még mielőtt bárki Is beleélné 
magát ebbe a színes irományba. Az 
eldugott utca stimmel, de nem Pes¬ 
ten, a francnak lenne kedve minden 
nap átcaplatni meg vissza valamelyik 
hidon. Az ajtón a CoV HQ felirat stim¬ 
mel. de nem jobbra, hanem balra kell 
menni a kapu után. Előszoba és 
konyha egyben van, a pár sórósdo- 
boz az nagyon sok sórósdoboz, alat¬ 
tuk az azonosíthatatlan tipusu számi¬ 
tógép az egy megboldogult Spect- 
rum. A hűtő nem Gorenje, hanem 
Csinár, az sem rossz, csak olcsóbb, 
de valóban tele van sórrel. Nincs kó¬ 
lón nappali és hálószoba, egy nagy 
szoba van, azután ha valaki eldől, 
akkor háló, egyébként meg nappali. 
Homályos alakok nem rohangálhat¬ 
nak a monitorok és nyomtatók kö¬ 
zött, mert az asztalon mindent leta¬ 
posnának, tekintettel arra, hogy egy 
hosszú, L alakú asztalon minden 
„szépen* (khm.) sorjában egymás 
mellett van. A pislákoló lámpa burája 
van tele bogarakkal, és nem legyek¬ 
kel, hanem egyéb szárnyas jószá¬ 
gokkal, legfőképpen még a nyári 
szúnyogokkal. Szivarral nem élek, a 
Balatoni világos meg túl gyenge, a 
szívószál pedig túl hosszú, másfél 
méteres szívószállal szippantanék 
egyet, az üveg kiürülne, s még a 
számig el sem érne a jó kis nedű. A 
tapéta nem szivmlntás, a plafon meg 
frissen festett, úgyhogy a korom már 
eltűnt, a magnó ugyebár meg a PC 
tetején van és nem a levélhegy alatt, 
de ezt már egy előző válaszban tisz¬ 


táztam. Ja és hupikék telefon sincs, 
csak egy szürke (mert poros). A 
többi stimmel! 


Csak egyszerűen egy levél 

Prológus: 

Midőn THE KING második tanévét 
kezdé a „TBG"-ben és uralkodása első 
évébe lépc. új kalandokba keveredve a 
„CoV” című folyóirat/ könyv/ újság 
enciklopédia/ lexikon jóvoltából. Góbi 
Hilda lovasszobrának (ez valami siva¬ 
tagi Isten? — CoVboy) keresése új for¬ 
dulatot véve, miután a fenn említett tor- 
rásban fontos adatokra bukkana THE 
KING, VII E. SOMA, A KOPASZ, és 
ANTI (J a és APU). Ók mindannyian 
örvendeztek vala. a harc kezdetét vévé. 

Ili Kávhoj! (Ja, hogy még csak most 
kezded, akkor leülök — CoVboy) 

Na, szóval van itt egy kis bibi! Mégpedig 
az, hogy most dupla számot jelentettek 
meg, így dupla az élvezet! Tehát, akkor, 
nos, szóval... Remélem örülsz, hogy újra 
mcgtelíthctcd <>r>4 block frcc-s mikro- 
chipcdct, feledve a CoVboy posta ideg¬ 
tépő munkáját, mint a lent említettekből 
is kiderül, még mindig Commander 64-es 
vugyok, és még mindig próbálok átváltam 
PC-re. Szóval újra itt az. ősz, végre vége a 
lazsálásnak és nyaralásnak (hát én ezt 
azért így nem mondanám — 
CoVboy), és az ember, illetve CoVboy 
the KING újra belemélyedhet u tanulás/ 
a munka/ CoVboy posta (/párna — 
CoVboy) tels/.ínébc (az alja ku ér¬ 
dekel?). Nagyon feszengve vártam a Kov 
szeptemberi számát (kábé úgy, mint egy 
narkós, aki már egy hónapja nem repült) 
(hú, micsoda költői kép — CoVboy). 
íís megjött! (Igyekszünk a jövőben 28 
naponta megjelenni, jó? CoVboy) A 
CoV #27. Mivel alapvetően szado- és 
mazo- klubtag vagyok, ezért legalább I 
mp-ig ültem a becsukott CoV előtt, és 
ezzel hatalmas kínokat okoztam magam¬ 
nak. Nini, az anyósom! Viszont miután 
rájöttem, hogy nincs anyósom, más irány¬ 
ban kezdtem keresgélni. Ez egy lófej! 
Igen! Akár hiszitek, akár nem, ez egy 
lófej! Én már láttam ilyen lovat, és ezzel 
a vita be is van fejezve! (Miért, ki vitat¬ 
kozott veled erről? CoVboy) Más. Mi- 
csodaa!?!? Csökkenteni a CoVboy pos¬ 
tát? Nem, azt nem lehel! Jól vigyázzatok, 
mert megvonom az. anyagi támogatásoto¬ 
kat (600,- Ft). (Hé, hol marad az a szá¬ 
zas? CoVboy). A francba a rejtvények¬ 
kel! Tudtam a Viz-ct, a Nurco Poiice-t és 
a Dragon Strike-ot is, de mindig elcsú- 
szok egy Racall-héjon. A hirdetésekben 
megfigyeltem, hogy egyre többen szeret¬ 
nének megszabadulni a jó öreg 
Commodore-tól. Árulók! Fúj! Gyávák! 
Cserbenhagyják a Commander Royal 
BrigádétL.und this is the Continuc! 
Szóval megértük! Megkaptam a CoV 28- 
at is. (Ami azt illeti, elég gyorsan sike¬ 
rült megírnod ezt a levelet — 
CoVboy) Micsoda borító, kár hogy olyan 
nagy a GC kép (most nem olyan na¬ 
gyok a képek. Őrölsz? CoVboy). Elő- 



szói a/l hiilciu hug> a mumus jón cl n 
la hu Agip kutyáján. A/l írod nagyon dívik 
mostanság a Mcialliai mánia. Ilai nem 
ludom. lehel húg) nagyon jó ml . 1 / a/ 
Ica. de én megvagyok nélktllc is Most 
épp Nirvánái hallgatok. Ahogy e/t a/ 
elöl i/ci Cm nyereményakciót olvasgatom, 
lassan ke/d világossá válni előliem, hogy 
clőltzciő leszek (visszaszivom az elób- 
blt, a CoV 27-ben még nem tudhat¬ 
tad. hogy hlbádzik egy százas — 
CoVboy). Viszont én uz állagtól cllérócn 
nem hu/ok porfelhőt magam után. ahogy 
a postára rohanok (nem mindegy, az a 
lényeg, hogy rohansz a postára — 
CoVboy)... LIdvö/löm lomeci a polc ne 1 
ális vevői Mucsárol, akarom mondani 
Kccsőról. I -j a szám az oiős skálán 
témánként kapón os/lályzaiok alapján 
V'J leli, ami nagyon jó. remélem ennél 
csak johh les/! Ja mosi olvasiam a hirde¬ 
tések közöli, hogy valami Plus/4-esek 
apaiul alakítanak Mi a/? Mar a/ cllck- 
vóhől ls ki lehel szokni.' /\/i ajánlom, hu 
a CoVboy postában torlódás les/, akkor 
olyan torlódási csinúljaiok, amilyet meg 
Osztyupenkó sem látóit Holdug husvé- 
lot! 

MI-.GYLSI t SAHA I he KINt. Bp. 

CoVboy. Neked is! 


Forgószinpad 

Csa í’oVhoy! 

Irhái náluk néhány szol a/. KPG-k 
áliulanus szabályairól. Ja kellene egy 
Hard’s lak III (rendes) térkép is. meri 


megoldási arra, hogy hangszórói hogy 
lehel a < int ésre csatlakoztatni? Gondo¬ 
lom nem nagy meglepetés, hogy vagy 
hang van a IV-n, vagy kép. 

GODÓ GÁBOR. I ger 
CoVboy: A CoV Évkónyv'92-ben a 
Pools of Darkness leírás elején meg¬ 
próbáltunk adni egy kis alapozást, 
ezt tudjuk a|énlanl. BT III. ügyében Is 
kaptam már vagy 300 levelet. Az 
összes BT ML térképet le tudnánk 
nyomni a CoV-ban. mondjuk folytatá¬ 
sokban. de úgy Is etvlnne mond|uk 1 
éven keresztül szamonként B oldalt! 
Én nem a hangszúrós trükköt ajánla¬ 
nám. hanem mondjuk a TV (nem 
Junoszty véletlenül?) videobeme- 
netének beépítését (ezt még egyéb¬ 
ként egy Junoszty-on sem gond 
megoldón!). Ja. hogy ezt ki vonalja? 
Hív) fel néhOny szervizt, ahol 
Commodore gépet is javítanak, ott 
majd adnak neked bővebb fel¬ 
világosítást 

I Icllo ( uVbuy, 11,75. I és a lőhhick! 

..A CoV 28 8. oldalán a leírás végén 
meg csak annyi sem áll. hogy kős/0ne 1 
Döhői András hclcdi olvasónknak... 
DOBÓK ANDRÁS, Beled 
CoVboy: Gy.k. a LOROS leírásról van 
szó. Nos ehhez kaptunk vagy 10 
helyről tippeket, ötleteket. Ilyen 
alapon 10 thanx-ot Is kioszthattunk 
volna. Ezer bocsánat, feltehetőleg 
nyomdahiba lehetett, vagy a vágó so¬ 
kat ivón es a nevedet levágták a lap 
aljáról, vagy esetleg a fiúk feledé¬ 


sünknek a LOROS leírás elkészítésé¬ 
ben nyújtón segítségéért, mert — fel¬ 
tehetőleg — az ó segítsége nélkül ez 
a leírás nem készülheten volna el. 

I Iclló hoyuntyü' 

..A hordó 78 -ómnak Iciv/ik 
PÁS/.TOR MIKLÓS. La polca 

CoVboy: Nagyon tudlak sajnálni! 
Mióta vagy egyébként leszázalé¬ 
kolva? 

I li Ichénliu! 

„.Bocs CoVboy. hogy rajiad gyakorlom a 
kevés angol tudásomul I n csak a ( oV 
10. részét a kar Ilim. Nem kell nekem 
semmilyen más újság, könyv é> nem 
akarok gépel sem venni! Örülök, hogy ki 
ludiam fi/eini a 70 Li-oi. Ic csak a/eri is 
beleiénél 4 dh megrendelőlapul ♦ I 
csekkel, amely csak arra vár hogy aláír 
JHIU és leladjam. vagy pedig kidobjam a 
s/emclesbc. A/l hiszed, hogy egy 
milliomos kölykői lógtál ki * ll .11 akkor 
koppaolál!- BARNA IÁS/1 Ó, Hp 
CoVboy: Kopp. Most boldog vagy? 
Ha azt hiszed, hogy szabadidőmben 
mindenféle levelezőlapokat és csek¬ 
keket pakolgatok holmi CoV 10-ekbe, 
akkor nagyon tévedsz. A CoV 10- 
ekbe. meg két évvel ezelón a nyomda 
pakolta bele a megfelelő kellékeket, 
tehát ha nem tévedek, akkor azon a 
csekken 540,- Ft áll, vagyis a két 
évvel ezelőnt előfizetés dija. 
Nyugodtan befizetheted, s majd ml 
szépen cserébe elküldjük a CoV 13- 
21 . számokat, hiszen azzal a csekkel 



csavarog benne az ember, de még Uni- 
hasii-i sem találtam meg. írhatnátok az 
SSI varázslatairól is Ismersz-e valamilyen 


kenységéról lehet szó. Velem lehet 
beszélni: FIGYELEM!!! Köszönetét 
mondunk Dóbór András beledl otva- 


arra fizetsz elő. Gondold meg. Ilyen 
előfizetés sehol nincs, egyszerre 
kapod az egesz évi összes számot 









COMPUTER 


December 12-13-án 9-19 óráig 
A Budapesti Műszaki Egyetem Aulájában 
(Budapest, XI. Műegyetem rakpart 3.) 


Programbörze-cserebere, szoftver és hardvervásár profiknak és igényes amatőröknek 


BEMUTATÓK: Amiga 4000, Atari FALCON, űj programok, hardverek, számítógéptitkok, 
tippek-trűkkök, szenzációs modem-kapcsolatok, BBS-ek. 


Asztalfoglalás és információ: Csokonai Művelődési Központ 
(1153 Bp., XV. Eötvös u. 64-66. Tel.: 1690-495, 1892-240/fax) 

Belépődíj: 50,- Ft, diák, katona, nyugdíjas: 30,- Ft 


Keresd a CoV standját a földszinten, a pénztár mellett balra, ahol 
folyóiratok és szakkönyvek kaphatók jelentős kedvezménnyel, 

csak a rendezvény ideje alatt! 


Minden kedves olvasójának Kellemes Karácsonyi Ünnepeket, 
valamint CoV-ban gazdag Új Esztendőt kíván 
a CoV szerkesztősége! 


















KARACSOAVI AKCIÓ! 


AMIGA 500 

38.900,- 

AMIGA 500+ 

44.900,- 

AMIGA 600 

46.900,- 

AMIGA 2000 

64.990,” 

Commodore 64 

12.900,- 


ACOMP Számítástechnikai Kft. 

1141 Budapest, Álmos vezér útja 17. Tel.: 183-1817, FAX: 251-2523. 

Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! 

Nyitvatartás: 9-18 óráig, szombaton: 9-14 óráig 
Vidéki vásárlóknak utánvételes csomagküldő szolgálat! 

A Computer Karácsonyon meglepetésekkel várjuk vásárlóinkat! 

Pinball Dreams Competitionü! 

1992 december 12-13-án megrendezzük az Első Országos Flipper 
Versenyt Amigán. A fődíj egy eredeti Pinball Dreams ll.ü! 

Részletekről a helyszínen 








